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En el año 2003 sacamos nuestro primer núme-
ro de Daikaiju, una publicación novedosa
dentro del tímido panorama español sobre
revistas de género fantástiko, casi extintas en la
versión papel y la única que trataba el tema del
Kaiju eiga en general. La tirada era de 150 a 200
ejemplares, suficientes para cubrir el hueco
nacional pues, como todos sabemos, el Kaiju es
un género bastante minoritario, al menos en
España.

Tras 5 números en papel y bastantes miles
de visitas en nuestra versión web, en el verano
de 2007 y tras pensarlo mucho, comenzamos la
maquetación del número 6, aunque esta vez sólo
estaremos a disposición de todos los aficiona-
dos en formato «PDF», tan extendido y utilizado
actualmente en la red.

La decisión final no ha sido la «económi-
ca» sino la de distribución, como en muchas otras
ocasiones. Actualmente, con la versión papel
llegábamos a unos 90 a 125 aficionados.
Lógicamente, con esta versión digital llegaremos
a muchos más y , sobre todo, aficionados de
otros continentes de habla hispana, los cuales
nos piden ejemplares via correo normal pero los
costes  nos hechan para atrás.

Comienza con este número 6 por tanto una
nueva etapa que espero os interese a todos y
que colaboréis con vuestros artículos y noticias
sobre este maravilloso mundillo de los
monstruos destructores de maquetas.

Antonio Garrido García
daikaiju@hispavista.com
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Ultraseven fue un personaje que apareció en la TV japonesa
en Octubre de 1967, en su momento fue una serie que no
gozó de  mucha popularidad en Japón, pero con el transcu-
rrir del tiempo la popularidad creció tanto que fue el único
que tuvo nuevas aventuras filmadas para ser llevadas direc-
to a Vídeo . Tenemos UL TRA SEVEN 1999 (Urutor asebun 1999
Saishuushou 6 Busaku, 1999) y UL TRA SEVEN EVOLUTION
(Urutor asebun T anjou 35 Shuunen Eboryuushon 5 Busaku,
2002), asimismo tuvo un homenaje con un personaje heroi-
co muy similar a él en Ultraman Neos (2000) llamado Ultra
Seven 21.
Recientemente apareció en la serie del 2006 Ultraman Moebius
y la película Ultraman Moebius y los Ultra Hermanos (2006)

Este año se celebran los 40 años de este personaje, y
Tsubur aya no podía quedarse atrás, siendo este su persona-
je más emblemático, incluso más que el propio Ultraman
(HA YATA).
Para esto T subur aya regresa con el personaje de Ultr aSev en,
en una nuev a serie de T elevision, que llev a por título
ULTRASEVEN X (Urutorasebun Ekkusu, 2007) .

Las filmaciones comenzaron en Junio y lo bueno es
que por fin vamos a poder ver una serie de TV filmada en
Alta Definición y en WideScreen, siendo el tercer producto
que saca T subur ay a en este formato , los anteriores fueron
BIO PLANET WOO (Seibutsu Suisei W uu, 2006) y UL TRA Q
DARK FANTASY (Urutor a Kyuu Daaku F antajii, 2004).

Por otro lado y para alegría de muchos fans, esta vez
la serie tendra un tono más maduro, y por tal motivo será
transmitida a Medianoche. Recordemos que el primer intento
de cambiar la tematica de una serie Ultra fue durante el lla-
mado Proyecto N  donde no tuvo mucha acogida su serie
elegida Ultraman Nexus. La emisión corresponde a la actual
tendencia de series de calidad emitidas en este horario como
GARO (Garo, 2005), SH15UYA (Shibuya Fifutiin, 2005) y LION
MARU G (Raionmaru Jii, 2006).

La dirección estará a cargo del conocido Takeshi
Yag i, conocido por tener a cargo la dirección de gran parte
del material ultra de los años 90, teniendo como bandera
para todos los fans, la dirección de los primeros arcos de
Ultraman Nexus, Ultra Q Dark
Fantasy.  Fue productor de en el
2005 de ULTRAMAN MAX
(Urutoraman Makkusu, 2005) .
También tuv o a cargo de los episo-
dios donde aparecen los Ultras Clá-
sicos en la ya finalizada Ultraman
Moebius.
Estaremos muy atentos...

 fuente: kamikaxxe
www.tokuriders.com

ULTRASEVENX«Ultraseven celebra su 40 aniversario con una nueva
producción con un fondo más adulto y oscuro»



I Salon del Manga del
Camo de Gibraltar

«Los Otakus invaden Algeciras»

La verdad es que hacía falta ya en la comarca del
Campo de Gibraltar un evento de esta índole que en
los últimos años se ha arraigado tanto en nuestro país.

Gracias a la insistencia del colectivo de jóvenes
de la asociación «T aiy o» de Algecir as y la colabor ación
municipal así como diversos organismos privados, se
pudo realizar esta primera «entrega» del Salón, un pro-
yecto hecho realidad en apenas 6 meses y que ha dado
unos magníficos resultados tanto en actividades como
en asistencia de aficionados.

La fecha elegida fue el fin de semana del 26 al 28
de octubre de 2007 en el albegue de Algeciras, un lu-
gar situado a las afueras de Algeciras y que se quedó
literalmente pequeño ante la avalancha recibida que
se cifra entorno a los 1000 aficionados.

El día de la rueda de prensa, la sala estaba
abarrotada y ya se preveía el éxito del evento.

La lluvia que apareció en la noche del vienes y
mañana del sábado, no fue pega alguna para que
familias enteras se acercarán a ver el Salón. Muchos
aficionados con disfraces de series ánimes dieron la nota
de color . Los stand de las diferentes tiendas relaciona-
das con este mundillo estaban al completo.

Se realizaron proyecciones diarias ininterrumpi-
das desde las 10 de la mañana y hasta las 12 de la
noche. P elículas como  «Nana», «T okikak e», «Bleach»
o»Papikra». Mesas redondas tan interesantes y concu-
rridas como «De profesión dibujante», donde Carlos
Pacheco y Jesús Merino contaron sus vivencias.

Los asistentes pudieron disfrutar también  de
juegos con Nintendo , concurso de Cospla y, degusta-
ción de comida japonesa,.

En resumen, todo un logro para esta joven
asociación que tiene que solventar algunos pequeños
detalles para la próxima entrega del Salón.



I Salon del Manga del Camo de Gibraltar

Ambientazo en los tres dias y mucha
actividad en el recibidor donde se daba
información, carteles y poster.



Aquéllos que hayan visto Zarkorr el invasor  habrán
comprobado su nivel y sus limitaciones. A algunos
les habrá divertido o incluso gustado, pero a otros
les habrá parecido la peor película de la historia, y
eso contando con que se hayan atrevido a verla.
No les culpo. Este tipo de películas no son para un
público general, más bien para esos a quienes les
gusta un tipo de películas un tanto
peculiares: las de ciencia ficción de
serie B. Este es el caso, puesto el
bajísimo presupuesto de esta
producción acaba afectando a un
mediocre guión, actores a los que
hay que felicitar por atreverse con
algo como esto y como no, a los
rudimentarios y escasos efectos
especiales.

La idea de rodar esta película
Kaiju « made in USA » debió surgir al darse por
finalizada la segunda saga de Godzilla  en 1995.
Zarkorr  fue rodada un año después. La desconocida
y valiente Full Moon Pictures  se ocupó de producirla
encargando a Albert Band  como productor
ejecutivo, siendo responsable de películas como:
Prehysteria (1993) , de su secuela Prehysteria II
(1994)  y de la simpática Ghoulies II (1987) .

El director , Aaron Osborne , reviv e en esta
cinta las películas de ciencia ficción de los años 50,
y como no, a las Kaiju Eiga. Encontramos pues los
tópicos más característicos. Para empezar la
existencia de un monstruo de 60 metros de alto que
aparece desde las profundidades del Monte Aurora
(Arizona, EEUU) enviado por « inteligentes de la
Galaxia ». La explicación a este castigo para la
Humanidad es: poner a prueba la inteligencia humana
por propia diversión soltando a Zarkorr  y de paso
cargarse la Tierra si no acaban con él (inaudito).

Aurora, segundo nombre que se le da al
monstruo durante la película, es inmune a cualquier
arma convencional. Así es como se lo explica una
diminuta chica en forma de holograma enviada por
los «inteligentes» y de esta maner a explicar a T omm y,
el protagonista, que es el único que puede acabar
con el monstruo.Técnicamente la película se resiente
un poco. Los escasos efectos especiales a cargo de
Michael S. Deak  lucen en planos como los que
encuadran al protagonista con la chica enana,
consiguiendo una integración excelente. Además los
rayos generados por ordenador que lanza el monstruo
por mirada son convincentes. Desgraciadamente no
puedo decir lo mismo de los planos donde el personaje
está superpuesto en calles de cartón-piedr a. V emos
una línea gruesa que contornea al protagonista
provocando una gran falta de integración. La técnica
utilizada para animar al monstruo es la tradicional y

Zarkorr el invasorZarkorr el invasorZarkorr el invasorZarkorr el invasorZarkorr el invasor
analisis

bien conocida por los japoneses: la Suit-mation , que
consiste en la elaboración de un pesado traje de
goma articulado para que un actor desde dentro dé
vida al monstruo. Aquí todo depende de lo permisivo
e imaginativ o sea el espectador . A un así se hace
todo lo posible para disimular este rudimentario
método. Para ello todas las escenas del monstruo

han sido rodadas con un ambiente
nocturno y con una iluminación
anaranjada que recae sobre él.
Creando así interesantes
contrastes. Como por ejemplo
cuando tenemos al monstruo en
plano medio y a sus espaldas
edificios ardiendo acompañados de
gigantescas bolas de fuego que
remarcan su figura en negro y
a n a r a n j a d o . C o n s i g u i e n d o

secuencias de terror y auténtico realismo.

Podría afirmar que lo mejor de la película es el
diseño del monstruo, con esa esbeltez y con ojos en
forma y color de la esmeralda. En cuanto a sus
movimientos son lentos y pesados ya que estamos
ante un monstruo de grandes dimensiones. Para
recrear este efecto se utilizó una grabación a cámara
lenta aumentando así el realismo. El montaje puede
que no sea lo más acertado. Debido a las apariciones
del monstruo que se reducen a esporádicas
secuencias de dos minutos de duración cada cuarto
de metraje. Esto puede llevar al borde de la
desesperación a los pobres espectadores que lo único
que ansiarán será ver las casi inexistentes escenas
de destrucción urbana.

Entre pisotón y coletazo les toca protagonismo
a los actores, que son: T omm y, un asustadiz o
empleado de correos ( Rhys Christian Pugh ),
Stephanie, una histérica criptozoóloga ( DePrime
Grossman ) y George, un despistado agente de
policía ( Mark Hamilton ). Sus impuestos objetivos:
destruir a Zarkorr y de paso salvar a la humanidad.
Los desconocidos actores hacen lo que pueden con
interpretaciones no más que correctas. No obstante,
consigues acomodarte y seguir sus peripecias y
aventuras cerradas con tópicos de la ciencia ficción
cincuentera: cibernautas que han sustituido a los
científicos locos y romances entre protagonistas.
Es una película que rinde tributo a este género que
nunca pasará de moda.

Como curiosidad y prueba a lo dicho
anteriormente podéis comprobar tanto al principio
como al final, antes de los créditos, os aparecerá un
logotipo en el que podéis leer: Monster Island
Entertainment , tributo a las Kaiju.
Creo que no ha y nada más destacable que comentar …
¡Ah, sí! Como olvidar la pegadiza canción rockera  de
los créditos finales. El estribillo dice: Zarkorr!



Zarkorr! Zarkorr!.. . tributo al mismísimo monstruo
estrella de la función. No tiene desperdicio y yo me
sé quien puede confirmar esto.

He de confesar que no me desagrada esta
película, al contrario, es un entretenimiento puro
para pasar el rato entre amigos bebiendo un par de
vasos de sangría. Aún recuerdo cuando me la
encontré en uno de los estantes de un videoclub
cercano a mi casa hace unos ocho años.
Inmediatamente llamé a un amigo mío y la vimos
juntos tomando unas palomitas. Que recuerdos.

De pequeño solía dejarme caer por aquel
establecimiento y deseaba encontrar algún día este
tipo de películas. Desde aquél día trajeron hasta
dos películas de monstruos: Kraa, el monstruo
marino  y el gran Kaiju japonés Gamera guardián del
Universo (1995) . Esos días fueron como un pequeño
renacer de los que vivieron los años 80. Época en la
que podías alquilar estas películas hoy desaparecidas
en cualquier videoclub tantas veces quisieras.

Que en vidia!!. T al v ez si hubier a visto Zarkorr
el invasor  a mi edad, sin esos recuerdos, posiblemente
y analizándola objetiv amente diría que es de lo peor ,
pero por fortuna o no, no ha sido así.
NOTA: Sorprendentemente, la distribuidor a española
Filmax editó en 1998 Zarkorr el invasor  en VHS,
junto a la mencionada Kraa, el monstruo marino
otro Kaiju «made in USA» de dudosa calidad. Dirigida
también por Aaron Osborne  y producida por la Full
Moon . Estas ediciones en VHS se lanzaron a la venta
para (posiblemente) aprovechar el boom del Godzilla
de Emmerich  en 1998. Para los interesados en ver
este delirante film encontrareis Zarkorr  en DVD por
un módico precio además de tener el privilegio de
ver el trailer original doblado al castellano.

Por Jonathan Bellés García
http://godzillero.spaces.live.com
www.godzillaencastellano.com

DAIKAIJU ...  5  años pr omocionando el KAIJU EIG A....

www.datazine.net/daikaiju.htm



Tras la finalización de la Saga Millenium del nuev o Godzilla
del siglo XXI, con la div ertida pero irregular Final W ars del
saurio japonés, se ha abierto una nueva e inquietante etapa
para los amantes del Kaiju Eiga. Acostumbrados en ocasiones
a empalmar títulos e ilusionantes filmes, la actualidad presenta
un panor ama desértico en este género . Tan sólo cabría reseñar
el estreno de la infantiloide “Gamer a The Br av e”, hecho que
unido a la calidad en sí de la película, deja abierta la puerta a
reflexionar sobre si los míticos monster-movies japoneses, y
sobre todo su estandarte Godzilla, están en crisis. ¿Se ha
agotado la gasolina de la T oho par a seguir nutriendo a los
fans? ¿Hay hueco para un nuevo renacimiento del género y el
Gran-G para un futuro a corto plazo? Para contestar a estas
interesantes preguntas hemos decidido entrevistar a tres
personas documentadas y amantes del género. Se tratan de
Jonathan Bellés , Octavio López  y Rubén Ortiz , creadores
del sito web www.godzillaencastellano.com , referencia
absoluta del dinosaurio nipón en nuestra lengua y una de los
más grandes tesoros en cuanto a material acumulado del tema.
Nadie más autorizado que ellos. Tienen, por tanto, la palabra:

1.-  ¿Está el  Kai ju Eiga en cr is is ante el
desesperanzador futuro sin apenas estrenos que
reseñar?

JONATHAN:  No llamaría crisis a este desértico panor ama
Godzillero , mas bien es un descanso, una transición más, como
bien vivieron los fans  de Godzilla  entre los 70 y 80. Antes del
estreno de GFW , incluso antes de que se rodar a, el actual
productor de Toho , Shogo Tomiyama , ya anunciaba el fin
de la saga durante cinco o diez años, independientemente del
éxito o fracaso de ésta. Está claro que los directivos de Toho
necesitan un nuevo equipo cargado de nuevas ideas y

¿CRISIS EN EL KAIJU EIGA?
Entrevista a Jonathan Bellés , Octavio López  y Rubén Ortiz .                 Por ISRAEL MORENO

proyectos que aporten un renove a la saga. No sé cuantos
años más estaremos sin ver un nuevo Godzilla  correteando
por T okio , pero si por el éxito de GFW fuese, y a podríamos
esperar durante muchos años.

OCTAVIO:  Es duro afirmarlo pero sí, y más viendo como el
kaiju eiga paulatinamente se va distanciando del interés general
del público, convirtiéndose cada vez en un tipo de cine más
minoritario. Sólo un cambio radical en la concepción misma
del kaiju, similar al que aconteció con Godzilla 84, podría
cambiar el asunto.

RUBEN: No es la primera vez que el Kaiju Eiga se encuentra
en una situación parecida, pues a mediados de los 70 y 90
parecía que T oho había dado por finalizada la saga de Godzilla
y el género estaba en un impás sin final aparente. Pero en
todos los casos se terminó demostrando que no era así. Quizá
la situación hoy en día es un poco distinta, hay que reconocerlo.
A finales de los 70 se vivió un fuerte y renovado interés por el
género de la ciencia-ficción/fantasía gracias al estreno de La
guerra de las galaxias , y desde luego parecía el mejor momento
para revivir lo que para muchos ya parecía una vieja gloria:
Godzilla. Y en los 90 Daiei demostró que se podía inyectar
nueva vida al género (que había dado fuertes muestras de
fatiga durante la serie Heisei de Godzilla) con su magnífica
trilogía de Gamera dirigida por Shusuke Kaneko, lo que ayudó
a Toho a revivir su monstruo estrella antes de lo esper ado .
Ahora de nuevo vivimos un momento de sequía, a lo que no
ayuda el tímido intento de Daiei de volver al género con su
irregular Gamera The brave , y la aparente necesidad de
grandiosos efectos especiales para ganarse la aceptación de
las nuevas generaciones, que más y más van viendo cómo
Godzilla y el género del Kaiju Eiga se queda anclado en el



pasado y no evoluciona con nuevos avances técnicos o
artísticos. Quizá si T oho o Daiei se atrevier an a realizar
alguna ambiciosa super-producción para demostrar que
este tipo de cine aun tiene mucho por decir , se podría
generar un nuevo interés por estas películas. Así que
podríamos decir que el género está en crisis, aunque no
por ello debamos temer que ya está irremediablemente
muerto . Tal v ez sólamente se necesite algún revulsiv o
para señalar a las personas adecuadas que estas
películas aun pueden tener su lugar en el cine actual.

2.-   ¿Qué opinas sobre el film de GODZILLA
3D TO THE MAX que supuestamente se avecina?

J:  Realmente poco puedo decir sobre Godzilla 3D to the
Max , pues poca información nos ha llegado salvo una
ficha técnica en donde por sorpresa vemos que la película
está bajo la dirección del veterano Yoshimitsu Banno ,
el mismo que dirigió la entrañable Godzilla vs. Hedorah
en 1971. Pero por sorpresa los últimos rumores apuntan
a que el proyecto está cancelado. Hace meses que no
recibimos información que nos demuestre avances,
incluso la web oficial del proyecto ha sido cerrada, una
pena. Lo más curioso es que iba a tratarse de una
producción hecha específicamente para cines Imax 3D ,
además de que todo el metraje iba a realizarse por
ordenador .

O:  Pienso que será una opción interesante en caso de
que se llevase a cabo, después de tantos problemas y
retrasos que está teniendo. Godzilla y su mundo podría
quedar muy bien en un cine de este tipo, y sería una
experiencia a tener en cuenta. Si se pusieran los medios
adecuados podría quedar un espectáculo realmente
impresionante en unos cines de estas características.
Quizá el único inconveniente sería la naturaleza aislada
que envolvería el producto, quedándose como una
curiosidad y un tanto anecdótico. De todas formas, que
el cine kaiju encuentre nuevos medios y caminos en los
que adentrarse siempre es bueno...

R: Si llega a realizarse, cosa que cada vez parece más
dudosa, puede ser un interesante experimento si se lleva a
cabo adecuadamente. Y oshimitsu Banno dir igió la que
posiblemente es la película más extraña de toda la saga de
Godzilla, y quizá sea eso precisamente lo que necesita en
estos momentos la serie: un nuevo aire. No sé si Banno es la
elección más adecuada como director para este proyecto, pero
dudo que lo haga peor que Masaaki T ezuka, por ejemplo . Con
un presupuesto adecuado, un buen guión y unos vistosos
efectos especiales, se puede mostrar un verdadero
espectáculo en tres dimensiones que podría revivir el interés
por Godzilla. P or supuesto , espero que T oho tenga en cuenta
el mercado internacional si f inalmente se termina este
proyecto.

3.- ¿Crees que pronto comenzará una cuarta
saga de Godzilla? ¿Pasará tanto tiempo como entre
“Terror of MechaGodzilla” y “Godzilla 1985”?

J:  Por supuesto que comenzará pronto una cuarta saga de
Godzilla , y lo hará invadiendo las carteleras japonesas. Seguro
que más pronto de lo que nos imaginamos. Godzilla sigue
aportando beneficios a Toho , no serán tan ingenuos de dar
por terminada la saga de Godzilla  así como así. Aun no se
sabe, quizá Godzilla 3D to the Max  sea el inicio de esta nueva
saga, aunque lo dudo mucho, pues parece (si se hace) una
pequeña producción para aumentar las arcas de la productora.
Como ya hicieron con la poca acertada trilogía de Mothra
(1996-1998). Creo que comenzarán con una saga más seria.
En Godzilla  de 1954 se hizo, en Godzilla  de 1984 se hizo, en
Godzilla  de 1999 también se hizo y creo que en la cuarta saga
también se hará. Un film más serio, de uno a dos monstruos
como mucho,  tramas más adultas y buenos efectos especiales
lograrían un gran Kaiju . No sé cuanto podría durar esta
hipotética nueva saga, todo dependería de los espectadores y
beneficios. El resultado de la última saga es bastante mediocre,
sobretodo por producciones como GFW de la cual se esperaba
un éxito y que ha sido un completo fracaso incluso en Japón.
Respecto al tiempo que puede tardar en comenzar esta nueva

saga… no creo que tarde tanto como entre la primera y la
segunda ¡10 años! Pues hoy en día se hacen películas más
rápido y se consiguen buenos resultados con menos dinero.

O: Como comentaba anteriormente, quizá sería adecuado
esperar lo que hiciera falta con tal del que nuevo brote de
cine kaiju trajera realmente aires renovadores. De todas
formas, Godzil la es el estandarte del cine kaiju y muy
probablemente no tardemos mucho en volver a verlo.

R: No sé si T oho se atrev erá a v olv er a tomarse Godzilla como
una «saga». Viendo el mal resultado que ha tenido la serie
Millennium en la taquilla japonesa, que es el principal objetivo
de la productora, creo que a partir de ahora se lo pensarán
antes de lanzarse a ciegas a inaugurar una nueva etapa de
películas consecutiv as par a el Gr an G. T al v ez, si «Godzilla 3D
to the Max» llega a realizarse y tiene éxito , Toho decida
atreverse a hacer alguna película de Godzilla y ver si aun les
proporciona ingresos suficientes. Pero no creo que eso suceda
antes de 5 años, el fracaso de los últimos filmes de la serie
aun debe estar muy reciente en los pensamientos de los
directiv os de T oho , en especial el de «Godzilla Final W ars»
que, con su al to presupuesto y sus ampl ias miras de
distribución, acabó siendo un rotundo fracaso de crítica y
público que posiblemente haya hecho mucho daño a la
franquicia en su país de orígen. Dudo que tengamos que
esperar 10 años como sucedió en los 70, pero sí creo que la
productora no se tomará a la ligera la decisión de revivir a
Godzilla así como así.

4.- ¿Qué cosas destacarías de la Saga Millenium
y qué elementos te parecen más negativos?

J:  Bueno, lo que está claro es que la saga Millenium  está
influenciada por la superproducción norteamericana Godzilla
de Roland Emmerich . Probablemente sin ella no existiera
tal y como la conocemos hoy en día, y con esto me refiero a
los efectos especiales, puesto que el alto nivel técnico de la



producción americana de Godzilla  tuvo que motivar a los
responsables del Godzilla  original. Añadir también que la venta
temporal de los derechos de Godzil la  a los americanos
benefició a los japoneses económicamente, aunque no tanto
como les hubiera gustado, pues la versión americana no fue
lo esperado. Así que lo primero que puedo destacar de esta
última saga son los efectos especiales, en donde vemos
inteligentes usos del ordenador para ayudar a conseguir un
mayor dinamismo y realismo a las escenas Kaiju .

Ha y que destacar los f i lms GMK y GFW. Claro que el
presupuesto de esta última, veinte millones de dólares, dio
para mucho. Estos altísimos presupuestos para la saga hicieron
que aumentaran las escenas de acción, sí, las mismas que
rozan el ridículo . También destacamos el papel de la mujer en
esta saga, ahora, en la mayoría de los films es una mujer la
que desarrolla la acción y toma las decisiones. Un acierto por
parte de la Toho , pues da un nuevo aire a la saga.

El error está en tomarse los guiones, las tramas e incluso
a Godzilla  como algo poco serio, lo que provoca en la mayoría
de estas películas la insuficiente seriedad en situaciones que
sí la requieren. Exceptuando (solo a veces) a GMK (Godzilla,
Mothra & King Ghidorah) . Película, a mi juicio, sobresaliente.

Otro elemento que no me convence es la poca o nula
continuidad en cada película, salvando a Masaaki  Tezuka ,
director de una peculiar trilogía dentro de la saga. T anto él
como el resto de directores; Takao  Okawara (Godzilla 2000 ),
Shusuke Kaneko  ( GMK 2001 ) y Ryuhei  Kitamura ( GFW
2004 ), han hecho mil y un experimentos con Godzilla . Algunos
muy acertados, como el nuevo origen de Godzilla  en GMK, un
origen alejado de la bomba atómica y próximo a lo milenario,
lo místico y legendario. Pero otros tan ridículos como el súper-
salto de Godzilla  y la risa de Megaguirus  cuando va a sacudirle.
Pequeños detalles que destrozan las batallas, y a veces,
películas enteras (¡Señores de Toho , contraten de una vez a
Shinji Higuchi!).

Echo en falta en estas películas la participación del
personaje  Miki Saegusa  ( Megumi Odaka) que tan bien encajó
en la serie Heisei . Personalmente pienso que ha sido el
personaje más interesante de las películas de Godzilla , un
personaje capaz de contactar con Godzil la  mediante la
psicología, perfil que más tarde adoptaría Kaneko  en su
trilogía de Gamera  y que exploraría más profundamente.

Por lo general la saga Millenium  se mantiene a un
buen nivel técnico y argumental. Destacando como ya he dicho
GMK por su brillante guión y uso del ordenador , pues y a nos
dejamos de las evidentes maquetas que nos ofrecía la saga
Heisei  (1984-1995). Como petición (espero que Tomiyama
me escuche) me gustaría que las siguientes entregas de
Godzilla  continúen currándose  los efectos especiales como han
hecho hasta ahora, pero que también se trabajen un buen
guión para que no decaigan estas futuras producciones.

O:  Godzilla 2000 junto con GMK sean probablemente los títulos
de la última etapa que más disfruto, junto con la hiper-divertida
GFW. Las primer as por el concepto catastrófico y dev astador
a la hora de plasmar el espíritu de Godzilla. Ambas poseen el
tono adecuado que pienso se ha de dotar a un film de Godzilla,
y algunas secuencias como los primeros minutos de G2000 o
el primer ataque de Godzilla en GMK son sobrecogedores.
Como aspectos negativos tal vez G2000 hacia el final toma el
camino de lo estereotipado con el despertar del alienígena, y
GMK es algo confusa en ciertas partes. Por su parte, Final
Wars me gusta por el aire de festiv al non-stop que lo cubre,
como si de un episodio especial y conmemorativo se tratase,
con contínuos guiños a la saga, si bien quizá sobren influencias
de otros films. En cuanto a la etapa T ezuka, digamos que
regulares. Están ahí, pero salvo algún detalle puntual, poco
aportan a la saga. Bueno, y no olvidemos que es el autor del
peor Godzilla de la serie Millennium.

El nivel técnico de los FX me parece correcto, y con
algunos momentos realmente impresionantes como la batalla
de Ebir ah en GFW y el principio de T okio SOS con Mothr a. ¡Ah!
Y eliminaría el sonido del sombrero volando durante el ataque
de R odan en GFW .

R: En términos generales, la serie Millennium me parece más
ambiciosa técnica y temáticamente que la anterior serie de
Heisei, que comenzó bastante bien pero terminó de la forma
más irregular imaginable. En la serie Millennium, cada película
forma su propia unidad argumental aislada (excepto la bilogía

«GxMG» y «G: T oky o SOS»), lo que
le confiere una variedad de la que
careció el grupo anterior de filmes.
Shusuke Kaneko nos mostró una
versión adulta y sobria de nuestro
monstruo preferido en «GMK», que
es posiblemente la mejor película
de Godzi l la desde las mejores
entregas de la serie Showa; El
soso Masaaki T ezuka creó un
universo de cómic para Godzilla en
la entretenida «GxM», un
verdadero contraste con la visión de Kaneko; Y Ryuhei
Kitamura contagió su eléctrico modo de dirigir a nuestra saga
con su vibr ante «Godzi l la:  Final W ars», un v erdadero
espectáculo de luz, color , peleas y batallas rimbombantes. Así
que, por lo general, vemos un paso adelante en las decisiones
de Toho que, aun así, demuestr a un terror exacerbado a la
hora de atreverse a aceptar cambios radicales en la saga del
Gran G, y sólo permite ciertos atisbos de originalidad que no
son suficientes para atraer a un público más casual a las salas
cinematográficas. Por cada elemento positivo, encontramos
otro negativo que, lógicamente, hace pensar que por cada
decisión acertada T oho debe tomar alguna errónea par a
equilibr ar. Parece que salir de los esquemas está fuer a de la
mentalidad de la productora, que aun con sus entretenidos
intentos en la serie Millennium, se queda cortísima cuando
comparamos cualquier película de esta saga con la compleja
«Gamera 3», de Shusuke Kaneko, por ejemplo.

¿Por qué no podemos conseguir que el elemento humano
y el elemento «Kaiju» estén bien equilibrados? Y cuando al fin
parece que llega una brillante decisión y dejan a Godzilla en
manos de un director consagrado como Ryuhei Kitamura,
permiten que el film esté hinchado de elementos copiados de
películas americanas, en una torpe imitación que resta identidad
al film. En resumen, podríamos decir que, aun con todos sus

aciertos e intentos de resultar variada, la serie Millennium
demuestr a clar amente la fatiga existente en los estudios T oho
a la hora de tomar las decisiones con respecto a Godzilla.
Como se diría vulgarmente, «una de cal y otra de arena».

5.- ¿Cuál sería la línea a seguir por la Toho para
renacer con decencia al Gran G?
J:  Para empezar deberían evitar las típicas aventuras de acción
sin sent ido como hizo Masaaki  Tezuka  en Godzi l la x
Megaguirus , acción mal desarrollada consiguiendo escenas
patéticas como el ya mencionado supersalto de Godzilla . En
mi opinión, deberían seguir una línea más seria, más adulta.
Quizá con los mismos presupuestos (alrededor de unos diez
millones de dólares cada una) pero con películas en las que
se incluyeran menos monstruos para que el presupuesto se
ajustara más a los medios. De esta manera nos evitarían ver
planos y escenas muy conseguidas junto a otras en donde se
nos desvela que estamos asistiendo en un combate entre dos
hombres disfrazados (Caso de Godzilla x MechaGodzilla  2002
de Tezuka ). Personalmente, si iniciase la cuarta saga lo haría
retomando el verdadero significado de Gojira , significado que
le atribuyeron sus creadores; Honda , Tsurubaya  y Tanaka .
Estamos ante un icono que ha perdido su rumbo . Ya digo , si
se tomara esta idea y por supuesto encargándosela a un buen
director , podríamos estar ante uno de los mejores Kaiju  hechos
después del pr imer Goj i ra  en el  54. Espero que los
responsables de Godzilla  no cometan los mismos errores que
en esta saga. Personalmente, es esta la línea que seguiría y
la opción, a mi juicio, más inteligente para los de Toho .



O: En mi opinión, debería ser un retorno magnificando y
multiplicando Japón Bajo El T error del Monstruo , con todo lo
que conlleva: Que el monstruo sea una auténtica pesadilla
apocalíptica, mostrando todo el desastre que ocasiona y la
repercusión en la vida social de las poblaciones donde ataca.
De este modo, sería adecuado para darle credibilidad al
producto darle el protagonismo absoluto al Gran G, sin ningún
otro monstruo que desvirtúe la fuente del dolor y la destrucción
a manos del saurio radioactivo. Que como JBETDM sea casi
una película de terror y no de ciencia ficción. Y con un nivel
técnico que haga creíble la pesadilla. Casi prefiero ver algo
creíble que espectacular en términos de escenas de efectos
especiales.

R: Si en los últimos años hemos visto buenas películas de
Godzilla que han fracasado en taquilla, tal vez la línea a seguir
no sea hacer «una buena película de Godzilla», sino hacer
simplemente «una buena película». T oho debería plantearse
reunir un equipo creativo nuevo, con ideas frescas y originales,
sin ningún tipo de relación anterior con la serie y aceptar sin
prisas nuevas ideas que podrían cristalizar en una película
que pudiera devolver la dignidad perdida a este mito. No
deberían limitarse a buscar talentos dentro de sus estudios,
sino también fuera, encontrar gente que pueda aportar un
buen guión, y a partir de ahí, atreverse a hacer algo diferente,
algo que pueda excitar a los fans y a la vez, atraer al público
más casual a las salas. Desde luego, no se conseguirá imitando
al cine americano, ni  apoyándose en refr i tos de ideas
anteriores que ya están más que vistas, sino conduciendo al
Gran G a terrenos que nunca haya pisado anteriormente. Y si
quieren acceder al mercado internacional, viendo lo único que
parece aceptar el público actual, no se pueden quedar a
medias: ha y que realizar una película espectacular , con un
presupuestado adecuado, sin planos geniales mezclados con
planos de vergüenza ajena, un film que se pueda estrenar en
una sala de cualquier lugar del mundo y que la gente no tenga
la sensación de haber visto una película de «un tío disfrazado
de monstruo», sino una «buena película». Sin duda, todo esto
no se conseguirá sin arriesgarse, y eso precisamente parece
ser lo que más miedo da a los señores de T oho .

6.- ¿Qué directores deberían abanderar las
hipotéticas nuevas entregas de Godzilla?

J: Meses antes de que se adjudicara a Roland Emmerich  la
dirección de la que sería la versión americana de Godzilla, se
rumoreó que Steven Spielberg  sería candidato como director
de ésta.  Pero este rumor pronto se desmintió dejando el cargo
de la película al director alemán. Una pena. En el foro
GodzillaEnCastellano se habla mucho de Guillermo del Toro
(Hellbo y, El laberinto del F auno) como un buen director par a
una película de Godzilla. Del Toro  es un buen director ,
conseguiría interesantes resultados, pero no me lo imagino
en una producción de esta envergadura. Peter Jackson  me
parecería un director más acertado, director que demuestra
un mayor estilo personal en sus films desde sus inicios
(Braindead). Estoy seguro que cada uno de nosotros tenemos
a nuestro director predilecto que desearíamos que rodase un
film de Godzilla. He nombrado a Spielberg , a del Toro , a
Jackson , pero también podría nombrar a Joe Dante , John
Carpenter  o incuso a John Landis . Directores que han
aportado su grano de arena en el cine fantástico y que con un
mayor presupuesto conseguirían grandes resultados. Y por
último , y a dejando de fantasear , dentro de la casa Toho ,
repetiría con  Kaneko  (Azumi 2 y GMK) y aunque no fuera su
estilo, probaría con Takeshi Kitano , pero de ningún modo
repetiría con  Tezuka  y Kitamura .

O: Cualquier a menos Guillermo del T oro (broma del foro
GENC). No sé, es una pregunta complicada adivinar quien lo
haría bien. En cuanto a directores japoneses, quizás si a
Kaneko  le ofreciesen de nuevo la oportunidad, y ésta vez
con más libertad y tiempo nos regalaría otra obra maestra
del kaiju. Por su parte, sería difícil que EEUU o cualquiera
productora a nivel internacional se decidiese a realizar una
nueva película de Godzilla, debido al descalabro de la versión
de Emmerich. En términos de opinión personal, digamos que
me encanta el ambiente de hecatombe mundial que se respira
en La Guerra de Los Mundos, de Spielberg .

R: Cuesta decantarse por nombres en concreto, pues cada
director sería adecuado par a cierto tipo de película. Y o creo
que cualquier realizador capaz de aportar cualidades sobrias
y maduras a la saga, sería capaz de llevar a cabo una buena
película, s iempre que se apoyara en un buen guión.
Evidentemente, dudo mucho que T oho fuer a a seleccionar un
director de fuera de Japón para dirigir un nuevo film de Godzilla,
aunque quién sabe, tal vez podría ser esa la bocanada de aire
fresco que necesitaría la serie. No sé, Shusuke Kaneko
parecía el director más adecuado para hacer la película
perfecta de Godzilla, lo que al final no resultó ser precisamente
«GMK». Y Ryuhei Kitamura  parecía la puerta que podría
abrir a Godzilla al mercado internacional, y «Godzilla Final
Wars» ha sido un fr acaso hasta en la misma taquilla japonesa.
Así que, ¿quién puede decir quién es el más adecuado? Y o
creo que conseguir una buena entrega del Gran G será un
trabajo en equipo que dependerá mucho más de un buen guión
que de un buen director . Ha y un dicho que reza: «un buen
guión no hay director que lo estropee, un mal guión no hay
director que lo salve».



Garo, nos cuenta la historia de Saejima Kouga,
un caballero Makai, que posee el rango mas
alto dentro de su orden.. el rango de Caballero
Dorado GARO. Kouga cada vez que lo necesita
puede llamar a su armadura GARO a traves de
un portal  entre los mundos, pero la
transformación solo dura 99.9 segundos,
mantenerse como caballero Garo más de ese
tiempo, haría que el gran poder de la armadura
pueda cambiar su forma humana y
transformarse en algo jamas visto.. algo muy
temido..

El linaje de los Saejima está asociado a
los caballero makai del Este desde hace
generaciones.
El interior de este personaje es bastante difícil
de explor ar, llev a una carga escondida la cual
no se ha revelado aun, sólo sabemos que el
padre de Kouga salvó al padre de Kaoru.

A medida que avanzan las historias, que
en la serie se les llama cuentos,.. vemos más
personas.. como el Caballero Makai del Oeste
.... Suzumura Rei , Caballero Makai del Oeste,
con rango de Zero plateado. Rei es algo
rebelde. En su carácter se nota un gran rencor
por Kouga. En capítulos posteriores se revelaría
que su interés por Kaoru es simplemente para
saber los pasos de kouga. Rei siente un gran
odio por todos aquellos que lleven el rango de
Caballero GARO, ¿por que?.. Aún no se revela..
Pero ya existen algunas hipotesis que
aparecen en el capitulo 12.

La chica de turno es Mitsuki Kaoru ,
artista aficionada con el gran sueño de ser una
pintora famosa. Fue rescatada por Kouga
durante el ataque del primer HORROR, siendo
bañada en la sangre del HORROR por lo que
su vida quedó marcada a sólo 100 dias de existencia.
Su padre que era un gran artista, escribió cuando
ella era niña un libro de dibujos en donde se ve
escenas de un caballero dorado, muy similar a Kouga.

Al parecer Kouga tiene un interés cada vez
mayor por esta chica. Llegados al capítulo 12 aparece
el padre de Kouga , Saejima Ookawa alias el TIGRE
Saejima (T AIGA Saejima) interpretado por W atanabe
Hiroyuki, (conocido por los que vieron ultraman Tiga
en el papel de Ishimuro Akio el comandante de
GUARD/XIG, y en la pelicula de Godzilla del 2001.)

En españa parece ser que se van a editar los
primeros capítulos en DVD y esperemos que sean
de buena calidad y que contengan atractivos extras.
Si quieres ver de qué va la serie, sólo tienes que
visitar las webs de T okusatsu P eru y Animejanai
donde están sacando esta serie juntos...

G A R O
«Salvador   en   la   oscuridad»

Durante siglos, los Caballeros guardianes del inframundo, los Caballeros Makai, han protegido la
Tierra de las amenazas de unas bestias demoniacas conocidas como HORRORS,

criaturas creadas a partir de los deseos mas esquivos del hombre.





Aparece en pantalla, mediante una lenta
panorámica, Una sala de hospital repleta de
heridos retorciéndose. Sin corte, la cámara
avanza hacia otro grupo de heridos  que miran
fijamente a un niño de unos seis años de edad.
Asustado y ajeno a lo que le está sucediendo, un
doctor, junto a una voluntaria, chequean al niño
con un medidor de radiación. En el plano
siguiente, el doctor retira su medidor y gira la
cabeza mirando a su compañera. Sin palabra
alguna, sólo con los jadeos de las víctimas de
fondo, el doctor niega con la cabeza. No hace
falta más, con esto comprendemos que el niño
no sobrevivirá a la radiación. Ambos agachan la
cabeza.

Cualquiera diría que estamos describiendo
una escena real sobre el resultado de la explosión
de una bomba atómica. Sin embargo, estamos
describiendo una escena de la película Godzilla
(Gojira, 1954)  Una película que ya en su momento
marcó a toda una sociedad que sólo nueve años
antes sufr ió las consecuencias de un
experimento macabro: Las bombas atómicas
lanzadas sobre Hiroshima y Nagasaki.

Recién liberado de una prisión china durante
la Segunda Guerra Mundial, Ishiro Honda , el
futuro director del largometraje que nos ocupa,
quedaría horrorizado por los desastres de la
Guerra y sobretodo marcado por las
devastaciones de las ciudades ya citadas.

Plasmar el sufrimiento por el cual pasó su
pueblo fue el principal objetivo del cineasta, quien
con el pretexto de rodar una película de
monstruos, se propondrá a lo largo de su carrera
denunciar eficazmente el uso de las bombas
atómicas así como el sin sentido de la guerra.

Como una forma antropomórfica
desmesurada, lenta, imparable y destructora,
Godzilla es, a ojos de Ishiro Honda, la figura con
la que describirá la hecatombe nuclear sucedida
en Japón. Una representación metafórica en la
que Godzilla arrasará Tokio como si de las
bombas se tratara. Convirtiendo la película en
una dolorosa metáfora real.

Para conseguir que una criatura
representara la guerra y a las bombas había que
tratar a Godzilla no sólo como a un monstruo
destructor, si no que había que dotarle de
carácter, al fin y al cabo era un animal y debía
comportarse como tal.
Debido a sus grandes dimensiones y enorme
masa, debía moverse muy despacio imitando a

God z il la e
Hi ros hi ma



un animal. Por ello, Honda optó también por un
monstruo que irradiase maldad y que guardara
rencor hacia los humanos.

De su largo cuello emerge una gran cabeza,
cuyo rostro está formado por unos volúmenes
amorfos sobre los cuales se sitúa un largo y
puntiagudo hocico. Sus pequeños ojos negros y
su ceño fruncido están contraídos. Sus orejas
puntiagudas y su gran boca en donde los dientes
afilados están dispuestos de manera desalineada
y retorcidos muestran su lado más terrorífico.

Con este rostro, Godzilla, de por sí, simboliza
el propio terror y la parte más irracional del ser
humano.

Su rugido también nos describe estos
sentimientos al proyectar una sensación de
desazón además de estar cargado de simbolismo
y melancolía puesto que nos recordará al trágico
pasado.Tenemos descrita a la bestia que
encarnaría el mal, ahora expliquemos cómo
Honda combina el terror con su creación y cómo
reacciona la Humanidad.

Automáticamente, cuando Godzilla irrumpe
en escena, es considerado como una amenaza
para Japón, tanto o más peligroso que la propia
bomba atómica tal y como se describe en la
película. Pero no sólo se convertirá en una
amenaza para ese país, sino que se convertirá
en una amenaza aun mayor, una a nivel mundial,
implicando a cualquier país por su detención.

Este nivel de amenaza a escala mundial se
debe a que Godzilla es un ser altamente
radioactivo. Cualquier persona cercana a él será
directamente contaminada con restos de
estroncio 90, mares y ríos podrían ser
conductores de este elemento y multiplicar por
mil lares el caso real de los pescados
contaminados en las islas Bikini. Un ejemplo
más de la directa relación    entre las bombas y
el monstruo. Emparentándolos tanto como si
fueran más que hermanos, como si fueran lo
mismo.

Otro dato importante es que Godzilla es
inmune a cualquier arma convencional creada
por los humanos ¿Misticismo? ¿Espiritualidad?
Son posibles respuestas, aunque yo este poder
lo atribuyo a que Godzilla es como una fuerza
sobrenatural, como un fenómeno atmosférico, un
terremoto o un tsunami, fuerzas que, hoy por hoy,
son imposibles de detener.

El eliminador de oxígeno , invento super-
destructivo en la película, es una verdadera
amenaza para cualquiera que lo use y contra el
que se use. Tan poderoso que incluso su propio
creador se niega a revelar su existencia y sólo
permite su uso para contrarrestar un mal mayor
y más tarde destruir su propio invento y su propia
vida para evitar que nadie lo use  ¿no veis ahí
claramente a Honda dando un mensaje? Está
pasando.  Quiero decir que es la bomba atómica a
otro nivel, pero en este caso el director humaniza
al científico para aleccionar a otros que puedan
descubrir algo semejante…Para que hagan lo
mismo que Serizawa, quizás es lo que deberían

haber hecho los que descubrieron la bomba
atómica.

Dicho esto creo que ya no hacen falta más
explicaciones ni ejemplos para darnos cuenta de
hasta que nivel el director quiso criticar el ataque
sufrido por parte de los americanos y del peligro
que supone el uso de las bombas atómicas, y más
en aquellos años, los años de la carrera
armamentística nuclear entre los EEUU y la hoy
desaparecida Unión Soviética.

Jonathan Bellés García
http://godzillero.spaces.live.com
www.godzillaencastellano.com



Hace muchos años, los que combatieron a estos
mounstruos de Infershia fueron los legendarios
Magos de la Justicia, ese es siempre el destino
de los Magos. Esta historia siempre era contada
por Miyuki Ozu a sus 5 hijos: K ai, T subasa, Ur ara,
Houka y Makito.

Un dia desde la Dimension Paralela de
Magitopia aparecieron 5 teléfonos móviles, uno
para cada uno de los hijos de Miyuki Ozu, y al
grito de «¡Magi... Magi.. Magiro!» estos se
transforman en los Magirangers, que tendrán que
combatir nuevamente a las fuerzas de Infershia
que nuevamente tratarán de conquistar la
superficie de la tierra.

La Familia Ozu
Los Ozu están compuestos por cinco chicos (tres
hermanos y dos hermanas) que viven
pacíficamente con su madre.
El padre murió en una expedición realizada a la
Antártida (por lo menos eso fue lo que contó su
madre).
Debido a la reciente amenaza de la Tierra por el
malvado reino de Infershia, su madre no tiene
más remedio que revelarles su verdadera identidad,
Ella es una maga y toda la familia pertenecen a una
línea de magos muy antiguos, asimismo les dice que
su padre era un Santo que provenía de los cielos y
se llamaba Brajiel.

* Miyuki Ozu/:  Una madre fuerte, apacible, ideal.
Ella crió a sus cinco hijos sola después de que
desapareciera su padre. Guardó el secreto de su
verdadera identidad a sus hijos todo el tiempo que
pudo. Ella es una maga blanca, que maneja la energía

de la magia del hielo y proviene de una larga línea de
magos que protegen el mundo contra el reino de
Infershia. Usa una armadura blanca con un emblema
de copo de nieve en su casco y una vara mágica.
Wolzard la mata aparentemente. Sólo su

MagiStick(vara magica) permanecío intacta. Más
adelante ayuda a sus hijos cuando luchan contra
Branken .

* Kai Ozu/MagiRed:  El más joven de la familia, Kai
es MagiRed, su magia se basa en el fuego. Es un
estudiante de segundo año, cuya pasión es el Futbol
Soccer y lucha mucho con T subasa. Es impulsiv o, lo
que lo conduce a menudo ha equivocarse. Él fue el
más dolido por la muerte de su madre a manos de
Wolzard y juró v engarla. Tiene un talento especial
para la alquimia.

* Tsubasa Ozu/MagiYellow:  Es el cuarto hijo,
Tsubasa es MagiY ellow , su magia se basa en la
energía del trueno y del relámpago. Él es intuitivo,

realista y generalmente racional, cínico y sarcástico.
Su talento especial es trabajar con pociones.

* Urara Ozu/MagiBlue:   Urara es MagiBlue, su magia
se basa en la energía del agua. Ella tiene un corazón
apacible, actuando en algunas ocasiones como
madre. Su talento es leer la fortuna y profetizar
eventos.

MAGIRANGERS
Nuevamente la tierra está en peligro. Esta vez es  atacada por Infershia,  una raza de

mounstruos que viven en las profundidades de nuestro planeta.



* Houka Ozu/
MagiPink:   Houka es
MagiPink, su magia
se basa en la energía
del viento. Ella es
alegre y frívola, ha
tenido varios novios.
Tr abaja como
modelo. Tiene un talento para la magia de la
transformación, convirtiéndose en cualquier forma
que ella pueda imaginarse.

* Makito Ozu/MagiGreen:  Es el hijo ma yor, es
MagiGreen, su magia se basa en la energía de la
tierra. Se pasa todo el dia cosechando vegetales en
su granja.. llamada Granja de Aniki, es un experto
cocinero. Es generalmente un compañero alegre.

Sin embargo, él tiene un mal genio y puede
conseguir colmar la paciencia muchas veces.Es como
un padre para sus hermanos. Inicialmente asumió el
liderazgo del grupo por ser cabeza de familia. Tiene
una novia llamada Erika. Su talento especial es la
Herbologia.

I n f e r s h i a

Infershia es el reino del imperio Kedomono que se
encuentra en el centro de la tierra, gobernada por
el misterioso N-MA .
Hace años, N-MA abrió las puertas del infierno para
enviar a su ejército entero a la tierra, pero fue
detenido por el Santo Brajiel. Este puso un sello
par a que nadie de Infershia pudier a pasar .
N-MA utiliza sus agentes del mal para así poder
romper el sello que lo tiene cautivo y conquistar
Tierra.

* Emperador N-Ma:  El líder misterioso del Infersha.
No se ha revelado su forma aun.

*General Branken  (Capitulos del 1 al 18): El gran
comandante de los ejércitos de Infershia. Lleva la
espada «colmillo del infierno», una espada hecha
del colmillo de N-MA. Desea sobre todas las cosas
ser el emperador de Infershia. Su primer paso es
conquistar el mundo de la superficie, la única manera
de salir del infierno y atravesar el sello es
encontrando la llave (que no es otra cosa que la
SkySaint Lunjiel), par a esto en via a V ancuria y a
sus monstruos a buscarla. Logra escapar del infierno
pero es destruido por los Magir anger . Su espada no
fue destruida, W olzard la conservó par a su propio
uso.

* Mado Priest Memmi (Capitulos del 19 al ??):
Comandante que asume el mando después de la
muerte de Branken. El era originalmente el SkySaint
Raijiel, traiciona a su clan, derrota a Brajiel (Padre
de los Magiranger), sella la memoria de Lunjiel y
convierte a Sunjiel en rana. Sunjiel antes de ser
convertido logra sellar a Raijiel en una cueva y lo
momifica. Nai y Mea encuentran su cuerpo sin vida,
lo llevan donde N-MA y lo resucitan como un

Kedomono para reemplazar a Braken. El mayor anhelo
de Memmi es restaurar a N-Ma y asi conquistar la
superficie. Como Memmi era un SkySaint, maneja muy
bien la magia, aparentemente domina la energía del
relámpago.

* Yougen Vancuria: Espía de Infershia, la reina
vampiro que puede pasar a través del sello, puede
dividirse en dos seres, las hermanas Nai y Mea. Siente
un especial cariño por Branken, pero después se pone
en su contra cuando es castigada por este debido a
sus múltiples fallos. Se vuelv e aliada de W olzard y
este le da nuevos poderes.

* Nai y Mea:  Usualmente causando problemas a los
Magirangers. Tiene el poder de lanzar bolas de energía
de sus bocas. Nai parece ser la hermana ma yor, Mea
tiende a repetir pequeños extractos de lo que Nai
dice. Para que las dos hermanas puedan volver a su
forma original, se toman de las manos y juntan sus
mejillas. Cuando recibieron sus nuevos poderes como
Vancuria, en su forma dividida también recibieron
nuevas armas, Nai gana una ballesta y Mea un super
cañón, después recibirían unos teléfonos similares a
los de los Magirangers y también aprenderían a usar
magia.

* Caballero Magico Wolzard:  Figura misteriosa que
parece saber mucho de los Magirangers, al parecer es
el más poderoso de Infershia, y es el único aparte de
Memmi que usa la magia. Misteriosamente desaparece
después que Branken muere. Regresa poco después
de que Memmi asume el cargo. Carga el escudo de
Jagan (hecho del ojo de N-MA). Aunque originalmente
usaba su espada W olSabre, comienza a utilizar la
espada de Branken que es el colmillo de N-Ma para su
beneficio. Puede, a traves de un hechizo, aumentar
de tamaño y combinarse con V alkirion (su caballo) y
con vertirse en W olKentaurus o W olKaiser . W olzard es
llamado por MagiShine como el «Mago negro»,
haciéndole parecer que W olzard podría ser otro
SkySaint convertido por N-MA.



Jonathan Bellés es un gran aficionado al Kaiju que nos presenta sus trabajos, algunos ya publicados en números
anteriores así como en la web Godzillaencastellano.com. Espero os guste tanto como a nosotros y si dibujáis
este género esperamos vuestros trabajos.
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Nuestra revista hermana cumple
10 años dentro del mundo «friki».
Especializada en artículos sobre
cine clásico de los años 50, 60 y
70 y películas y directores espa-
ñoles.
Si estás interesado, visita nues-
tra web en:

www.datazine.net

Allí encontrarás muchos artículos
publicados a lo largo de estos 10
años así como la forma de pedir
ejemplares por correo.

Toku riders es una web muy interesan-
te para los amantes de los héroes de
metal y todo lo relacionado con el
«Tokusatsu» amén de Godzilla,
Ultraman y ultraseres y un montón de
cosillas que nos gustan a todos.

Tienen también un buen foro y
zona de descarga con multitud de ca-
pítulos subtitulados.
http://www .tokuriders.com
http://foro.tokuriders.com/

Godzilla en Castellano es otra
veterana web donde encontrar
historia, análisis y noticias en
español sobre el kaiju eiga y
godzilla en particular. Muy interesan-
te y visitado es su foro.
www.godzillaencastellano.com/


