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EDITORIAL   M B J D F
Con este nuevo número de DA TA, mis amig@s los «T rekkis» est arán contentos,
pues desde hace ya bastantes números no se les dedicaba, a lo sumo, un pequeño
espacio dentro de la sección de noticias a su mundo. Con este número 17 os ofrece-
mos un articulo interesante acerca del colectivo BORG, así como las últimas
novedades sobre las nuevas películas y series. Vuestras suplicas y cartas
enviadas a esta redacción han visto su fruto, pero pensar que siempre no puedo
meter material T rek (ya me gust aría a mí, que soy un buen T rekkie), pero he de ir
intercalando artículos clásicos y actuales con el mundillo T rek...

Bueno, ahora regresamos al mundo actual para deciros que he recibido una
lluvia de relatos en estos dos últimos meses, muchos de ellos dirigidos a DA TA,
aunque, como muchos ya sabéis, esta publicación, desde hace algunos números
sólo se dedica al Cine de Ciencia ficción y cómics. T odos ellos serán publicados
en el próximo número 4 de NEXUS, publicación dedicada a difundir los relatos y
autores de Ciencia Ficción.

¿EL PLANETA DE LOS SIMIOS?, pues sí. Que tenemos muchas ganas de ver
esta nueva versión (que no Remake) del genial Tim Burton que esperemos esté a
la altura que todos esperamos, visto los primeros trailers y fotografías por Internet
a sí como por TV . De todo, os ofrecemos un pequeño avance que maduraremos en
el próximo número con su estreno. De todas formas, la versión de 1968 ha puesto
el listón bastante alto.

Para los seguidores del KAIJU EIGA, las películas de monstruos japoneses,
os ofrecemos en este número la entrega de la que es considerada la mejor película
del GODZILLA clásico: «GODZILLA vs MOTHRA».

Una nueva sección a cargo de Pau  Roig sobre los clásicos del cine de terror
Español que, desde este número pretende acercar a todos los lectores sobre las
películas míticas en nuestro país...
Bueno, por el momento eso es todo, os espero en el número 18  y he de deciros que
para el próximo año, nuestra publicación tendrá que subir irremediablemente de
precio, pero esta vez serán en €uros...

Antonio Garrido García.

10- EL SEÑOR DE LOS ANILLOS.
Os damos algunas reseñas de lo
que ha sido el rodaje para que
habráis el apetito a lo que se
nos avecina

26. BORG
ATTACK!! es un

interesante
artículo sobre
este no menos

interesante
colectivo del

universo de Star
Trek.

13- GODZILLA vs MOTHRA.
Nuestro amigo ataca de nue-
vo, esta vez en la que es la
mejor entrega clásica....

26-  Mane l  V i l lena nos
acerca con su duradera
«EL UNIVERSO DEL COMIC
FILM a los próximos proyec-
tos y estrenos.
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  PEDIDOS  DE  EJEMPLARES
Hola amigos. Soy de Murcia, y
lamentablemente en mi ciudad
no puedo conseguir vuestras
revistas «Data» y «Nexus».
Estoy interesado en suscribir-
me pero primero me gustaría
ver el último número de ambas,
para lo cual os pregunto si me
permitis abonar su importe en
sellos de correos. Lo digo
porque lo prefiero a hacer un
giro postal, ya que vivo muy
lejos de correos. Si aceptais
este sistema de pago, por favor
decirme urgentemente qué can-
tidad en sellos debo enviaros y
a qué dirección. En espera de
vuestra respuesta, recibir un
saludo de vuestro amigo en
Murcia. Pablo Molina
 angelp.molina@carm.es

Bueno amigo Pablo, no es
normal que aceptemos sellos,
ya que con ellos no podemos
pagar la imprenta, pero te he
enviado los números que soli-
citas para que les des un
vistazo y decidas suscribirte...

NUEVA LIBRERIA DONDE
COMPRAR DATA
Buenas: Te escribo de la
libreria especializada en
comics Joker de Bilbao para
informarte de que la revista
DATA se puede conseguir en
nuestra tienda y no viene en el
listado de vuestra página. Si
queréis incluirla los datos son
estos:libreria Joker .c/
Bertendona 2 48008 Bilbao .tel

94 4159127

INTERCAMBIO DE FANZINES
Hola:  Al igual que vosotros, rea-
lizamos un fanzine sobre cine
fantástico. ¿ Que os parece si
intercambiamos algunos núme-
ros y opiniones ?
Saludos. STARFOX Apdo. nº
6017 Castellón 12080.

Pues nada, que vuestro
fanzine mola y aquí queda vues-
tra dirección para todo aquel in-
teresado, espero          que os
gust ara DATA...

CINE CLASICO
Hola :
Que tal?, despues de descu-
brir tu web te felicito pues es
muy interesante y  no existen
muchas en español, compra-
ré la revista y te mandaré mi
opinion. Soy aficionado a los
clasicos de terror, y por ello me
gustaría preguntarte  si sabes
de alguien que tenga algún
catalogo de venta de este tipo
de peliculas en video, me
refiero a cintas grabadas en
version PAL claro; si puedes
ayudarme   y contestarme
con algo de informacion te lo
agradecería.Gracias
DAVID, desde madrid.
davidglez20@hotmail.com
Bueno David, muchas veces
me preguntáis sobre catálo-
gos de venta de videos y
siempre doy la misma direc-
ción, pues están especializa-
dos en el tema, ellos son
FUNDIDO EN NEGRO y lo
podéis encontrar en Apdo
correos 156182 de Madrid, o
en  el correo electrónico
fundido@teleline.es. Espero
que os sirva a todos los inte-
resados.

EL   CORREO   DEL   PROFESOR   NEXUS R   E A

Gracias por informarnos
sobre este detalle que ya   he-
mos incluido en   nuestra pá-
gina sobre las librerías don-
de se pueden comprar nues-
tras publicaciones a       nivel
nacional. Os informamos
también que DA TA se puede
comprar en las librarías
virtuales Dragon Libros y
Miraguano.

Mis queridos Mamelu-
cos interplanetarios,
una vez más os ofrezco
casi todo el correo
llegado a mis aposentos
para disfrute de mis
sekuaces. Espero todas
vuestras cartas, suge-
rencias, críticas y
demás en mi e-mail y
apartado postal.
garry98@interbook.net

El correo
del  Profesor

NEXUS

Estimado Editor: Mi nombre es
Juan Alexander Padron y soy un
escritor cubano de ciencia ficción
fantasia y terror. Estaria  intere-
sado en conocer si existe la po-
sibilidad de publicar en  alguna
revista de su editorial. De ser asi
por favor indiqueme los pasos a
seguir. Saludos
Juan Alexander Padron Garcia
www.dreamers.com/virtualrol/le-
yendas/leyendas.htm

Amigo Juan, estoy muy conten-
to de que, por fín, un cubano nos
escriba ya que llevo algo más
de un año intentando contactar
con aguien de esa bella isla que
escriba sobre CF y por fin, apa-
reces tú. Ni que decir tiene que
los relatos que me has manda-
do serán reproducidos en el
número 4 de NEXUS, el cual
recibirás allá, en tu Cuba natal.

¡Hola Antonio! Te escribo inme-
diatamente después de haber
descubierto tu fanzine en una
tienda especializada en comics,
en Màlaga. Siempre me ha inte-
resado mucho la literatura, y en
especial la de sci-fi, como otros
tantos géneros, por
ello he decidido ojear vuestra
publicaciòn, perdona si
utilizo el plural, pero no sé cuan-
tos formáis el grupo editorial.
El primer vistazo ha sido positi-
vo, tiene trazas de convertirse en
una publicación a tener en cuen-
ta, con cierta solera, como se
dice por estos lares.También
quería hacerte partícipe de varias
ideas y preguntas que bullen en
mi cabeza, pero por el momento
es todo, espero impaciente tu
contestación, al menos
un breve saludo indicándome
que no te importa mantener
correspondencia conmigo...muy

DESDE MALAGA

DESDE CUBA

Se agradece tus comentarios
hacia mi publicación en la cual,
como podrás comprobar ,
colaboran muchas personas.
Espero me des tus sugeren-
cias para mejorar esta publi-
cación...

NOS PIDE EL FANZINE MECHA
Amigos de DATA, no se si os
llegará esta carta, en todo caso
me presentaré: Me llamo Toni y
soy de Caudete, un pueblo de
Albacete. Compré un número
de vuestra revista en la tienda
IMAGENES de Valencia y la ver-
dad es que me ha encantado,
así que tenéis un nuevo lector.
Os escribo porque estoy muy
interesado en vuestro proyecto
MECHA. Estoy muy colgado con
Mazinger Z y me encantaría po-
der pillar esta nueva revista so-
bre robots pero... ¿cómo la com-
pro?, ¿por correo?... Ya digo que
estoy muy interesado y desea-
ría me informárais sobre este
asunto. En vuestro último núme-
ro habéis publicado alguna car-
ta de gente que están realmen-
te enganchados a los robots. Lo
que pasa es que yo no tengo
ordenador y no puedo ponerme
en contacto con ellos por eso
quisiera que publicárais mi di-
rección y teléfono... Bueno, me
despido ya y enhorabuena por
la revista y no creais que vues-
tro esfuerzo pasa desapercibi-
do... PUÑOS FUERA!!!

Toni Herrero Benito. C/ Colón
45. Caudete. (Albacete)
02660..Telf 965. 825381.
Buenooooo, amigo T oni, sien-
to decirte que el fanzine ME-
CHA, de momento no va a salir
al mercado, pues la libreria
que nos lo iba a pagar a dado
paso atrás... Lo siento.... Pues
yo también estoy muy colgado
con MAZINGERRRR y
susedáneos, pero, como ve-
rás, aquí en DA TA seguimos pu-
blicando páginas sobre RO-
BOTS y no sabes lo que te pier-
des al no poder visitar nuestra
web dedicada a ellos, GIGAN-
TES DE HIERRO...  Gracias por
todo y a seguir disfrutando de
DATA...
Bueno COLEGUILLAS
INTERPLANETARIOS y demás
calaña espero vuestras cartas
y  nos    vemos en DA TA 18...

garciamesa@yahoo.es
atento.. Juan jesús.

ESTE VA DEDICADO AL TONY
POR SER TAN FIEBRE...

 COMO YO!!
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El director Shusuke Kaneko ha dado a
conocer oficialmente que se está dise-
ñando un nuevo GODZILLA para la próxi-
ma entrega del «Rey de los monstruos»,
la cual será la película número 24.
El nuevo diseño corre a cargo de Fuyuki
Shinada y no será el mismo que se ha
podido ver en Godzilla X Megaguirus,
siendo este nuevo diseño una vuelta a
los horígenes de Godzilla en la década
de los 60. La ilusión de Kaneko era rea-
lizar esta película sobre Godzilla, la cual
será la última que el director realice an-
tes de retirarse definitivamente del mun-
do del celuloide. Todavía no se han filtra-
do ningunas imágenes del diseño ni de
su guión, pero se comenta que apare-
cerán en la película Mothra, King
Ghidorah y Baragon. Estaremos aten-
tos a los próximos meses...

n o t i c i a s      Estrenos,   Cine,   Video

Nuevo diseño de
GODZILLA

Como ya dimos en el mes de mayo
en nuestro boletín DA TA NOTICIAS,
un aficionado amigo de la web
zonafreak.com  que en Buenos Aires
trabaja  en una librería y en Los An-
geles es guionista, consiguió hacer-
se de una foto de la actual filmación
de Spider-Man, la película que inten-
tará darle algo de dignidad a la ca-
rrera fílmica del héroe urbano-arác-
nido. Aquí vemos a William (carac-
terizado como Green Goblin) en ple-
no ensayo con su comp añero Tobey
McGuire -por si no se dieron cuenta
es el del traje de Spider-Man). Pese
a mantener la estética original en los
colores y el diseño, en el traje del
héroe llaman la atención esos bor-
dados plateados. ¿Eran necesarios?

PRIMERA FOTO CAPTURADA DEL  RODAJE  DE  SP IDERMAN

Joyas del cine nipón en DVDJoyas del cine nipón en DVDJoyas del cine nipón en DVDJoyas del cine nipón en DVDJoyas del cine nipón en DVD
El pasado 25 de abril Filmax editó en
formato DVD dos obras maestras del
cine fantástico japonés.
Por un lado tenemos Onibaba (El aguje-
ro), de Kaneto Shindo, magistral drama
de horror en blanco y negro sobre dos
mujeres aisladas en un maizal y una
demoníaca máscara...
La otra película es Kwaidan (El más
allá), basada en los clásicos relatos de
fantasmas japoneses de Lafcadio Hearn,
con una de las más magistrales fotogra-
fías en color de la historia del cine. Am-
bas películas pueden verse en la  im-
prescindible versión original subtitulada...

S IGUEN LOS L IOS
PARA TERMINATOR 3
Hace un tiempo se anunció que su
rodaje se había cancelado, en vista del
encarecimiento
del presupuesto.
Ahora parece que
sigue adelante,
pero se está re-
escribiendo el
guión con vistas a
abaratarlo. Lo que
parece seguro es
que el Terminator
de este film ten-
drá apariencia fe-
menina (Famke
Janssen, muy po-
siblemente) pero podrá mutar a conve-
niencia, adquirir el aspecto de cualquier
persona, volverse invisible o hasta con-
vertirse en una masa energética. Edward
Furlong recupera su papel, y Arnold
Schwarzenegger suponemos el de la
segunda entrega. Para la dirección tam-
poco hay nada claro. Directores como
John McTiernan, Ridley Scott, David
Fincher y Roland Emmerich o Christian
Duguay pasaron por el proyecto, pero,
por un motivo u otro, se descolgaron del
mismo. Ahora se está tanteando al semi-
desconocido Jonathan Mostow, que
dirigió la irregular Breakdown o participó
en la serie televisiva De la Tierra a la
Luna. Sin duda habremos de volver
sobre el tema…
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The Pirates of Sillicon V alley.
Venden cartel de La Momia

en 115.000 dOlares
(Scifi Wire) Un comprador anónimo
adquirió, en un remate, un poster origi-
nal de la película The Mummy (1932) en
la increíble suma de 115.000 dólares. El
cartel, originalmente diseñado por Karoly
Grosz, se vendió en un remate de
«Vintage Posters» organizado por
Christie’s. No trascendió el nombre del
comprador, pero se descuenta de que
se trata de alguna clase de coleccionis-
ta obsesivo. Según se afirma, en el mun-
do sólo existen 3 ejemplares del cartel
de esa película.

  www.drimar.com/users/bibliopolis/index.htm
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WARNER BROS. PICTURES
ANUNCIA SUS PLANES DE

 FILMACION DE LA SEGUNDA Y
TERCERA PARTE DE «THE MATRIX»

EN AUSTRALIA

El productor Joel Silver y los directores
Larry y Andy Wachowski comenzarán a
filmar la segunda parte de la exitosa
película, ganadora de cuatro premios
Oscar, «The Matrix» en Australia, según
lo anunciado hoy por Lorenzo di
Bonaventura, Presidente de Producción
Mundial de Warner Bros. Pictures.
«Hemos tenido una experiencia fantás-
tica filmando ‘The Matrix’ en Australia»,
comenta Lorenzo di Bonaventura. «Es-
peramos ansiosamente reunirnos con
nuestros socios de Village Roadshow y
regresar a los increíbles lugares en
Sydney para filmar esta segunda parte
con la ayuda del talentoso equipo de
producción local y la colaboración del
gobierno Australiano».
«Esta es una noticia maravillosa porque
significa un negocio seguro», dijo Bob
Carr, Premier de New South Wales en
Sydney. «‘The Matrix’ fue la primer pro-
ducción internacional importante que se
realizó en nuestros nuevos estudios de
Sydney. Ahora nuevamente se filmará
aqui la segunda parte. Este es un gran
voto de confianza para nuestros realiza-
dores, nuestros estudios de filmación e
instalaciones. Confirma nuestra catego-
ría de líderes en lo que respecta a la rea-
lización y producción de películas».
Después de finalizar la fotografía preli-
minar en California, la producción se ubi-
cará en los estudios Fox en Sydney.  La
segunda parte de «The Matrix» se filma-
rá en Sydney con el apoyo y la ayuda
del Gobierno Federal, el Gobierno Esta-
tal de New South Wales, el Premier Bob
Carr y las Subsecretarías de Estado y

La Zona Muerta de Stephen
King, serie de televisiOn

La novela de Stephen King La Zona
Muerta, que ya contó con una ex-
celente adaptación para cine diri-
gida por David Cronenberg, será
adaptada al formato televisivo. De
momento, se prepara el episodio
piloto con destino a la UPN
Network, con producción ejecutiva
de Michael Piller (un habitual de
las series S tar Trek) y su hijo Shawn.
Imaginamos que la serie consistirá
en una sucesión de casos asesora-
dos por el vidente Johnny Smith…
El protagonista será Anthony
Michael Hall, intérprete de la serie

www.lanzadera.com/dat a

Desarrollo Regional. Keanu Reeves,
Laurence Fishburne, Carrie-Anne Moss
y Hugo Weaving interpretarán los mis-
mos roles que en «The Matrix.» Tam-
bién participarán el productor Australia-
no Andrew Mason, así como el equipo
de producción local y los realizadores
ganadores del Oscar de la primera
producción de «Matrix».
La aclamada película de acción obtuvo
cuatro premios Oscar de la Academia,
se convirtió en el título más vendido en
DVD al momento de su lanzamiento y
acumuló alrededor de U$S 450 millones
en todo el mundo, cifra récord en la his-
toria taquillera de Warner Bros. Pictures.
La segunda parte de «The Matrix», de
Warner Bros. Pictures, Village
Roadshow Pictures y NPV
Entertainment, comenzará su produc-
ción en Sydney en Septiembre de 2001.
La película será distribuida mundialmen-
te por Warner Bros. Pictures y en algu-
nos territorios por Village Roadshow
Pictures. Village Roadshow Pictures es
la división de Producción Cinematográfi-
ca de Village Roadshow Limited, una
compañía internacional de entretenimien-
to que se dedica además a la Exhibi-
ción y Distribución de Películas, Difusión
de Radio y a la realización de Parques
Temáticos. Village Roadshow Pictures
co-produce de diez a doce películas por
año con socios potenciales de la cine-
matografía.
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Vuelve  Babylon 5Vuelve  Babylon 5Vuelve  Babylon 5Vuelve  Babylon 5Vuelve  Babylon 5
La magistral serie de J. Michael
Straczynski tiene continuación.
Babylon 5: The Legend of the
Rangers es el título del spin-off que
se está preparando, y cuyo episo-
dio piloto, «T o Live and Die in
Starlight», se comenzará a rodar
el 14 de mayo en V ancouver . De
momento, de su reparto sólo co-
nocemos a Andreas Katsulas, que
recupera su fascinante personaje
de G’Kar . Straczynski, por supues-
to, sigue implicado en el proyec-
to, figurando como creador , pro-
ductor ejecutivo y guionista de este
primer capítulo. La trama se cen-
tra en un grupo Rangers del Espa-
cio, un capitán con un pasado que
expiar , y una nave que se rumo-
rea maldita…

Clasicos del fantastique
en DVD Zona 1

MGM ha editado una suculenta
colección de clásicos del terror y
la ciencia-ficción de los años 50 y
60, globalizados bajo el título de
«Midnite Movies»; todos ellos están
en Zona 1, esto es, que se han de
adquirir de importación y sólo po-
drán ser vistos en aparatos adapta-
dos a multi-zona. Entre los títulos
ya aparecidos figuran el díptico del
doctor Phibes, además de títulos
como The Man from Planet X,
Attack of the Puppet People,
El monstruo del terror (Die, Monster ,
Die), de Dan Haller , con Boris
Karloff.

n o t i c i a s         Cine,    Video

Preparan remake de Solaris
El reciente ganador del Oscar, Steven
Soderbergh (Traffic), anunció que esta
escribiendo el guión para le remake del
clásico de la ciencia ficción soviética
Solaris (1972). Solaris fue dirigida por el
laureado director Andrei Tarkovski basán-
dose en la novela del mismo nombre de
Stanislaw Lem. La historia se centra en
una  estación orbital que gira alrededor
de un cuerpo celeste con una extraña
inteligencia y que produce alucinaciones
a los cosmonautas.
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¿Cancelado El Capitán T rueno?
La película basada en el famoso cómic
de Víctor Mora El Capitán Trueno, y que
iba a ser dirigida por Juanma Bajo Ulloa,
ha sido cancelada. Según se informa,
una falta de acuerdos «artísticos» entre
el director y la productora, Filmax, ha
provocado que el proyecto se cancele,
aunque de buen  talante por ambas
partes. Ello no es óbice para que el pro-
yecto, acaso, siguiera adelante, de ma-
nos de otro director. Inclusive podría apro-
vechar el guión ya escrito por Bajo Ulloa
en colaboración con su hermano Eduar-
do. Recordemos que el autor de la exce-
lente Alas de mariposa y la pésima Airbag
pretendía  ofrecer un aire duro y oscuro.
Esperemos que no se pretenda dirigir todo
hacia la  payasada...

VII Edición de los premios Gandalf
 de Literatura.

Tipo: Cuento Fecha límite: 30/X/2001 Dotación: 10.000 ptas.
 Organiza: STE
1) Puede participar cualquier persona, sea o no miembro de la STE.
2) Los relatos deben ser inéditos y estar ambientados, aunque sea ligera-
mente, en la Tierra Media. El jurado de los premios Gandalf será quien
decidirá, en último término, si el relato enviado cumple los requisitos míni-
mos de ambientación, de acuerdo con el punto 11 de las presentes bases.
3) Los relatos deben ocupar un máximo de 30 folios mecanografiados a
doble espacio y a una sola cara. Tipos de letra de 10 a 12 puntos si se
utiliza procesador de textos. 4) Cada participante puede enviar cuantos
relatos desee bajo el mismo seudónimo, aunque sólo podrá optar a un
premio. 5) Los textos deberán presentarse bajo seudónimo. Se tendrá que
enviar en un sobre el texto mecanografiado y un diskette de ordenador con
el texto. En un sobre aparte deberán constar los datos personales del
autor, es decir: a) Nombre y Apellidos b) Domicilio c) calle, población,
código postal, país d) teléfono o dirección e-mail si se dispone de ella. 6)
La fecha límite de entrega de relatos será 30 de octubre. 7) El resultado se
fallará en la EstelCon de Barcelona (diciembre de 2001) y será debidamen-
te notificado a los participantes. 8) Los premios consistirán en: 1º 10.000
pesetas y una estatuilla de Gandalf 2º 5.000 pesetas y un diploma artesanal
3º Una suscripción gratuita a la STE durante un año y un diploma artesanal
9) Los premios pueden ser declarados desiertos. 10) La STE se reserva el
derecho de publicar todos los cuentos que reciba. 11) El Jurado lo formarán
miembros de la Comisión de Literatura de la Sociedad Tolkien Española,
dedicada especialmente a la creación literaria y se reserva el derecho de
resolver cualquier situación no prevista en estas bases y su decisión será
inapelable. 12) Los relatos deben enviarse a la dirección del Presidente de
la Sociedad Tolkien Española:
Helios de Rosario Martínez C/Escritor Rafael Ferreres 14, 27 46013 VA-
LENCIA (ESPAÑA) imrahil@ono.com

Este verano, un  renovado cine de terror «made in spain» llegará a
las salas de toda España de la mano de School Killer . Producida
por Dos Orillas y distribuida por UIP, este sangriento filme está inter-
pretado por los jóvenes actores Carlos Fuentes, Zoe Betriatua,
Olivia Molina, Elena Candorcio, Carmen Morales y Kwenya
Carreira , vigilados por el incombustible Paul Naschy . Dirigida por
Carlos Gil (ayudante de dirección de Steven Spielberg en la saga de
Indiana Jones), School Killer  se introduce en el género de terror-
masacre relatando la historia de un grupo de estudiantes que deci-
den pasar un fin de semana en un viejo caserón y lo que comienza
siendo una excitante aventura, se convierte, inesperadamente, en la
peor de sus pesadillas. La película ha desarrollado la página web
oficial www.schoolkiller2001.com   Desde el inicio de su rodaje (22
de noviembre de 2000) y en estos momentos los usuarios pueden
ver las fotos del rodaje, la historia de cómo surgió el guión, el perfil
de los protagonistas y entrevistas con ellos, curriculums de los acto-
res y temas relacionados con sucesos paranormales.  Asi mismo,
se puede ver y descargar el trailer de la película y la banda sonora.
En su sección de noticias se irá informando semanalmente de las
acciones de promoción y los lugares donde se puede conseguir
merchandising de la película.
Para ampliar la información: Toma Previa Alfonso Castillo Cebrián
Tfno: 91 523 96 66   acastillo@tomaprevia.com

School Killer

CANAL  SUR TV SIGUE APOYANDO
EL FANTASTICO

Lo hemos comentado en otras
ocasiones. Canal Sur TV apuesta por
la CI.FI. Entre otras, suele emitir ,
aunque a  altas horas de la madru-
gada películas clásicas de GODZI-
LLA y GAMERA, casi  semanalmen-
te. Os recordamos que este canal
ha emitido ya por completo las
series TIERRA 2,MAZINGER Z,
GRAN MAZINGER y GRENDIZER.
Es de agradecer .
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Star Trek: Voyager acaba,
se preparan la quinta serie

y la decima pelicula
El pasado 9 de abril se terminó el
rodaje de «Endgame», el episodio
final de «S tar Trek: Voyager». En este
episodio doble, que pone fin a siete
irregulares temporadas, regresarán
los Borgs con su reina al frente, vol-
veremos a ver a Dwight Schultz
(Murdock, «El Equipo A») como
Reginald Barclay y echaremos un vis-
tazo al futuro, con personajes nue-
vos (incluyendo a Miral Paris, la hija
de Tom Paris y B’Elanna T orres) y
otros ascendidos de rango.
«Endgame» se emitió el 23 de mayo
en los USA.  Mientras, la nueva se-
rie creada por los veteranos T rek Rick
Berman y Brannon Braga, por aho-
ra solo «la quinta serie», continúa
adelante. Ya hay una nueva nave di-
señada y se rumorea que Scott
Bakula («Quantum Leap») tiene to-
dos los números para ser su capi-

eIeIeIeIeI
tán. Los planes
iniciales son em-
pezar la produc-
ción  y tener un
par de episodios
rodados. Res-
pecto a la déci-
ma película,
Rick Berman
dijo en una en-
trevista que él,
Brent Spiner
(Data) y John
Logan han escri-
to la historia y
que Logan está
puliendo la se-
gunda versión
del guión.

Los romulanos van a tener un
importante papel en esta película y
dicen que va a haber el «mejor villa-
no   desde Khan». T ambién se anun-
cia  interesantes sorpresas sobre
Data, aunque no lo van a matar como
se había  rumoreado.

Robert Wise prepara una «revisión» de
la primera película en pantalla grande
del mundo TREK. Esta saldría directa-
mente en DVD pra las navidades de este
año. Se trata de la visión del
«director».Esta versión  de la película
reflejará mejor lo que Wise tenía en men-
te cuando la películase realizó en 1979,
pero era       incapaz de alcanzar debido
al tiempo, presupuestos cortos y
tecnicos.Se ha estado trabajando con
efectos especiales nuevos para la Edi-
ción de Wise. Se ha depurado el nega-
tivo original y resaltado escenas de dis-
paros y, sobre todo, del encuentro con
la sonda espacial Voyager.  El material
más reciente ha sido mezclado con cui-
dado al original del año 79. Esperemos
que todo esto no sea un «sacrilegio»
hacia el original.

STAR TREK:
LA PELICULA

DEL DIRECTOR

RUMORES SOBRE UNA PELICULA DERUMORES SOBRE UNA PELICULA DERUMORES SOBRE UNA PELICULA DERUMORES SOBRE UNA PELICULA DERUMORES SOBRE UNA PELICULA DE
«ESPACIO PROFUNDO NUEVE»«ESPACIO PROFUNDO NUEVE»«ESPACIO PROFUNDO NUEVE»«ESPACIO PROFUNDO NUEVE»«ESPACIO PROFUNDO NUEVE»
Según noticia publicada recientemente en internet, se estaria tramitando la
licencia p ara realizar una película sobre ESP ACIO PROFUNDO NUEVE. El pro-
ductor Rick Berman, y los ejecutivos en Paramount, opinan que la película
fallaría en  la t aquilla sin los nombres de Patrick S tewart y Brent S piner (DA TA).
Rick Berman comentó que  el « espacio profundo nueve gustará al público en
general, pero necesitamos una cara y una personalidad con las cuales las
audiencias se puedan identificar .» Se piensa que se utilizarán a la mayoría de
los actores de la serie, y el único que se ha modificado hasta el momento es el
capitán Benjamin Sisko, interpretado originalmente por Avery Brooks.

 Samuel L. Jackson está interesado en ese papel pero aún está por
confirmar . El guión  p ara la película está ya en curso, y será escrit a por John
Logan y Rick
B e r m a n .
Jackson servi-
rá como
productor en
la película.
Esta nueva en-
trega del mun-
do trek co-
menzaría a
rodarse bien
entrado el año
próximo.

NOTICIAS MUNDO TREK   E i Q

La película  debería estrenarse el año
que viene y no se sabe aún si será la
última de los actores de «La nueva
generación». Patrick Stewart (Picard)
y Brent Spiner (Data) ya han confir-
mado su participación.



8

Avalancha de relatos

n o t i c i a s     MUNDO  EDITORIAL

Nuestra publicación hermana, NEXUS,
dedicada a difundir relatos de autores de
ciencia ficción, fantasía y terror, está
teniendo un éxito inesperado.

La tirada del número tres (Abril
2001) ha sido corta para la demanda
existente, así que el número tres ronda-
rá los 250 ejemplares, según ventas de
este número
tres.
En cuanto a las
colaboraciones,
nuestro correo
electrónico reci-
be semanalmen-
te una media de
cinco relatos,
con lo que el
número  cuatro
está ya comple-
tado, a falta de la
maquetación y
tenemos ya relatos para parte del cin-
co. Desde aquí, gracias a todos por este
recibimiento y seguiremos
promocionando a todos los jóvenes
valores que actualmente tenemos a
nivel nacional. Si escribes relatos, en-
víalos vía e-mail a:garry98@interbook.net
En formato WORD, TXT o PAGE
MAKER...

PULP MAGAZINE VUELVE
AL ATAQUE

Nos hemos llevado una grata sorpresa
al recibir el número tres de
PULPMAGAZINE. Ha mejorado
sustancialmente la calidad de impresión,
siendo el contenido tan interesante como
siempre. En este número podemos en-
contrar una novela en separata de
LARRY WINTERS, llamada Misterio en
la Antártida. Completan este número «La
historia de los Pulps», «La gran historia
de las novelas de aduro»,
«Matinee»,Portafolios de «LOS PIRA-
TAS DE VENUS», Colecciones olvida-
das», «Las aventuras de Alcaudon»... Si
estás  interesado en conseguir un ejem-
plar, su precio es de 600 ptas y lo pue-
des pedir a:
Río Henares.SL. C/ Padre Mariana 3,
bajo A. 28805. Alcalá de Henares
(MADRID).   riohenares@retemail.es
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La Epopeya de los Kaludrag

Parece ser que nuestro amigo y colabo-
rador Manel Villena sigue en la brecha
editando está serie de comics tan inte-
resante, después de algunos sustos
dentro del mundillo de la autoedición (y
es que aquí no ganamos ni para grapas)
Manel nos presenta el número tres de la
colección, esta vez dibujado por Abel
Garcia al precio de 300 ptas. Pedidos a:
Apdo correos 240-43870. Amposta
(Tarragona).  kaludrag@teleline.esJesús Barony, asiduo colaborador de

nuestra editora DATA MILENIUM, dibu-
jando portada para NEXUS o el último
DATA MONOGRAFICOS, ha sacado a
la calle el album de tiras  «EDU y LEO».
Dichas tirás han sido publicadas en la
web Gay de «Chueca.com». El album
se presentó en el pasado Salon del
Comic de Barcelona, teniendo un éxito
bastante importante. Más info en:
http://www .fortunecity .com/athena/

feather/1980/
barony@ole.com

M E C H A
Q U E D A  A P A R C A D O

Nuestro proyecto más reciente, el fanzi-
ne MECHA, ha quedado aparcado de
momento. Después de tener listo el
primer número y que casi metemos en
imprenta, la entidad anunciante que iba
a pagar la tirada de la revista, dio paso
atrás, con lo cual, nos llevamos un gran
chasco. Había un gran interés y deman-
da por esta publicación dedicada por
completo al mundo del ánime de robots
y ciencia ficción, pero, de momento,
tendremos que esperar a otro mecenas. www .lanzader a.com/da ta
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ESTRENOS

La fiebre por «LOS SIMIOS» ha vuelto
a comenzar, pero no ahora. Desde que
se supo que Tim Burton realizaría una
nueva versión sobre la novela de Pierre
Boulle, son infinidad los artículos que
han aparecido en resvitas especializa-
das, periódicos (a nosotros nos pidie-
ron colaboracion e info un periódico de
Madrid), páginas webs que, de haber
sólo unas pocas en la red, han pasado
a triplicarse e, incluso, existe un anillo
de páginas sobre El planeta de los
simios, cuya dirección es:

El Planeta de Los Simios

ht tp: / /nav.webr ing.yahoo.com/
hub?ring=ape&list
Aquí en DATA hemos tratado la saga
en varias ocasiones (DATA 1 y 8). Aho-
ra sólo nos toca esperar al estreno de
esta nueva versión que, por lo vistoen
el trailer, tiene muy buen aspecto tan-
to técnico como de acción, a la falta
de comprobar el guión.

Todos los seguidores de la saga
esperamos no vernos defraudado con
esta nueva entrega, aunque superar a
la versión de 1968 es harto difícil.
La trama de la película trata sobre un
piloto  (Mark Wahlberg )que aterriza
en un planeta desconocido donde los
monos han esclavizado a los huma-
nos. Mark sealiará con un humano
para iniciar una revolución contra los
monos... Destacar que en esta versión
aparecen Charlton Heston y Linda
Harrison.

FICHA TECNICA
Mark Wahlberg como piloto Humano

Tim Roth Michael Clarke Duncan
como Guerrero  Mono

Helena Bonham Carter como
Princesa Mono

Paul Giamatti como limbo Estella
Laberinto Cary - Hiroyuki T agawa Kris
Kristofferson Charlton Heston, Linda
Harrison, Erick Avari George Clooney
Emmy Collins Luke Eberl Punto Jonze
Lias Marie Evan Parke  Glenn Shadix

Cary -
Dirección:

 Tim Burton
 Proyecto (Bill Broyles), Larryigen

Konner , Mark Rosenthal
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El Retorno de La Momia
Lo que en 1999 iba a ser un esperado
«Remake» del clásico «The Mummy» de
1932, dirigida por Karl Freund y protago-
nizada por el no menos genial Boris
Karloff, se ha convertido con el paso del
tiempo en una entrega de películas de
aventuras al más auténtico estilo de In-
diana Jones.

Y es que, el actor Brenda Fraser,
que interpreta a Rick O,Connell, por fin
se ha podido liberar de ese
encasillamiento en el que ya se le había
situada, en producciones dirigidas a un
público infantil y con ejemplos como
«George de la Jungla». Con LA MOMIA,
Brenda Fraser se  ha convertido en el
nuevo héroe juvenil, en el nuevo Indiana
Jones ya que, en esta segunda entrega
de La Momia, el enfoque dado por su di-
rector, Stephen Sommers, es de una
auténtica película de aventuras, con ape-
nas gotas de terror y, menos de sangre,
ya que la película va dirigida al publico
infantil y juvenil y debido a ésto, en los
USA nos querían ver mucha sangre ni
terror y su director no se arriesgó a que
fuera calificada como no apta para me-
nores de 13 años.

Si en la primera parte vimos una
entrega cargada de efectos digitales que
nos reproducían bellos paisajes de Egip-
to, en «El retorno de la momia» estos
efectos se multiplican por mil, sin los
cuales esta producción apenas hubiera
resaltado. El ejemplo lo tenemos en las
batallas iniciales, genialmente logradas
y donde vemos la lucha entre el ejército
de Anubis y El Rey Escorpión  (Dwyane
Johnson) que,  dicho sea de paso, con
apenas cinco minutos de interpretación
en pantalla, ha logrado que la productora
Universal Pictures se interese  por este
personaje y se empiece el rodaje de «The
Scorpion King», un spin off de «La Mo-
mia».

En esta nueva entrega vemos a la
familia de los O`Connell que siguen me-
tiéndose en líos, esta vez les acompaña
su hijo Alex de ocho años. Todo se lia
por culpa de un brazalete perteneciente
al Rey Escorpión, la familia regresa a
Londres siendo seguidos por Meela
(Patricia Velasquez) quien ha logrado
hacerse con la momia de Imhotep. Meela
quiere recuperar el brazalete que Alex se
ha puesto y no se puede quitar y el cual
ofrece la visión del Oasis Perdido de Ahm
Shere, donde el Rey Escorpión entregó
su alma a Anubis. Si la momia de

Imhotep encuentra este lugar, se
puede convertir en el nuevo
Faraón y reinará la Tierra.

Esa es la trama en gran-
des rasgos. No faltará para nada
la acción, de hecho, casi toda la
película es una serie de secuen-
cias interminables de peleas y
persecuciones, como las de las
momias por las calles de
Londres persiguiendo un autobús
de dos pisos donde van nuestros
amigos. En esta nueva entrega
se recuperan personajes de la
primera parte como Ardeth Bay
e Izzy.

Tengo que reconocer que
esta nueva entrega supera con
creces a la primera, aunque no
es una gran película sí es espec-
tacular y se pasa un buen rato
dentro del cine. Eso sí, se
hecha de menos una entrega en
condiciones: Auténtico cine de
terror y pánico que seguiremos
esperando...
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LOS EFECTOS ESPECIALES
 Los máximos encargados son Steve
Ingram (supervisor de efectos especia-
les) Richard Cordobes (coordinador de
efectos especiales de rodaje) Blair Foord
(coordinador de efectos
especiales de rodaje)
.Desde los paisajes lle-
nos de humo de la Tierra
Media hasta las entrañas
en llamas de Moria, el
equipo de efectos espe-
ciales creó entornos rea-
listas fuera y dentro del
estudio.
    La lluvia, la nieve, el
viento y las        tormen-
tas se crearon con un
amplio equipo que incluía
mangueras, tubos
pulverizadores y enormes
ventiladores que en algu-
nos casos alcanzan el ta-
maño como un coche. La
nieve se hizo con

EL SEÑOR DE LOS ANILLOS
«Se acerca la Saga»

Mucho se está escribiendo sobre las
tres películas que el director Peter
Jackson ha rodado en las lejanas tierras
de Nueva Zelanda y cuyo presupuesto
astronómico asciende a 27000 millones
de pesetas.

La fiebre por el mundo de Tolkien
se ha desatado y el ejemplo más cerca-
no lo tenemos en Internet, donde las
páginas sobre TOLKIEN o EL SEÑOR
DE LOS ANILLOS se han triplicado en
este último año. El Episodio II de La
Guerra de las Galaxias tiene un duro
competidor y es que, los seguidores de
Tolkien parece ser que superan con
creces a los de STAR WARS. En los pri-
meros días en que  la web oficial de las
películas se puso a circular, superaron
las visitas de EPISODIO I de Lucas.

En España se han creado intere-
santes webs donde se nos informan casi
diariamente de todos los acontecimien-
tos. De ellas hemos recabado una
selección de información para que los
que  todavía no sepáis nada, estéis al
tanto de este acontecimiento que se acer-
ca para estas navidadas con la primera
entrega: «La comunidad del Anillo» y que
seguirá en las navidades del 2002 y 2003.

poliestireno y según se manipulara
podía caer suavemente, formar remolinos
o simular una gran tormenta.

 Para recrear las diferentes condi-
ciones atmosféricas como la neblina, el
vapor, la niebla, la calina o el humo se
utilizaron líquidos especiales.
El equipo construyó ríos y arroyos que
atravesaban bosques falsos bombeando
agua por gargantas artificiales. Simula-
ron la caída de rocas, hojas, rocalla y
desprendimientos, además de fuego, an-
torchas, hogueras de campamentos
hobbits y explosiones.

Todos los entornos se crearon
priorizando la seguridad de los actores y
el equipo de rodaje.

LAS LOCALIZACIONES
Los encargados fueron Richard Sharkey
(logística) Robin Murphy (directora de lo-
calizaciones) .La búsqueda de localiza-
ciones para El Señor de los Anillos
empezó más de un año antes del inicio
de la producción. El majestuoso paisaje
de Nueva Zelanda fue el telón de fondo
natural de muchos de los lugares mági-
cos que aparecen en la Tierra Media de
Tolkien. El departamento de localizacio-
nes se encargó de la logística de todos
los lugares, ya fuera la accidentada cum-
bre de una montaña o un decorado de
estudio. El equipo trabajó conjuntamen-
te con el Departamento de Conservación
de Nueva Zelanda, una organización    gu-

bernamental que prote-
ge las especies
autóctonas de la zona,
y también con los
Consejos locales, que
garantizaron una actua-
ción respetuosa con el
medio.

EL  ATREZZO
Nick Weir (jefe de
attrezzo) Nick Riera (en-
cargado de compras
a t t r e z z o ) T a n e a
Chapman (decoración)
Un gran número de
artesanos de Nueva
Zelanda trabajaron en la
fabricación de acceso-
rios realistas para El
Señor de los Anillos.

Había vidrieros, ceramistas, fabricantes
de muebles, artistas en piel y trabajado-
res del metal, por mencionar sólo a unos
pocos. Los accesorios se fabricaron a
dos escalas para que los utilizaran los
diferentes personajes del proyecto, tan-
to de tamaño Gandalf como de tamaño
hobbit. Todo, desde el mobiliario del
Poney Pisador hasta las plantas del
jardín de Bilbo Bolsón, se produjo en dos
tamaños. No se alquilaron accesorios o
ropas en el rodaje de El Señor de los
Anillos, todas las piezas fueron creadas
expresamente para el proyecto.

LAS MINIATURAS
Alex Funke (director de fotografía) Chuck
Shuman (director de fotografía) David
Hardberger (director de fotografía)
La unidad de producción de miniaturas
empleó a un equipo de veinte personas
que trabajaron a las órdenes del director
de fotografía, Alex Funke.

Todas las miniaturas se guarda-
ron y filmaron dentro de un enorme al-
macén de 7.000 metros que también fue
utilizado como estudio.
     Al inicio del proceso se construyeron
las miniaturas a escala, llamadas cari-
ñosamente «grandeturas», cuyo tamaño
oscilaba entre unos cuantos centímetros
y varios metros,. Todos los modelos
fueron creados con un asombroso nivel
de perfección por un artista de WETA
Workshop.

A continuación el equipo de
miniaturas iluminaba el modelo y repli-
caba el entorno grabado en el rodaje.

Se emplearon cámaras especia-
les, grúas y estructuras para que los
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técnicos pudieran moverse con fluidez
por todo el modelo, realizando tomas
grandes y extensas tipo grúa además de
movimientos delicados y complicados.

Para hacer la lava y las erupcio-
nes volcánicas que aparecen en El Se-
ñor de los Anillos, los artistas utilizaron
una serie de bombas, mangueras y
mezclas de líquidos que, combinadas
con una iluminación dramática, crean un
entorno muy real.

 LAS ESPADAS
Bob Anderson (instructor de lucha con
espada)  Kirk Maxwell (ayudante del ins-
tructor)   Expertos en armas medievales,
junto con el mejor espadachín del mun-
do, Bob Anderson, fueron los encarga-
dos de hacer la coreografía de las esce-
nas de batalla de la trilogía y su enorme
cantidad de detalles. Los actores apren-
dieron el estilo de lucha que se creo
específicamente para su raza.
        LAS CONSTRUCCIONES
Mulholland (supervisor de construccio-
nes) Norman Willerton (director de cons-
trucciones) Kerry Dunn (supervisora de
acabados de decorados)

Ya sea cortando poliestireno con
sierras de cadenas para crear formacio-
nes rocosas o con los 30.000 clavos
utilizados para construir Cirith Ungol, el
departamento de construcciones tuvo
que hacer decorados creíbles pero
seguros para el equipo de rodaje.

Los decorados se construyeron a
diferentes tamaños para adaptarse a las
escalas de las civilizaciones de El Se-
ñor de los Anillos. Un equipo de ciento
cincuenta trabajadores que incluía
carpinteros, pintores, yeseros y
talladores construyó y ultimó los deco-
rados con detalles increíblemente com-
plicados. Réplicas de piedras, montícu-
los de hierbas,

EL SEÑOR DE LOS ANILLOS
 EN INTERNET

www.lordoftherings.net
www.geocities.com/Area51/

Chamber/9190/index.html
www.tolkien-movies.com/
www.ciudadfutura.com/

peliculas_tolkien/
www.elfenomeno.com/
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Anime:

Gasaraki es el nuevo ánime dedicado al mundo de los robots
que está teniendo actualmente un éxito rotundo en Japón.

Esta serie, que ocupa el lugar dejado por la excelente
NEON GENESIS EVANGELION, está dirigida por Ryosuke
Takahashy con el diseño de Syokou Murase y producida por
SUNRISE, que también ha estado ligada a la serie GUNDAM
y, más recientemente «La visión de Escaflowne».

Los diseños de los robots son más realistas que en
EVANGELION, dándonos a pensar en su posible existencia
en un futuro no muy lejano. No son robots gigantes tipo
MAZINGER Z. ya que sólo miden entre 4 y 5 metros.

El T.A (Armadura Táctica) desarrollado por la «Fuerza
de Defensa  Especial de Japón» (JSSDF) y la   empresa GOWA.
Es pilotado por GOWA YUUSHIROV, el cuarto hijo de una
gran familia influyente.

El otro robot es el ISHTAR MK, pilotado por la joven
MIHARU. Este modelo se distingue bien por llevar en la cabe-
za una especie de «tanqueta».
La trama de la serie nos presenta a dos grandes empresas

rivales, siendo la más notable
«GOWA», familia que controla el
poder y que tiene mucha influen-
cia en la política.

En un experimento que le
realizan al joven Yuushirov, la men-
te de éste entra en contacto con
Miharu, la cual está realizando un
experimento similar. Más tarde,
cuando Yuushiro es enviado a la
batalla contra el gobierno de
Pakirustan, se encuentra cara a
cara con Miharu. Ella posee el
mismo poder que él. Después de

que ambos hablen, Yuushirov siente que conoce a Miharu desde
hace mucho tiempo...
¿Es Yuushiro el verdadero piloto de T.A?
¿Está muerto y ahora ocupa un cuerpo distinto?
¿Quién es realmente?... Todas estas preguntas se irán res-
pondiendo con el paso de los capítulos.
Las comparaciones entre EVANGELION y
GASARAKI son más que asombrosas, sobre
todo, en el diseño de caracteres, destacando a
Yuushiro, el cual nos recuerda a la versión
femenina de REY AYANAMI, así como el tipo
de traje que llevan. Con todo esto, podemos
asegurar que no falta mucho tiempo para que
esta nueva serie de «Mechas» invada las televi-
siones internacionales y consiga una nueva
legión de seguidores. Por lo pronto, aquí en nues-
tro país, sólo podemos disfrutar con las pági-
nas que en Internet existen sobre estos perso-
najes, ya que ni tan siquiera se han emitido por
TV la serie EVANGELION...

         Antonio Garrido García
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«La primera misión tripulada a Marte se estrella contra la superficie del
planeta. La situación de los astronautas es desesperada, sin       recursos, sin
tiempo para esperar la llegada del equipo de rescate, sólo encuentran una
solución: tres deben sacrificarse para que los otros dos restantes sobrevi-
van». Éste es el  párrafo que abre uno de los primeros folletos promocionales
de ‘Stranded:Náufragos’, la primera película española de ciencia-ficción
‘seria’, o hard, en el argot de los aficionados: respetuosa con las leyes de la
naturaleza y creíble desde un punto de vista científico.

No en balde, ha contado con el entusiasta asesoramiento del
astronauta Pedro Duque, y su historia intenta acercarse lo más posible a lo
que vaticina la NASA para una futura misión tripulada al planeta rojo.
Stranded es un proyecto peculiar . Se trata de una película de ciencia-fic-
ción con pocos -aunque  espectaculares- efectos especiales y que se centra
más en las relaciones entre sus personajes que en el virtuosismo pirotécni-
co al que nos han acostumbrado las superproducciones con un 99% de
efectos visuales y un 1% de guión. Sin embargo, no hay que minimizar la
importancia del aspecto técnico del film, puesto que de los 810 millones de
presupuesto, más de cien irán a parar a la producción de efectos visuales,
que en estos momentos está terminando la empresa Enefecto , de Barcelo-
na. El espectador podrá disfrutar con una impresionante nave recreada con
técnicas de 3D y con el retoque infográfico de los exteriores, que convierte
la tierra volcánica de Lanzarote en una superficie marciana amenazadora
y eternamente carmesí.
La película, rodada en inglés para facilitar su distribución internacional -
práctica que también lleva a cabo la Fantastic Factory , ubicada en Barce-
lona, la otra gran fuente de fantasía autóctona- nace del guión original del
escritor valenciano Juan Miguel Aguilera, al que se unieron en su entusias-
mo el director de fotografía Ricardo Aronovich (que ha trabajado con direc-
tores como Louis Malle, y que recibió un Oscar por ‘Missing’) y de la produc-
tora Dolores Pictures. La dirección está a cargo de María Lidón, «Luna»,
autora que apuntó buenas maneras en su primer trabajo, ‘My gun’.  Ade-
más, cuenta con un reparto internacional de actores de sólida trayectoria,
como María de Medeiros (que acaba de estrenar en nuestro país ‘Capitanes
de abril’, como directora), Joaquim de Almeida, Vincent Gallo o José San-
cho. El rodaje duró siete semanas. Los exteriores de Marte se rodaron en
Lanzarote, y para los interiores, el equipo se trasladó a Hollywood, en los
estudios Panavision. Como curiosidad, hay que apuntar que los interiores
de la nave se rodaron en los mismos decorados de ‘Space Cowboys’ (Clint
Eastwood), por su gran fidelidad al aspecto real de los vehículos de la NASA,
y que los trajes que visten los protagonistas son los mismos que los de ‘Apollo
XIII’, réplicas exactas de los de la agencia espacial estadounidense. El es-
treno, en otoño. Aunque no hay fecha fijada, parece seguro que los produc-
tores llegarán al festival de San Sebastián o al de Sitges.

NANANANANA UFRAUFRAUFRAUFRAUFRA GOSGOSGOSGOSGOS
«La primera película Española de Ciencia Ficción Hard»

  MAS INFO EN:    www.elmundo.es/navegante/especiales/2001/stranded/
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GODZILLA
VS

MOTHRA
En 1964, la productora japonesa TOHO, la
primera en producciones sobre KAIJU EIGA
(películas de monstruos) puso en el mer-
cado cinematográfico la que es, sin duda,
la mejor entrega de la serie clásica de
Godzilla.

«Godzilla vs Mothra»,  (Mosura tai
Gojira) dirigida por Inoshiro Honda y mal
traducida en España por el nombre de
«Godzilla contra los monstruos», es un
interesante producto, con unos buenos
efectos especiales. Aquí se nos presenta a
un Godzilla temible y destructor , como
debe de ser y no como en las siguientes
entregas del «Rey de los monstruos» el
cual se nos presenta muchas veces con
toques humorísticos y peleas de niños, ya
que sus directores enfocaron las siguien-
tes entregas para los más pequeños, con
un diseño de Godzilla más «bonachón».

Tengo que apunt ar, antes de seguir ,
que esta película tuvo su «remake» en
1992, con el mismo título y dirigida por
Takao Okawara pero, que ni mucho me-
nos, supera a la versión de 1964.
Aunque los primeros veinticinco minutos
de Godzilla vs Mothra se hacen un poco
monótonos, con mucho diálogo, valen la
pena, ya que poco después entrará en
acción nuestro querido monstruo destruc-
tor de maquetas.

Las escenas de acción están magis-
tralmente realizadas por Eiji T suburaya
(1901-1970), el cual colaboraría en más
películas de la saga como «Los hijos del
Volcan», «Mothra», «Los monstruos inva-
den la tierra»... En esta entrega podemos
ver bien a la población presa del pánico
huyendo de Godzilla cuando hace su en-
trada en el puerto y la ciudad, destruyen-
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do edificios, fabricas y todo lo que se le ponga por delante.
En otras entregas de echa de menos a la gente corriendo

delante de Godzilla y sólo se nos presentan batallas entre mons-
truos con los edificios y calles vacías.

LA  TRAMA
Unos pescadores descubren en una playa un huevo gigante crean-
do gran expect ación entra las gentes del lugar . Un avisp ado y
corrupto hombre de negocios (Y amamura) les compra el huevo
a los pescadores por una miseria. La idea de Yamamura es
construir un gran parque de atracciones donde se enseñará el
huevo como reclamo turístico.

De repente aparecen dos diminutas gemelas, llamadas las
Aelinas (que aparecerán también en la versión de 1992), rogan-
do que se devuelva el huevo a la «Isla Infantil» de donde proce-
de aunque reciben la negativa del corrupto Yamamura.

Sí reciben el apoyo de un periodista y su fotógrafa. Entre
tanto, Godzilla se ha despertado con muy mal genio, comenzan-
do su oleada de destrucción y poniendo en peligro el huevo
(la escena de la llegada de Godzilla junto al huevo y su intento
de destrucción es genial). El ejército toma cartas en el asunto y
manda t anques, aviones, helicópteros, misiles y , en última
instancia, torres de alta tensión preparadas para que cuando
Godzilla pase, sea electrocutado. Nada termina con el temible

monstruo y los perio-
distas viajan junto a
las Aelinas a la Isla
Infantil en busca de
Mothra para que les
ayude. A su llegada
son recibidos por sus
habitantes, los cuales
viven bajo tierra, de-
bido al impacto que
la rediaciones de las
bombas atómicas
han dejado sobre la
supercicie.

Los isleños se
niegan en ayudarles,

ya que han destruido su paraiso, auqnue al final, Mothra accede
en ayudar , aunque le quedan pocas fuerzas, ya que se encuen-
tra al final de su vida.

Justo cuando Godzilla va a destruir el huevo,aparece
Mothra (La polilla gigante) y comienza una encarnizada lucha
entre ambos monstruos. Mothra va perdiendo fuerzas y al final,
Godzilla logra acabar con ella. Mientras Godzilla se dirige a la
isla de Iwo Jima, nacen del huevo  dos larvas que comienzan
una nueva lucha en la isla contra el monstruo, utilizando su tela
viscosa, entre ambas lograrán acabar con el saurio gigante, el
cual cae al fondo del océano en un profundo sueño...

        Antonio G.Garrido García

Godzilla se despierta de su sueño

Su llegada al puerto es temida

En la ciudad provoca destrucción y pánico
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INOSHIRO HONDA (1911-1973)
Nace en Yamagata (Japón), en 1911. Se intro-
duce en el mundo del cine en el año 1933 en
los estudios PLC donde conoce al gran Akira
Kurosawa con el que llega a colaborar.

En la segunda guerra mundial cae prisio-
nero de Estados Unidos y no vuelve a Japón
hasta el año 1946.

En 1949 comienza a colaborar con Akira
Kurosawa en la película «El perro rabioso y
debutando en la realización con el documental
AOI SHINJU.

En 1953 tiene la oportunidad de rodar la
superproducción «TAIHEIYO NO WASHI» una
películ de corte bélico. Debido al éxito de
«El monstruo de tiempos remotos», Tomoyuki
Tanaka se reune con Honda para realizar
«JAPON BAJO EL TERROR DEL MONSTRUO»
En 1955 realiza HALF HUMAN, una produc-
ción que nos acerca al mundo del Hombre de
las Nieves. En 1956 nos entrega «LOS HIJOS
DEL VOLCAN y en 1957 «THE MYSTERIANS».

Tras algunos éxitos y fracasos, retoma a
las películas de GODZILLA en el año 1963, con
la que fue la más taquillera  de la serie clásica
«GODZILLA vs KING KONG» (KING KONG TAI
GOJIRA-1963).

A partir del año 1968, el director decae
en productos tan irregulares como «Latitud
Zero», «GODZILLA REVENGE -1969-», YOG,
MONSTER FROM SPACE -1970-», «TERROR OF
MECHAGODZILLA -1975-», después de estas
entregas, se pasaría al mundo de la televisión.
Inoshiro Honda murió en 1973.

YA A LA VENTA EL NUMERO 2 DE DATA
MONOGRAFICOS
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Sorprendente es el planteamiento que nos brin-
da esta película dirigida por Brad Bird toman-
do como base el libro de Ted Hughes titulado
IRON MAN puesto que el protagonista
principal,un robot de 30 metros procedente del
espacio exterior,padece una especie de
amnesia profunda que le impide acordarse que
en realidad se trata de una letal arma de des-
trucción y sólo se va a tomar conciencia de
ello cuando se siente acosado y siente la necesidad imperio-
sa de defenderse.Entonces y,de forma casi subsconciente,se
va a convertir en una máquina de aniquilación como nunca se
había visto,muy superior a cualquier arma terráquea y con un
potencial destructivo escalofriante,capaz de arrasar toda la
Tierra con una facilidad pasmosa.

Sin embargo el gigantesco robot no parece acordarse
de que puede convertirse en una arma mortal y esconde a su
particu- lar Mister Hyde bajo una apa-

riencia inocente y pacífica
que lo transfor man en un ju-
guete para Hogard
Hughes,el   travieso y soña-
dor niño que al fin ve cum-
plido su sueño  de contac-
tar con seres de otro pla-
neta, o en un creativo ayu-
dante y diseñador de

obras de arte para Din,un chatarrero artista que es
el único que va a compartir el secreto de la existencia del
robot sin nombre hasta que los hechos se precipiten de una
forma verdaderamente  espectacular.Corre el año 1957 y Es-
tados Unidos vive atenazado por la psicosis que le ha provo-
cado el envio al espacio del satélite Sputnik por parte de los
rusos en plena guerra fría.La presencia latente del  satélite
sobrevolando sus cabezas lleva a la población estadouniden-
se a vivir en un constante estado de alarma y cualquier hecho
anormal se achaca rápidamente a la presencia en órbita del

engendro soviético.
De esta forma cuan-

do el descomunal
robot cae a la Tierra todos
los testigos visuales del
avistamiento creen que se
trata del Sputnik que se
ha precipitado sobre sus
tierras con intenciones
perversas.  Pero sólo
Hogard tendrá la oportuni-
dad de contactar con el

verdadero visitante y hasta de salvarle la vida,hecho que no
pasará desapercibido por su metálico amigo, que se encarga-
rá posteriormente de agradecercelo no sólo salvándole a su
vez la vida a su pequeño amigo si no la de todoel pueblo de
Rockwell. El papel de «outsider» recae en un oscuro y ambi-
cioso funcionario del Departamento de Seguridad Nacional en-

viado por el gobierno norteamericano para in-
vestigar los sobrenaturales sucesos que se
han prodigado en toda la costa de Maine.

Este personaje se hace pronto la
sombra de Hogard y éste tendrá que usar
toda su inteligencia para burlarlo y evitar que
descubra a su improvisado huésped con la
ayuda de Din que  va a jugar un papel impor-
tantísimo acogiendo al forastero en su

in- menso desguace y proporcionándole abundante
comida,cobijo y hasta entretenimiento pues lo convierte en su
ayudante en la realización de obras de arte realizadas a partir
de coches destrozados
y otras chatarras
diversas.Hogard enseña al
gigante a hablar su idioma y
le da a leer sus cómics de
superhéroes.Le contagia su
admiración por Superman y
su desprecio por Atomo,el
villano metálico de sus
tebeos.Pronto el gigante com-
prende que él contiene a ambos en su único cuerpo y que
cuando se siente amenazado tiene escondido en su cuerpo y
en su mente a un ser exterminador que dejaría a Atomo con-
vertido en un pelele ridículo. Todo se precipita cuando Hogard
encañona al robot con su  inocente  pistola de juguete.  Ese
simple   hecho desencadena en el subsconciente del gigante
toda una metamorfosis severa y su memoria se llena de re-
cuerdos terribles,de campos de batalla y de violencia inconte-
nible que le aflora por
doquier.Y entonces decide
marcharse lejos para no ha-
cer daño y entonces es
cuando a Hogard le viene a
los labios la frase que resu-
me la intención de la
película,la moraleja que se
desprende de toda la
obra:»Eres lo que eliges»
como diría Aristóteles.Y el gigante decide inmolarse para de-
tener la sinrazón del ejército que ha lanzado contra él una
bomba atómica y se convierte en el héroe local inmortalizado
en forma de escultura por Din convertido en padrastro de
Hogard. La sorpresa final es que gracias a su poder de
autogeneración el gigante no ha muerto y que poco a poco su
cuerpo convertido en colosal puzzle va recuperando la
unidad.¿Habrá secuela o es sólo un final féliz a la vieja usan-
za?. En definitiva interesante película con planteamientos
inovadores e impecable factura que no deja indiferente y que
sabe en sabia mixtura fundir el cuento tradicional y el relato
futurista.

JUAN EMILIO RIOS VERA

EL GIGANTE DE HIERRO
UN DOCTOR JEKYLL METALICO
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El cine fantástico, ya sea en su vertien-
te terrorífica o en su vertiente de ciencia
ficción (aunque más en la primera que
en la segunda), ha vivido momentos de
auténtico fervor y de notable éxito en
España, y ha proporcionado gran canti-
dad y variedad de títulos.

Películas diversas y muy variadas,
de todas las variantes temáticas y
subgenéricas imaginables, entre las que
se encuentran pequeñas joyas e inclu-
so obras maestras (y también, no nos
engañemos, auténticos bodrios
infumables). Jesús Franco, León
Klimovsky, Jacinto Molina / Paul Naschy,
Carlos Aured, Amando de Ossorio y Juan
Piquer Simón son algunos de los
cineastas que se han aproximado con
más regularidad al género fantástico,
pero aún hoy siguen estando relegados
al rol de simples artesanos (cuando no
de directores descaradamente comercia-
les e invariablemente mediocres) por la
crítica española seria, la misma que
consagra los ejercicios pedantes y
burgueses de la llamada «Escuela de
Barcelona», que alaba los caducados
ejercicios de cinefilia de José Luis Garci
o convierte a Alejandro Amenábar en un
genio indiscutible del séptimo arte de la
noche a la mañana.

En su muy discutible libro El cine
fantástico (1), José María Latorre ignora
de manera deliberada y absurda todo lo
que hace referencia al cine fantástico
español (sin comentar ni una sola
película), y en Historia del cine español
(2), Mirito Torreiro apenas dedica una pá-
gina al género, limitándose a comentar
que «El subgénero terrorífico, «una es-
tructura formal deficiente cuyos elemen-
tos constitutivos se encuentran en un es-
tado de caos, incontrolado en sus últi-
mas connotaciones por el director»,
según escribió Juan M. Company en el
primer estudio riguroso sobre el tema
publicado en España, expolió, en la
mejor  tradición clásica, todos los temas
acuñados por la tradición del género, en
una mezcla que tiene antecedentes
mucho más ilustres - la producción de
la Universal de los años 30 y 40, entre
otros -; una producción que usufructuó

Clasicos del cine  fantastico
y de terror espanol (1)

ampliamente - tanto como para suponer
que el contenido terrorífico y
hemoglobínico de los films era una mera
excusa - los nuevos márgenes de la to-
lerancia sexual del momento, y duró
prácticamente toda la década».

En los últimos años quizá el
panorama ha cambiado ligeramente, con
la publicación de numerosos libros y
estudios que empiezan a poner las co-
sas en su sitio (3), aunque llegando a
casos extremos como la intolerable de-
fensa que Fernando Alonso Barahona
hace de Jacinto Molina / Paul Naschy
en su libro Cien películas de terror (4),
incluyendo entre los cien mejores títu-
los del cine de terror mundial ni más ni
menos que tres películas suyas.

En todo caso, tal y como ya
hicera el Festival Internacional de Cine
Fantástico de Sitges en 1997 (5), es
necesaria y urgente una revisión de todo
el panorama del cine fantástico español.
Gritos en la noche, de Jesús Franco,
abre una modesta selección de alguno
de los títulos más significativos del gé-
nero en España, que iremos completan-
do en siguientes números de la revista.

Gritos en la noche Jesús Franco, 1961

Quinta película del director Jesús Fran-
co (nacido en Madrid en 1930), Gritos
en la noche es también, en un sentido
estricto, la primera película de terror de
la historia del cine español, aunque las
similitudes con posteriores filmes de
género de los años setenta - el llamado
«fantaterror», cuyo punto de partida es
La marca del hombre lobo (Enrique L.
Eguiluz, 1968), escrita y protagonizada
por Jacinto Molina / Paul Naschy -
brillen prácticamente por su ausencia.

A diferencia del filme de Eguiluz,
que inaugurará la particular  «época de
oro» del terror español, no se trata de
una simple explotación de temas e ideas
ya tratados en otros filmes anteriores,
ni tampoco de un homenaje a los mitos
clásicos del cine de terror. Más allá de
modas pasajeras y de hechos meramen-
te coyunturales, y a partir de la
reelaboración de influencias y elemen-
tos de la más diversa procedencia (el
cine expresionista alemán, el cine de
terror norteamericano de los años trein-
ta, el cine negro de serie B de los años
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cuarenta, entre otros), Franco constru-
ye un vigoroso y personalísimo ejercicio
de estilo a medio camino entre la intriga
y el terror y con numerosas dosis de iro-
nía y humor negro (otra de las constan-
tes de su inabarcable filmografía).

Las películas de Jesús Franco,
incluso las peores, son las películas de
un cinéfilo empedernido, de alguien que,
a pesar de las evidentes limitaciones en
las que se ha visto obligado a trabajar,
intenta (algunas veces con más éxito
que otras) trasladar a la gran pantalla su
pasión por el cine. Así, las referencias
cinéfilas y literarias, filtradas siempre a
través de su peculiar mirada, se extien-
den más allá de la puesta en escena y
de la estética de sus películas, llegando
a contaminar con regularidad argumen-
tos, situaciones y personajes. Sus pelí-
culas fantásticas son quizá el mejor
ejemplo de este hecho: Orloff, sin ir más
lejos, es el nombre del personaje que el
actor Bela Lugosi interpretó en una pelí-
cula de terror de serie B en la actualidad
prácticamente olvidada, Los ojos miste-
riosos de Londres (Dark eyes of London,
1940), dirigida por Walter Summers y
basada en una novela de Edgar Wallace.
La historia de Gritos en la noche coinci-
de en su punto de partida argumental
con un filme fantástico francés estrena-
do con anterioridad en España, Ojos sin
rostro (Yeux sans visage, 1959) (6), diri-
gido por Georges Franju a partir de una
novela de Jean Redon, pero Franco lleva
de inmediato la historia a su terreno, cen-
trando su atención en una tenebrosa at-
mósfera de reminiscencias
expresionistas - excelente dirección de
fotografía en blanco y negro de Godo
Pacheco - y dotando el conjunto de la
película de una estética propia, perso-
nal e intransferible, que anticipa buena
parte de las constantes de su obra pos-
terior. El guión, de hecho, es casi una
mera excusa: ambientada en una peque-
ña localidad francesa en 1912, la pelícu-
la narra la investigación por parte de un
inspector de policía, Tanner (Conrado
San Martín), de la misteriosa desapari-
ción de diversas mujeres jóvenes y gua-

pas, en relación con las siniestras ac-
tividades de un tal Doctor Orloff, un mé-
dico retirado que vive en un castillo vie-
jo y solitario. En realidad, Orloff, con la
ayuda de Morpho (Ricardo Valle), es-
pecie de esclavo / criado con el rostro
desfigurado, asesina a las mujeres para
poder reconstruir con su piel el rostro
de su hija, terriblemente deformado tras
un accidente en su laboratorio. Una his-
toria prácticamente anecdótica, con el
inequívoco regusto de los films ameri-
canos de serie B y serie Z de los años
treinta y cuarenta, que trasciende el ca-
rácter esquemático y previsible de algu-
nos de sus principales protagonistas (el
inspector de policía inteligentísimo, el
borracho simpático, la mujer valiente que
arriesga su vida para descubrir al asesi-
no) y de algunas situaciones un tanto
reiterativas (todas las ambientadas en
el cabaret / sala de baile e incluso las
de la comisaría). Franco construye su
particular homenaje al género terrorífico,
aportando numerosos elementos de co-
secha propia que le alejan de manera

ejemplar de operaciones descaradamen-
te comerciales realizadas en la misma
época. En su filmografía, como corrobo-
ran sus innumerables incursiones pos-
teriores en el cine fantástico y de terror
(también en el cine erótico y pornográfi-
co y en otros géneros comerciales), en
una mezcla única en prácticamente toda
la historia del cine europeo, la
comercialidad más o menos descarada
- la explotación de ideas y temas de fil-
mes anteriores, la recurrente tendencia
a los géneros más populares de cada
momento - y una personalidad única van
de la mano hasta el punto que resulta
casi imposible desligar la una de la otra.
Gritos en la noche marca, además, el
nacimiento de uno de los personajes
más importantes y recurrentes de la
filmografía del director, el siniestro Doc-
tor Orloff, interpretado por el actor ale-
mán Howard Vernon (1914 - 1996), a
partir de este filme uno de los rostros
más habituales de la filmografía de Fran-
co, llegando a intervenir en más de cua-

renta películas suyas. Con la inestima-
ble colaboración de Vernon, Franco re-
cuperaría a Orloff en diversas películas
posteriores: El secreto del Doctor Orloff
(también conocida como Les maitresses
du Docteur Jeckyll, Brides of Dr. Jekyll
y Dr. Orloff’s monster y Die geliebten des
Dr. Jekyll, 1964), película lastrada por
un rodaje dificultoso y con muchos pro-
blemas de producción, la irregular Los
ojos del Doctor Orloff (1972), y El sinies-
tro Doctor Orloff (editada en vídeo con el
título Experimentos macabros y también
conocida como The sinister Dr. Orloff,
1982), especie de continuación de Gri-
tos en la noche escasamente relevante,
sin contar la breve aparición del perso-
naje en una de sus últimas produccio-
nes terroríficas, Los depredadores de la
noche (Les predateurs de la nuit, 1988).
El éxito de Gritos en la noche motivaría
incluso el rodaje de dos títulos fantásti-
cos absolutamente mediocres y sin nin-
guna relación con Jesús Franco: así,
tanto El enigma del ataúd (también co-
nocida como La maldición del ataúd,
Sólo un ataúd y Only a coffin), Santos
Alcocer, 1966), distribuida en algunos
países con el título The orgies of Dr. Orloff,
es una triste variación de la historia de
El gato y el canario, con un grupo de
personas que empiezan a ser brutalmen-
te asesinadas en una tétrica mansión
mientras esperan conocer el testamen-
to del patriarca de la familia (interpreta-
do por Howard Vernon), mientras que
Orloff y el hombre invisible (La vie
amoureuse de l’homme invisible, tam-
bién conocida como Dr. Orloff’s invisible
monster, The invisible dead y Orloff and
the invisible man, Pierre Chevalier, 1971),
es un bodrio inaguantable que narra los
experimentos que realiza el Doctor Orloff
(Howard Vernon) con una extraña póci-
ma que proporciona la invisibilidad, aun-
que al final resulta que el hombre invisi-
ble del título... es un gorila. La ceguera
y la hipocresia de buena parte de la crí-
tica española que se ha acercado en
determinados momentos a su obra, sin
embargo, se ha seguido manteniendo en
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estos años, dando una idea absoluta-
mente partidista y falseada de su cine.
En el libro Cine español, cine de
subgéneros, se afirma sin ningún rubor
que «la aparición de Gritos en la noche
en el año 1961 (...) supone, pese a los
evidentes mimetismos con Los ojos sin
rostro, un retorno a las fuentes origina-
les del género: clima opresivo, sabio
caligaresco servido por criado monstruo-
so... Como muy bien hace notar Anto-
nio Vilella «... la base argumental es un
mero pretexto para desplegar una infini-
dad de gratuidades, y si elige la temáti-
ca terrorífica no es tanto para la dota-
ción de un clima especial y el ánimo de
servir a un género como por las posibili-
dades otorgadas para sus fines
ultracomerciales» (7). Textos como éste
y tantos otros no hacen ningún bien al
cine español, negando no sólo sus apre-
ciables intentos para proporcionar filmes
de géneros de éxito en relación con la
demanda internacional y con la coyun-
tura cinematográfica de cada momento
concreto - y Gritos en la noche obtuvo
unos estupendos resultados comercia-
les, siendo vendida a numerosos países
y llegando incluso a ser destribuida en
Estados Unidos - sino también intentan-
do ocultar una parte importantísima de
la producción cinematográfica de nues-
tro país, situando filmes presuntamente
artísticos e intelectuales en altares que
muchas veces se desmoronan por su
propio peso.
Pau Roig       xrf@nil.fut.es

Ficha técnica y artística
Gritos en la noche, aka The awful Dr.
Orloff / Cries in the night / The demon

doctor / The diabolical Dr. Satan /
L’horrible Docteur Orlof. Espa a, 1961.

93 minuts. B/N.
 Dirección y guión:

Jesús Franco
Producción:

 Gerardo Mendiburu, para Hispamer
Films

Director de fotografía: Godo Pacheco
 Música: José Pagán i A.

Ramírez Ángel
Director de producción: Angel Rosson
Montaje: Alfonso Santacana Reparto:

Conrado San Martín (Inspector Tanner),
Diana Lorys (Wanda Bronsky), Howard

Vernon (Doctor Orloff), Ricardo Valle
(Morpho), Maria Silva (Dany), Perla

Cristal (Arne), Maria Laso (Irma Gold),
Venancio Muro (Jean Rousseau)
Fecha de estreno: 14 / V / 1962.

NOTAS: (1) El cine fantástico. Dirigido por.
Barcelona, 1987.

(2) Torreiro, Casimiro: «Del tardofranquismo a
la democracia» (1969 - 1982), en VV.AA.

(1995): Historia del cine español. Ediciones
Cátedra. Madrid. Páginas 362 - 363. La cita de

Juan Miguel Company procede de Equipo
Cartelera Turia (1974): Cine español, cine de

subgéneros. Fernando Torres Editor. Valencia.
(3) Ver, en este sentido, los estudios publicados
sobre Jesús Franco - Bassa, Joan y Freixas,
Ramon (1991): «El increíble hombre mutante»,
en Archivos de la Filmoteca, 8. Valencia; y el
monográfico VV. AA. (1991): Jesús Franco.

Revista DeZine, 4. San Sebastián, entre otros -
y el imprescindible estudio VV.AA. (1999): Cine
fantástico y de terror español, 1900 - 1983.
Donostia Kultura / Semana del Cine Fantástico y
de Terror. San Sebastián.

(4) Ver ALONSO BARAHONA, FERNANDO
(1992): 100 películas de terror. Centro de Inves-
tigaciones Literarias Españolas e Iberoamerica-
nas. Barcelona.

(5) Ver el artículo monográfico de Marcos
Ordónez, especialmente escrito para la ocasión,
The Spanish Fantasy Pictures Show.

(6) En este sentido, en el extenso monográfico
dedicado a Jesús Franco en la revista DeZine
(ver nota 3), se afirma con acierto que «el cine
expresionista alemán, los años de esplendor del
género terrorífico en el seno de la Universal (y
no sólo los puntales James Whale y Tod
Browning, igualmene directores de menor pres-
tigio, en especial Rowland V. Lee) y los thrillers
norteamericanos de los cuarenta (de los repu-
tados Howard Hawks y Raoul Walsh a los me-
nospreciados Robert Siodmak y Edgar G. Ulmer),
sin olvidar al nada despreciable John Brahm (la
espléndida versión que éste realizó de Jack el
Destripador en 1944, y el insólito Ladrón de ca-
dáveres filmado por Wallace Fox dos años an-
tes) posibilitaron la existencia de Gritos en la
noche aún en mayor medida que el Ojos sin ros-
tro - idéntico punto de partida argumental - que
Georges Franju rodó según la novela homónima
de Jean Redon»

(7) Cine español, cine de subgéneros, Op. Cit.
La cita de Antonio Vilella procede de la revista
Terror-Fantastic, núm 3, Barcelona, 1971.

Próxima entrega: El sonido de la muerte
(1965), de J. A. Nieves Conde.
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FRANKENSTEIN
 «MADE BY PIERCE»

Jack Pierce, uno de los mejores
maquilladores que ha dado la historia
del Hollywood clásico y que ha pasado
a ser reconocido y obtener notoriedad
mundial gracias a sus maquillajes de
terror. Su obra maestra sigue siendo la
del monstruo de Frankestein, persona-
je que daría fama mundial y fortuna a
Boris Karloff. La caracterización del
monstruo imaginado por Mary W.
Shelley fue uno de los empeños más
laboriosos de todo el cine de terror.

Los periódicos de la época con
la vista puesta en la publicidad del
Frankestein de James Whale, habla-
ban de «secuestro» de Boris Karloff en
las horas pasadas en el taller de Pierce,
sometido al doloroso milagro de su
transformación. Rasgos grotescos,
infernales y espeluznantes, llenos de
heridas laceradas y de recortes incrus-
tados en su carne. «Ver a Karloff -de-
cía una gacetilla publicada en el New
York Herald- es ver la más horrible
visión dantesca. Sus ojos y nariz
empegotonados parecen respirar
fuego; sus brazos que parecen desga-
jados, son invencibles.»
A raíz de la interpretación del persona-
je de Ned Galloway en THE CRIMINAL
CODE (El Código Penal-1931), Boris
Karloff llamó la atención de James
Whale para la películas de
FRANKENSTEIN (1931). Estas fueron
las palabras que pronunció Whale al
conocer a Karloff: «Su cara, señor
Karloff, tiene interesantes posibilidades.
Permítame presentarme. Mi nombre es
Whale. ¿Le vendría bien acudir maña-
na por la mañana a los estudios Uni-
versal para una prueba para mi próxi-
ma película, «Frankenstein»? Perdóne-
me si no le doy ningún guión. Al fin y al
cabo, su personaje tampoco lo necesi-
ta». Jack Pierce utilizó los apuntes a
lápiz de Whale como guía para avan-
zar en una dirección distinta de la
empleada para el monstruo de Florey.
«Empezamos por suponer», explicó
Karloff más adelante, «que, uno tras
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otro, en aquel pobre
cráneo se habían en-
sayado   distintos ce-
rebros, insertándolos y
retirándolos después.
Esa es la razón de que
reforzáramos la frente
para dar la impresión
de cirugía demoníaca.
Luego descubrimos
que los ojos brillaban

demasiado, parecían entender demasiado bien, y era esen-
cial el desconcierto de la torpeza mental. De manera que
me puse cera en los ojos para lograr una sensación de pe-
sadez, de que el monstruo veía sólo a medias. También
aumenté de estatura en los zapatos. Mostramos igualmen-
te dónde había sido necesario hacer un cambio al fallar pro-
bablemente la primera mano injertada.»

Aunque fue a Charles Ogle a quien
le cupo el honor de interpretar el primer
monstruo de Frankestein en 1910 y dirigi-
do por J. Searle Dawley para la Edison
Kinetogram, no ha existido ninguna otra
caracterización mejor conseguida y con
mayor impacto en los espectadores (de
entonces y ahora) que la realizada por
Pierce. Durante las tres semanas que duró
el rodaje de Frankestein, Boris Karloff se
ponía en manos de Pierce desde las 6 de
la mañana hasta las 12 del mediodía.

Era sometido en estas horas a un
minucioso estudio de sus facciones completar su célebre
caracterización: una máscara cuadrangular de abultada frente
surcada por cicatrices, cutis cadavérico sembrado de po-
ros, falsos párpados semiocultando los ojos («ojos de la-
garto» los llamó Pierce), rictus labiales conseguidos a base
de invisibles grapas metálicas y, a ambos lados del cuello,
los míticos electrodos por donde le insuflaron la vida. Termi-
naban por completar la caracterización unas pesadas bo-
tas de asfaltador de once kilos de
peso que le hacían parecer más alto y se le entablillaban
las piernas con unas barras de acero para mantenerlas rígi-
das al andar, lo que provocaba ese andar tambaleante.

Esta técnica evolucionó cuando se volvió a versionar
la película en la década de los cuarenta, pues Pierce creó
una cabeza de algodón y colodio y el que se confeccionó
para Glenn Strange estaba hecho de látex y era más fácil
de colocar. Pero con la realización del maquillaje no acaba-
ba el trabajo, pues la tarea de quitar el maquillaje, concluida
la jornada diaria de rodaje, era casi tan minuciosa y costo-
sa como la de aplicarlo. No estaría equivocada si dijera que
el monstruo de Frankenstein no hubiera sido lo mismo de
no ser por la genial aportación del maquillaje de Pierce.
Aunque las caracterísitcas del monstruo fueron evolucio-
nando a lo largo de las películas en las que intervino, man-
tuvo una cierta tipología en la que se fijaron versiones poste-
riores. Distinta fue la adaptación de Terence Fisher que otor-
gó a Frankenstein una estructura diferente. A Whale le di-
vertía la manera que había tenido Karloff de reaccionar ante
el éxito. Los dos se divirtieron haciendo Frankestein, pero a
raíz de los elogios de la crítica -y de su nuevo contrato-
Karloff empezó a tomarse muy en serio. Poco después de
que se acordara que Whale iba a dirigirle en THE INVISI-

BLE MAN (El Hombre Invisible-1933), se presentó un envia-
do en el chalé donde Whale tenía su despacho para anun-
ciarle que el señor Karloff estaba en el departamento de
maquillaje y le gustaría conocer la opinión del señor Whale
sobre su última caracterización, con la que aparecía en la
película que iba a empezar. Whale siguió obedientemente al
mensajero y fue conducido escaleras arriba, corredores abajo
y a través de puertas hasta que, con gran ceremonia, se le
introdujo en una habitacioncita en la que Jack Pierce, muy
orgulloso de sí mismo, le esperaba detrás de un sillón de
barbero con aspecto de trono, ocupado por una persona cuyo
rostro quedaba ocultado por un pedazo de terciopelo rojo.
Pierce procedió a retirar la tela lentamente, dejando al des-
cubierto a un Karloff al que, como Whale explicó más ade-
lante, parecían haber tirado encima un cubo de basura. Whale
dedujo que todo aquello debía estar relacionado con el
Imhotep de Freund, acerca de una momia egipcia que vuel-

ve a la vida.

Al igual que ocurrió con versiones pos-
teriores de Drácula, como las que reali-
zó la famosa Hammer, con THE CUR-
SE OF FRANKENSTEIN (La Maldición
de Frankenstein-1957) - primera produc-
ción terrorrífica de la Hammer y primera
interpretación terrorífica de Christopher
Lee - se singulariza por la nueva visión
del personaje. La novedad empezaba en
la misma caracterización: el maquillaje
de Boris Karloff era una impresionante y

maciza carátula, casi rectangular, inhumana, pero dotada
de una especie de fría belleza. En cambio, Christopher Lee
-maquillado por Phil Leakey- concuerda más con la descrip-
ción que da Mary Shelley en su novela: es propiamente, un
hombre inacabado, una materia que no ha encontrado por
completo su forma. Su rostro - una masa indistinta de cica-
trices, injertos y costurones - inspira tanto horror como pie-
dad, es más patético que temible.

Sara Rodríguez Mata
sararoma@mixmail.com
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 Allá en los primeros 60 -fecha es-
telar 1312.4 en el Universo Trek-,
durante las iniciales exploraciones
del capitán Kirk al mando de la
Enterprise a través de la nueva fron-
tera, muchos nuevos mundos y
civilizaciones se   descubrieron,
revelando un universo poblado de
razas a las que, con muy contadas
excepciones, unía su fisiología bá-
sicamente humanoide y una cultu-
ra inclinada, incluso en los casos
más  hostiles, al entendimiento
mediante el diálogo, en armonía
con los ideales humanistas de su
creador, Gene Roddenberry.

La idílica situación se man-
tuvo intacta a lo largo de tres tem-
poradas televisivas, cinco películas
y un balbuciente retorno a la televi-
sión con el que Roddenberry inten-
tó reavivar el espíritu original de su
serie, cada vez más depauperado
en los mediocres guiones fílmicos;
todo pareció marchar bien: supe-
rado un rechazo inicial por parte de
la audiencia, una fortalecida Nueva
Generación comandada por el ca-
pitán Jean-Luc Picard se disponía
a iniciar nuevas exploraciones por
un universo lleno de promesas, no obs-
tante algo más inquietantes; recordemos
el final abierto de Conspiración, episodio
en que una raza de ultracuerpos
insectoides de origen ignoto y tendencias
despóticas está a punto de posesionarse
del Alto Mando de la Federación; por si fue-
ra poco, un extraño e   invisible enemigo,
capaz de frenar el  empuje de los adversa-
rios más poderosos -los romulanos, en
este caso- dejaba latente una sensación
de amenaza (episodio La zona neutral),
seguramente en respuesta a la necesi-
dad de otorgarle más realismo a la serie,
creando auténtica tensión en las filas de
la pacífica Federación. A mediados de la
segunda temporada, dicho enemigo se
materializó de la forma más aterradora
imaginable en ¿Qué Q? (Q Who?),
episodio en el cual el homónimo semi-
dios, cansado del papel de duendecillo tra-
vieso que le asignaron en la temporada
precedente, marcará un punto de  inflexión
no ya en la nueva serie, sino en toda la
saga Trek, al enfrentar a la Enterprise con
los Borg, una raza de cyborgs (1) dotados
de una mente  colectiva asimiladora de
toda civilización que encuentran a su paso,

y para la que «diálogo» es un concepto
inexistente, todo lo cual les hace virtual-
mente imparables. Nacida en la mente del
guionista Maurice Hurley como una nueva
raza de aspecto insectoide, el alto
presupuesto exigido para representar tal
concepto obligó a los creativos a barajar
nuevas ideas finalmente cristalizadas en
la representación de una Humanidad
esclavizada que respetara, en esencia, la
imagen original de Hurley; así, el talento
del maquillador Michael Westmore, en
estrecha colaboración con la diseñadora
de vestuario Dorinda Wood, de clara
inspiración cyberpunk -con algún présta-
mo de los cenobitas de Clive Barker-,
junto con la profesionalidad de los
diseñadores de producción (destaquemos
la nave/cubo Borg, totalmente alejada de
los conceptos más o menos
aerodinámicos hasta entonces
imperantes en la serie), se elevaron por
encima de un rodaje especialmente
conflictivo para dar lugar a uno de los
mejores episodios de toda la serie:
dotado de un prodigioso tempo narrativo,
el sólido guión de Hurley nos lleva, con un
dinamismo ausente de altibajos, de la

sonrisa divertida de una comedia
ligera provocada por las bromas de
Q al rictus angustiado del terror, a
través de una exploración por el
tenebroso interior del cubo Borg,
culminada con el encuentro de un
bebé lleno de implantes que nos
muestra a qué temprana edad
comienzan las víctimas a ser trans-
formadas, desembocando todo ello
en un impactante final abierto aún no
superado, pues como bien explica la
escuchadora Guinan, tras la destruc-
ción de su pueblo y una vez descu-
bierta la tecnología de la Federación,
el próximo objetivo a asimilar será...
la Tierra. El regreso de tan mortal
enemigo era, pues, inevitable y, en
espera de un guión que permitiera
continuar la saga, la amenaza Borg
permanecerá latente a lo largo de los
siguientes episodios, refrenando el
sueño expansionista de la Federa-
ción -así, aún durante la segunda
temporada, el episodio Gesta supre-
ma (Peak Performance) nos mostra-
rá un simulacro de defensa contra un
hipotético ataque Borg-, hasta llegar
a Lo mejor de dos mundos (The Best
of Both Worlds), primer y mejor cliff-
hanger (episodio doble enlazador del

final e inicio de cada temporada) de la
serie, en el que de nuevo se marca un hito
en los anales de la saga, alcanzando su
primera parte cotas de tensión dramática
hasta el momento no superadas; vencido
el problema de hacer reaparecer a los Borg
sin necesidad de replantearse un nuevo
casting, no tardó en decidirse que éstos
se limitaran a secuestrar algún miembro
de la tripulación y, rechazado el proyecto
inicial de ensamblar al androide Data con
Picard, los atribulados tripulantes de la
Enterprise ya no podrán esconderse tras
el poder de Q y habrán de hacer frente a
una dura ordalía: la posible destrucción
de sueños y esperanzas personificada en
la brutal asimilación de su capitán, trans-
formado en amenaza de todo lo que antes
-filosofía y razón, civilización en suma-
representaba, en uno de los mejores
climax de la historia de la televisión,
preludiando un desenlace que, por fuerza,
no podía estar a la altura del intachable
crescendo conseguido; dado que, a estas
alturas, la serie copaba los niveles de
audiencia y la asimilación de la Humani-
dad no resultaría muy del agrado de los

BORG ATTACKS!
ja
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espectadores, el guionista Michael Piller,
frente a un caudal presupuestario para
batallas y decorados más abundante de
lo habitual, optó por respetar el espíritu de
la serie y centrarse en el drama humano
de Picard/Locutus readaptándose a su
identidad humana una vez rescatado,
sirviendo además de enlace infiltrador de
una orden paralizante en el colectivo que
permitirá la primera derrota de la podero-
sa raza; demostrada la futilidad de la
fuerza en la desastrosa batalla de Wolf 359
-la mayor derrota en la historia de la Flota
Estelar-, la única defensa contra un
enemigo más fuerte es la inteligencia, que
nos enseña a aprovechar la mayor baza
del adversario en su contra.

La destrucción contra todo pronós-
tico de tan mortífero enemigo parecía,
pues, poner a salvo a la civilización; no
obstante, el recuerdo de la pesadilla Borg
siguió atormentando los sueños de la
Federación, y muy en especial los de
Picard, quien, a pesar del retorno a sus
raíces en Familia (Family), ya nunca volvió
a ser el mismo tras su experiencia como
el cyborg Locutus; se habían creado unos
fantasmas que necesitaban ser
exorcizados, y así, el episodio de la quinta
temporada I, Borg ofrece a las principales
víctimas de los cyborgs la posibilidad de
enfrentarse a sus recuerdos y, de pasada,
saborear el dulce plato de la venganza a
través de una inversión radical de papeles
en el que los presuntos asimilados se
convierten en asimiladores, infiltrando la
noción de individualidad en un espécimen
separado de su colectivo, un desconcer-
tado adolescente rescatado de su nave
accidentada por los humanitarios tripulan-
tes de la Enterprise, para quienes el pro-
ceso revela tanto su lado más oscuro -así,
Picard y Guinan, obligados a confrontar
sus prejuicios- como el más sensible -en
especial Geordi y la doctora Crusher-.

 Para el borg, el proceso descubri-
dor del nuevo mundo que le rodea, muy
similar al de Eduardo Manostijeras
(Edward Scissorhands, 1990), de Tim

Burton -e inspirado en el lenguaje de
signos experimentado con chimpancés-,
otorga al episodio de altas cotas emocio-
nales, hasta niveles diríase bradburyanos,
que lo convierten en uno de los mejores
trabajos de la temporada, con escenas
antológicas como aquella en la cual el
cyborg, aún no totalmente humanizado,
reconoce a Picard como
Locutus. Devuelto a su mundo
con una identidad propia, Hugh
-como se ha bautizado al borg
adolescente- ya no podrá rein-
tegrarse plenamente en el
colectivo, inculcando en cambio
sus nociones individualistas a
otros compañeros, como muy
bien sabe la Federación, cuyos
miembros podrán tomarse un
respiro hasta la reaparición de
los Borg una temporada des-
pués en Descent, nuevo cliff-
hanger, notable en muchos
aspectos -destaca, en particu-
lar, el proceso emocional de Data, verda-
dero protagonista del episodio, así como
el (nuevamente) soberbio climax final de
la primera parte-, pero bastante decepcio-
nante en lo que se refiere a los Borg, cuya
sociedad, de hecho contagiada y dividida
por las ideas individualistas de Hugh, ha
degenerado en un régimen fascistoide
peligroso pero combatible. Liderados por
un reaparecido Lore más megalomaníaco
que de costumbre, los Borg son, pues,
reducidos a títeres de un androide con
ínfulas de grandeza, muy alejados de la
némesis que en su momento representa-
ron y para quienes, derrotado Lore, que-
dan abiertas numerosas expectativas.

Nada se ha sabido de ellos, ni en
realidad importa, pues el universo volvió a
ser un paraíso que las naves de la Fede-
ración pueden explorar con tranquilidad.
El mundo, en resumen, iba bien... O eso
imaginábamos; para la Enterprise y su
tripulación corrían tiempos de cambio y por
entonces el Universo Trek en general era
muy distinto al ideado por Roddenberry:

las tensiones se acumulaban, el futuro se
tornaba progresivamente conflictivo y las
secuelas de las pesadilla Borg se resis-
tían a desvanecerse: así, mientras lidera
los avatares de la estación espacial
Espacio Profundo Nueve, la nueva serie
surgida a raíz del éxito de La Nueva Gene-
ración, el comandante Benjamin Sisko

difícilmente podrá perdo-
narle a Picard la muerte de
su esposa en Wolf 359,
cuyo desarrollo se recons-
truye en el piloto, El Emi-
sario (Emissary); poco
después, en la película
Star Trek: La próxima
generación (Star Trek:
Generations), debut cine-
matográfico de Picard y
compañía, las secuelas de
las masacres Borg se
personifican en la figura
del doctor Soran, aureliano
opuesto a Guinan cuya

ansiedad por recuperar su mundo destrui-
do por los cyborgs, a través de re-crearlo
en el Nexus, está a punto de romper el
equilibrio del cosmos.

Pasado el testigo cinematográfico
a La Nueva Generación, la sombra de la
amenaza Borg exigía, pues, su correspon-
diente revancha y así, la segunda película
de la nueva saga (octava en la cronología
global) demostrará que los cyborgs
individualistas de Descent no eran sino
un grupo aislado incapaz de eliminar el
peligro; planteada como continuación de
Lo mejor de dos mundos, Star Trek:
Primer contacto (Star Trek: First Contact)
devuelve a los Borgs la esencia hostil que
en principio les caracterizó añadiéndoles,
además, una nueva dimensión a través
de la enfatización en su naturaleza
biomecánica, acorde con los nuevos
diseños de Westmore en los que se
incrementa la interdependencia carne/
metal, dando idea de un salto evolutivo con
reminiscencias de la Nueva Carne
cronenbergiana, sin olvidar la naturaleza
revelada de su mente colectiva, naturale-
za que, ¡sorpresa!, resulta ser femenina;
en concordancia con la esencia insectoide
pensada en principio, las naves-cubo Borg
funcionan como colmenas de abejas, en
las que los asimilados representan a las
obreras y zánganos al servicio de la reina
que los procrea y mantiene, una reina -
portentosa Alice Krige, ya toda una musa
del fantástico moderno- cuya concepción,
radicalmente alejada de los patrones
originales de Westmore, podría definirse
como «esqueleto metálico con una más-
cara de carne», y que, en este muy particu-
lar caso, se revela digna del «privilegio»
concedido, haciendo acopio de una nota-
ble inteligencia que la aleja de la mera
semi-máquina y la eleva a niveles casi
metafísicos: tras la destrucción del primer
cubo en Lo mejor..., impertérrita en su
empeño por apoderarse de la Tierra, lejos
de seguir infravalorando a sus oponentes,
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organiza una maniobra encubierta, alteran-
do las constantes temporales; de hecho,
en algún vórtice espacio-temporal su
objetivo ha tenido éxito, quizá el universo
alterno del episodio Parallels, donde se
ofrece un Enterprise -capitaneado por
Riker- como último baluarte de la Federa-
ción luchando con los victoriosos Borgs,
quienes han asimilado la Tierra y los
demás planetas de la Federación.

Sea como fuere, y volviendo a First
Contact, nuestra reina acaba organizando
además a sus zánganos en un aterrador
proceso de asimilación de la nave, lo cual
da lugar a algunos de los momentos más
agobiantes de toda la saga; en un ambien-
te dantesco, Data vuelve a convertirse en
centro de atención para los cyborgs, mien-
tras un semienloquecido Picard, enfrenta-
do a sus peores temores, se enzarza en
un estéril enfrentamiento cuerpo a cuerpo
que a punto está de reavivar a Locutus;
por fortuna para la Humanidad, la reina
Borg se muestra singularmente humana
en su relación con Data, y el androide, una
vez más, evidencia la supremacía de la
inteligencia sobre la fuerza en un retorno a
los principios básicos del Universo Trek
que constituye la esencia de esta película,
quizá la mejor de cuantas nos han depa-
rado las sucesivas entregas fílmicas, muy
alejadas de la profundidad psicológica de
que hacen gala nuestros personajes, en
especial Data y Picard, en los que, como
en Generations, se centra el guión.

Reestablecida, pues, la estructura
social en que los Borg se han desarrolla-
do, muchas cuestiones implícitas en
anteriores episodios quedan aclaradas: si
cada cubo Borg funciona como una
colmena independiente, no resulta ahora
extraño que, en su empecinamiento por
asimilar a la Humanidad, no utilicen más
que una nave, pues no existe para ellos el
concepto de flota organizada, pese a que
tal despliegue de medios los convertiría
indudablemente en dueños absolutos del
universo; una posibilidad demasiado
sugerente para ser desaprovechada, y así,
la nave Voyager -protagonista de la nueva
serie con que se trató de recuperar el
espíritu pionero de la saga clásica, cosa
que consigue mal que les pese a algu-
nos-, obligada a viajar por el cuadrante

Gamma, llega a la zona Borg
donde Q transportó al
Enterprise y el primer cubo fue
encontrado, encontrándose
con una flota de cubos Borg
destruidos por un enemigo
llamado Species 8472, una
raza no antropomórfica creada
por ordenador, esto es, más
mortífera aún que los propios
cyborgs; todo ello acontece en
el último episodio de la terce-
ra temporada, Scorpion, Part
One: en la conclusión del cliff-
hanger los miembros de la
Voyager deben unirse a los
pocos Borgs supervivientes

para repeler al enemigo, y una vez conse-
guido ésto una Borg llamada Siete de
Nueve es «reconstruida» y devuelta a su
forma humana, tal como hicieron con el
capitán Picard, entrando ésta a formar
parte del equipo de la nave. En sucesivos
episodios el personaje deberá
reencontrarse consigo misma y su perdi-
da humanidad. En el capítulo The Raven
se desvela cómo fue asimilada junto a sus
padres: éstos viajaban por el cuadrante
Gamma en una nave de la Federación, sin
explicarse cómo llegaron hasta este lugar,
encontrándose con un grupo de Borgs que
asimilaron a los progenitores junto a la
niña. A partir de la presentación de Siete
de Nueve, una nueva forma de enfocar el
problema Borg se establece, y quizá sería
más adecuado su análisis en otro momen-
to. La rueda no cesa, en cualquier caso,
de girar, y para la Federación se ciernen
negros nubarrones.

Si su más mortal enemigo ha en-
contrado un oponente capaz de destruirlo,
¿qué ocurrirá cuando se
produzca el contacto con la
Humanidad? Toda clase de
posibilidades quedan así
servidas, si bien parece
probable que el Universo
Trek haya encontrado su
némesis definitiva.

Entre tanto, las suce-
sivas series y películas han
arrinconado episodios
importantes en la historia de
la Federación; quizá los direc-
tivos y guionistas de la
Paramount opten por estan-
carse en el recuerdo de
mejores tiempos antes que
confrontar el fin de una de sus
mayores fuentes de ingresos, pues, como
bien recordaba el brillante episodio que
despedía La Nueva Generación, All Good
Things («Todas las cosas buenas»)
tienen un final...

      Manuel Aguilar

FILMOGRAFÍA DE LOS BORG
-Star Trek: La Nueva Generación: ¿Qué Q? (Star
Trek: The Next Generation: Q Who?). 6/5/1989
[2.16.41]. D: Rob Bowman. G: Maurice Hurley. I:
John de Lancie (Q), Lycia Naff (Alférez Sonya
Gómez), Colm Meany (Miles O’Brien), Whoopi
Goldberg (Guinan). -ST: LNG: Lo mejor de dos
mundos (ST: TNG: The Best of Both Worlds). 9/6/
1990 [3.26.73]. D: Cliff Bole. G: Michael Piller. I:
Elizabeth Dennehy (Tte. Cdte. Shelby), George
Murdock (Almte. J. P. Hanson), Colm Meany
(O’Brien). -ST: LNG: Lo mejor de dos mundos 2ª
parte (ST: TNG: The Best of Both Worlds Part 2).
24/9/1990 [4.1.74]. D: Cliff Bole. G: Michael Piller.
I: Elizabeth Dennehy (Tte. Cdte. Shelby), George
Murdock (Almte. J. P. Hanson), Colm Meany
(O’Brien), Whoopi Goldberg (Guinan), Todd Merrill
(Tte. Gleason). -ST: TNG: I, Borg. 11/5/1992
[5.23.122]. D: Robert Lederman. G: Rene
Echeverria. I: Jonathan del Arco (Hugh, el Borg),
Whoopi Goldberg (Guinan). -ST: TNG: Descent.
19/6/1993 [6.26.151]. D: Alexander Singer. G: Ron
Moore, s/a Jeri Taylor. I: John Neville (Isaac
Newton), Jim Norton (Albert Einstein), Natalija
Nogulich (Alte. Nechayev), Brian J. Cousins
(Crosis), Prof. Stephen Hawking (él mismo),
Richard Gilbert-Hill (Bosus), Stephen James Carver
(Tayar). -ST: TNG: Descent II. 20/9/1993 [7.1.152].
D: Alexander Singer. G: Rene Echevarria. I: Brian
J. Cousins (Crosis), Jonathan del Arco (Hugh),
James Horan (oficial táctico Barnaby), Alex
Datcher (Taitt), Benito Martínez (Salazar), Michael
Reilly Burke (Goval). -ST: TNG: Parallels. 29/11/
1993 [7.11.162]. D: Robert Wiemer. G: Brannon
Braga. I: Wil Wheaton (Wesley Crusher), Patti
Yasutake (enfermera Alyssa Ogawa), Mark
Bramhall (Gul Nador), Majel Barrett (voz del or-
denador). -Star Trek: Espacio Profundo Nueve: El
Emisario (Star Trek: Deep Space Nine: The
Emmisary). 3/1/1993 [1.1.1/1.2.2]. D: David
Carson. P: Peter Lauritson. G: Michael Piller, s/a
Rick Berman, Michael Piller. I: Patrick Stewart (Ca-
pitán Picard), Camille Saviola (Opaka), Felicia
M. Bell (Jennifer Sisko), Marc Alaimo (Gul Ducat),
Joel Swetow (Gul Jasad), Aron Eisenberg (Nog),
Stephen Davis (Oficial de Táctica), Max
Grodenchik (Ferengi Pit Boss), Steve Rankin (Ofi-
cial Cardasiano), Majel Barrett (Voz de la Compu-
tadora). -Star Trek: Primer contacto (Star Trek:
First Contact). USA 1996. D: Jonathan Frakes. P:
Rick Berman para Paramount. G: Brannon Braga

y Ronald D. Moore, s/a R.
Berman, B. Braga y R. D. Moore,
s/p Gene Roddenberry. F:
Matthew F. Leonetti. M: Jerry
Goldsmith y Joel Goldsmith. FX:
ILM (vis.), David Takemura
(superv. vis.), Michael Westmore
(maq.), H. R. Giger (dis. maq.). I:
Patrick Stewart, Jonathan
Frakes, Brent Spiner, LeVar
Burton, Michael Dorn, Gates
McFadden, Marina Sirtis, Alfre
Woodard, James Cromwell, Alice
Krige, Neal McDonough, Robert
Picardo, Dwight Schultz, Patti
Yasutake. 110' C scope. -Star
Trek: Voyager: Scorpion, Part
One. 21/5/1997 [3.26.67]. D:
David Livingston. G: Brannon
Braga y Joe Menosky. I: John
Rhys-Davies (Leonardo Da
Vinci). -ST: VOY: Scorpion, Part
Two. 3/9/1997 [4.1.68]. D:

Winrich Kolbe. G: Brannon Braga y Joe Menosky.
I: Jennifer Lien (Kes). -ST: VOY: The Raven. 8/10/
1997 [4.6.73] D: LeVar Burton. G: Bryan Fuller, s/
a B. Fuller y Harry Doc Kloor. I: Richard J. Zobel Jr.
(Gauman), Mickey Cotrell (Dumah), David Anthony
Marshall, Nikki Tyler, Eirka Lynne Bryan. Manuel
Aguilar (Madrid. España)
[1] Muchos estudiosos del universo Trek han
especulado sobre el mundo al que llegó el
Voyager en el primer filme de la serie, Star
Trek, la película: La conquista del espacio (Star
Trek: The movie, 1979), disertando sobre la po-
sibilidad de que nuestro viajero arribara al pla-
neta originario de los Borg...
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Especial Novedades S iglo XXI
El Universo del Cómic-film

Después de alucinar el pasado Otoño con “X-
Men”; fantástica  adaptación de los mutantes más
famosos de la factoría Marvel Comics, de la mano
del joven y prometedor director Bryan Singer,
sobrecogernos con la misteriosa historia
ambientada en un mundo parecido al de los
cómics con “El Protegido” con los geniales Bruce
Willis y Samuel L. Jackson ( de echo esta película
es un homenaje por parte del director  M. Night
Shya-malan  a los cómics Marvel del que se de-
clara fan de toda la vida.), aterrarnos  con el
oscuro y sangriento “Faust, la venganza esta en
la sangre.” Brutal adaptación del cómic de culto
de Tim Vigil y David Quinn llevado a la gran pan-
talla gracias a la unión del director Brian Yuzna y
el productor español Julio Fernández en un mis-
mo sello cinematográfico que se dedicara al
fantástico: Fantastic Factory. Y últimamente ,
disfrutar de la espectacular  adaptación del
famoso juego de rol (convertido después en no-
vela, juego PC, serie animada de tv y Cómic-book)
“Dungeons & Dragons” de la mano del director
Courtney Solomon;  y más tarde de  la adapta-
ción de uno de los juegos de PC y cómics más
populares de los últimos tiempos : “Tom Raider”
con una explosiva Lara Croft encarnada por
Angelina Jolie, y  producida magistral-mente por
Simon West; ahora ha llegado el momento de
seguir alucinando viendo nuestros héroes de
cómic o vídeo-game encarnados en las grandes
pantallas. Se nos avecina una avalancha electri-
zante de adap-taciones (cómic-films) que nos
hará temblar de emoción. Os he preparado en
este Especial Novedades  s. XXI una recopila-
ción de los próximos estrenos, rodajes y pro-
yectos . Disfrutadlo.

Marvel Cómics.

   Spiderman.

Director: Sam Raimi.
 Productora:Columbia Pictures.
Reparto:Tobey Maguire... Parker/Spiderman.

Willem Dafoe… El Duende Verde.
Kristen Dunst... Mary Jane.
James Franco… El Lagarto.

COMENTARIO: Parece ser que esta nueva
adaptación del Hombre Araña, será  la que primero
nos caerá en las salas comerciales.
Se inició su rodaje el día 15 de Enero 2001 y esta
previsto su estreno en USA para Mayo del 2002.

MIB 2
Director: Barry Sonnenfeld.
P r o d u c t o r a : C o l u m b i a P i c t u r e s . / A m b l i n
Enterteinment.
COMENTARIO: Esta previsto para Julio 2001 el
inicio del rodaje de esta secuela de los exitosos
“Men in Black”. El guión ha sido escrito por Bob
Gordon (Héroes fuera de tiempo). Esta
confirmada de nuevo la reunión de Will Smith y
Tommy Lee Jones en los papeles principales , sin
embargo, aún no se ha dicho nada respecto quién
será la actriz que protagonice el papel que Linda
Fiorentino encarno en el primer film.

Blade 2: Bloodhunt.

Director: Guillermo del Toro.
Productora:Columbia Pictures.
COMENTARIO: A mediados de Febrero 2001 dio
comienzo el rodaje de esta prometedora secuela.
En los papeles principales volverán a estar
presentes Wesley Snipes y Kris Kristofferson ,
esta vez convertido en un no-muerto y que junto
a Tcheky Karyo (Juana de Arco) y Snipes
formaran un demoledor equipo “cazavampiros”.
El guión es obra de David S. Goyer, autor del
libreto del título original.

Hulk.

Director: Ang Lee.
Productora: 20th Century Fox.

COMENTARIO: El libreto ya ha sido escrito por
los guionistas David Hayter (X-Men);Michael
Tolkin (Deep Impact) y Mike France (Goldeneye).
El rodaje esta previsto para Otoño 2001 y su
estreno Verano 2003. En el papel de Hulk podría
volver Lou Ferrigno tal como hizo en la famosa
serie de tv de los 70.
Aunque también se rumorea que serán los
ordenadores de la ILM quién se encarguen de
dar vida al bestial “gigante esmeralda”.

X-Men 2

COMENTARIO:  Volverán a repetir papel el mismo
maravillo-sos reparto de la primera entrega como
los justicieros mutantes X-Men.
Como villanos aún no se tiene nada en claro,
pués hay dos rumores distintos, uno que apunta
que será Magneto y su nueva Hermandad de
Mutantes los que volverán al ataque, y otro rumor
plantea que no será Magneto el problema principal
de los X-Men en su secuela, sino la Comisión
Antimutantes y sus temibles Centinelas. Por otro

lado también se rumorea la incorporación en las
filas de seis nuevos X-Man : Rondador Nocturno,
que podría interpretar Kyle McLachlan (Twin
Peaks); Gambit, que aún no se ha encontrado el
actor para encarnarlo, la Bestía ; que seguramente
será ge-nerada por ordenador y las apa-riciones
estelares de Coloso, el Hombre de Hielo (que
apareció en la primera como estudiante) y Angel;
los tres últimos como miembros en pruebas.  El
direc-tor y el guionista serán los mis-mos de la
primera entrega, mien-tras que el compositor de
la B.S.O. será John Ottam. Estreno previsto para
verano 2002.

  Los 4 Fantásticos :

Ocho años después
del fallido intento por
parte de la Concorde
Pictures de Roger
Corman y la producto-
ra alemana Neue
Constantin de llevar las
fantasticas hazañas
de “el cómic más gran-
de del mundo”a la gran
pantalla  y que al final
sólo pudieron sacar
adelante una produc-
ción de bajo presu-

puesto (4 millones de dólares) que distribuyeron
en vídeo sólo en USA. En la ac-
tualidad y gracias a los          grandes éxitos como
“Blade” o “X-Men”, los guionistas Chris Columbus,
Sam Hamm Y Michael France ya casi han termi-
nado el libreto de lo que será una superproduc-
ción sobre estos fantásticos super-héroes.

El direc-
tor elegido para llevar a cabo el film es Raja
Goswell (Esta abuela es un peligro). No se ha
anunciado nada respecto al reparto, lo que si
esta claro es que los ejecutivos esperaran ver
los resultados en taquilla de “Spiderman” para a
continuación dar luz verde a “Los 4
Fantásticos”.Estreno previsto 2002.
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      Ghost Rider:

Están confirmados el productor: Join Voigth; el
director : Stephen Norrington (Blade)  y el guio-
nista : David S. Goyer (Blade 1 & 2). Respecto al
actor que se pondrá en las atormentadas carnes
de Johnny Blaze/Motorista Fantasma , se ha men-
cionado el nombre de Johnny Deep, pero él actor
aún no  lo ha confirmado.El demonío motorizado
será trabajado por ordenador y la historia la
definierón el director y guionista como “una mez-
cla de horror gótico y turbowestern explosivo.
Estreno previsto 2002 o 2003.

Iron Fist (Puño de Hierro)
El guionista John Turman está preparando el guión
para Arti-san.  El actor que dará vida al famoso
héroe marcial ya ha fir-mado contrato, será: Ray

Park.  Fecha prevista para estreno sín confirmar.

Daredevil.

Matt Murdock, un chaval que había prometido a
su padre boxeador que no seguiría sus pasos
dedicándose a la abogacía, sufre un accidente
que lo deja ciego, agudizándole los demás senti-
dos y haciéndole desarrollar un radar muy espe-
cial. La muer-te de su padre por parte de las
mafias le hace asumir una identidad oscura que
utilizara contra el crimen. Este personaje creado
por Jack Kirby y Bill Everett, según unos apuntes
de Stan Lee, fue creado en 1964 y es uno de los
personajes que más beneficios a dado a Marvel.
Ahora los ejecutivos de Sony Pictures están dis-
puestos a llevarlo a las grandes pantallas. El equi-
po de producción está compuesto por Ben Mirón
y Chris Columbus. En la dirección estaría al car-
go Mark Steven Jonson (El inolvidable Simon
Birch). Aún no se sabe que actor dará vida a
Murdock/Daredevil. Estreno previsto para 2003.

      Black Panther:

Desde 1998 que ha estado en proyecto, ahora
parece ser que por fin le darán luz verde a el
príncipe de Wakanda, el vengador selvático
Pantera Negra que será interpretado por Wes-
ley Snipes, quién también ejercerá de productor.
El libreto se empezará a escribir este año, según
rumores, por David S. Goyer basándose en la
creación de  Stan Lee y Jack Kirby (1966).
Su estreno lo tienen previsto para el 2003.

Iron Man:

El guión ya ha sido escrito entre Ted Elliot , Terry
Rossio y Jeff Vintar. Pero tanto su contenido como
el resto de equipo técnico esta sumido en un total
secre-tismo. Algunos rumores afirman que en el
proyecto estarán pre-sentes actores de la talla
de Tom Cruise y Nicolas Cage, pero eso esta por
confirmar. El estreno esta previsto entre el 2002
y 2003.

   Silver Surfer:
Escrita por Andrew Kevin Walker (Sleepy
Hollow), John Rice y Rudy Gaines en una espec-
tacular puesta en escena del magistral “Estela
Plateada” justiciero sideral creado por Jack Kirby
y Stan Lee como un Hamlet superheroico .

Un personaje siempre sumido en
cábalas  existenciales y en alucinantes aventu-
ras cósmicas. Está adaptación , según rumores,
promete ser un bombazo, pues los ejecutivos de
los estudios dieron rienda suelta a los guionis-
tas, y estos, no quisieron desperdiciar casi nada
del origen del famoso superhéroe estelar, así que
vere-mos Zhenla,  el mundo original de Norrin
Radd  y como es casi, literalmente, devorado por
el  todopoderoso Galactus hasta que Norrin le
propone un trato, ir con él por el vasto Universo
como su heraldo a cambio de no devorar su mun-
do. Se rumorea también sobre un posible cameo
de “Los 4 Fantásticos” y que su estreno esta
previsto para el 2004 o 2005. Sobre el reparto ,
dirección y producción no se ha concretado nada
aún.

King Conan-Crown of Iron:

El famoso director John Milius confirmó el mes de
Marzo 2001, que esta escribiendo el guión de la
tercera entrega de la saga del bárbaro cimmerio
que se inicio con “Conan, el  Bárbaro”(1981) y
siguió con “Conan, el Destructor”(1984).Ahora
“Conan Rey: La Corona de Hierro” pretende cerrar
esa saga con un Conan  maduro, preparado para
llevar la corona de Rey de Aquílonia. También
dirigirá John Milius y producirán los hermanos
Wachowki. No está confirmada la Intevención de
Arnold Schwarzenegger de nuevo en el papel
del bárbaro, aunque ya hay rumores de que
podría ser el actual “Conan” televisivo; el Mr.
Universo: Ralf Möeller(Gladiator), mientras que
Arnold haría una aparición estelar como un
veterano y sabio guerrero.Estreno previsto para
el 2002 o 2003.

Otros proyectos Marvel  que tienen más posibi-
lidades de salir a luz son: “Dr .Stranger” ;”Mor-
bius”;“Capitán America ”“Deadpool”;
“Luke Cage”; “El Castigador”; “Prime” ;
“Generación X” y “Mort.The Dead
Teenager”.

  Cómics DC.

Después de disfrutar con las dos oscuras entre-
gas “Batman”  (1989) y “Batman Return”
(1992) de la mano del director Tim Burton y lue-
go,  a modo de homenaje a la serie televisiva de
los 60 sobre el cruzado enmascarado y a los
cómics con tono “pop” de esos años, “Batman
Forever ”(1995) y “Batman & Robín”  (1997)
fueron las aportaciones del director Joel Schuma-
cher. Teóricamente debían de haber dos partes
más, pero gracias al “caluroso” recibimiento de
todos los “entendidos y fans” del mundo, la saga
fue cancelada.  Ahora Warner , después de re-
plantearse varias veces la puesta en marcha de
nuevas películas sobre el personaje y su “mitolo-
gía urbana”, han preparado el terreno  no para

una saga, sino , para dos nuevas sagas sobre el
legendario y arquetípico personaje del , reciente-
mente fallecido, gran Bob Kane.

 Batman: One Year:
Inspirada y basada en cuatro comics escritos
por el gran Frank Miller que relanzaron al perso-
naje en el mundo del cómic poco antes de que se
estrenara en los cines el “Batman” de Tim Burton.
El guión de la película también esta siendo escrito
por Miller, mientras que en la dirección Warner a
contratado a Darren Aronofsky (Réquiem por un
sue-ño.) Según los planes de la War-ner con
“Batman:One Year”  pretenden empezar un
nuevo registro sobre dicho personaje que
continuaría con las secue-las: “Batman: T wo
Year”,  “Batman : Three Year”  y “Batman:
The Long Halloween.”  En donde veríamos
algunos de los casos más significativos en los
comienzos de Bruce Wayne como justiciero
enmascarado. En la primera entrega veremos al
joven Bruce Wayne manteniendo una relación
profesional muy intensa con el teniente Gordon
para desmantelar el corrupto departamento de
policía de Gotham City. En el proceso conocerá a
una exótica chica lla-mada Selina Kyle, quién no
tardará mucho en convertirse en :Catwoman.
Respecto al actor que se pondrá en el papel princi-
pal se citaron varios nombres como : Kurk
Russell, Brad Pitt y Ben Affleck, aunque
últimamente los rumores empiezan a apuntar que
será el joven actor Aarón Eckhart (Eric
Brockovich) quién finalmente dará vida al joven
Bruce Wayne / Batman. Según Warner su estreno
está previsto para verano 2002.

Batman Beyond:

Un viejo Bruce Wayne, ya retirado de su lucha
contra el crimen, entrena al joven huérfano Terry
McGinnis para que le sustituya. Este es el
argumento de esta nueva película también
pensada para estrenar en verano del 2002. Esta
basado en la éxitosa serie animada de televisión
del mismo título. Los guionistas serán los mismos
de la serie, el director Boaz Yakin (Abierto hasta
el amanecer 2) y para el papel de Terry/Batman
se oye el nombre de Freddie Prinze Jr. Por otro
lado, el papel del viejo Wayne se rumorean varios
nombres de peso: Paul Newman , Clint Easwood
y Michael Keaton.

Sobre el villano sólo se rumorea que podría ser
interpretado por el actor Nicholas Cage.
     Superman&Batman:crossover .

El director Richard Donner  esta interesado en
llevar a las grandes pantallas uno de esos “cros-
sovers” que tanto gustan a los aficionados a los
cómics. Y ha pensado en los dos grandes de
cómics DC. Su intención sería reunirlos en una
sola película que, según declaro, seria la quinta
entrega de la saga de Superman dejada en
“Superman  IV: En busca de la  Paz.”  (1987)
dirigida por Sydney J. Furie; y de la saga de
Batman que quedó cortada con “Batman  &
Robin” (1997) dirigida por Joel Schumacher.
Donner esta a la espera de una respuesta por
parte de los ejecutivos de la Warner para poder
dar luz verde a su ambicioso proyecto.

   Wonder Woman:
Proyecto que hace meses esta dando vueltas
por los estudios de la Warner. Se rumorearon
para el papel principal nombres como Sandra
Bullock y Catherine Zeta Jones pero será final-
mente la actriz Kristen Johnston ( la Wilma de
“Los Picapiedra en Viva Rock Vegas”(2000) )
quién se encargue de dar vida a la fa-mosa
amazona de DC. El guión está medio terminado y
el pro-ductor será Joel Silver. No se ha dicho
nada más sobre el pro-yecto.
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  Constantine:

Será el director Tarsem Sighn (La Celda) el
encargado de lle-var a la gran pantalla está adap-
tación del cómic “Hellblazer” sobre el investigador
de lo para-normal John Constantine, personaje
creado por Alan Moore dentro de la serie “La
Cosa del Pantano”. El escalofriante guión lo están
escribiendo Kevin Brod-lin, Mark Bomback y Frank
Cap-pelo en donde Constantine y una agente de
policía trabajan en equipo para resolver un
extraño y oscuro caso.

    Smallville:

Ya que todos los
p r o y e c t o s
s o b r e
“ S u p e r m a n ”
parecen no
tener suficiente
fuerza para

salir, los ejecutivos de la Warner han pensado en
lanzar una nueva serie para televisión sobre las
aventuras de la juventud de Superman; oséa ,
cuando el mundo lo conocía con el nombre de :
Superboy. El día 8 de Marzo el director David
Nutter (Expientes X) empezó ha rodar el episodio
piloto en Vancouver. El actor elegido para
interpretar a Clark Kent/Superboy es Tom Welling,
mientras que Lana Lang estará encarnada por la
actriz Kristin Kreu ; una preciosa chica cana-
diense de 18 años  mitad china, mitad holandesa.
Michel Rosenbaum (Leyenda Urbana) será un
jovencísimo Lex Luthor que lleva unas grandes
industrias de su padre cerca de Smallville.
El tono de la serie se desarrollára más o menos
igual que la anterior incursión del “Hombre de
Acero” en el tubo catódico con “Lois &
Clark:Las  nuevas aventuras de
Superman” , en donde vimos toda la etapa de
preboda y postboda entre Lois y Clark. En esta
nueva serie un joven Kent de quince años des-
cubre poco a poco sus superpoderes en una
comunidad agrícola en  donde lo consideran un
extraño chico por su comportamiento tan reser-
vado y tranquilo. Además, como todo adoles-
cente, tendrá sus propios  líos amorosos y esco-
lares narrados con un tono humorístico. En prin-
cipio se tienen pensados 13 episodios de una
hora, con los que pretenden conseguir el mismo
éxito que con la anterior serie mencionada.
Respecto a los proyectos cinematográficos
sobre “Superman”, “Superman  Reborn”  esta
congelada. Quizás después de los estrenos de
las próximas entregas de “Batman” y depende
de su resultado, tengan ánimos para dar luz
verde a nuevos proyectos relacionados con el
gran “Super”.

Catwoman:
Ya en 1995, cuando se estreno la segunda
entrega de Tim Burton sobre el Señor de la No-
che con “Batman Return” en donde hacia apa-
rición una deliciosa Michelle Pfeiffer en el papel
de Selina Kyle/Catwoman ya surgió el proyecto
de realizar una pelí-cula sobre la minina de Gotham
junto a Pfeiffer. Pero el proyecto quedó congela-
do. Ahora parece ser que el proyecto renace.
Se le ofreció de nuevo el papel principal a Pfeiffer,
pero parece ser que ahora la famosa actriz ya
no esta interesada en el proyecto. Todo indica
que finalmente será Ashley Judd la nueva Catwo-
man.Los ejecutivos de Warner tienen previsto
convertir el 2002 en un BatAño, pues el estreno
previsto para Catwoman también lo tienen fijado
para ese año.

Plastic Man:
Era un proyecto de Steven Spielberg y el director
Bryan Spicer que tenían previsto realizar en 1994
pero que al final quedo en nada. Ahora parece
ser que vuelve a cobrar vida el proyecto de

llevar a la gran pantalla el superhéroe de goma
creado en 1941 por el humorista Jack Cole. Pare-
ce ser que esta vez son los hermanos
Wachzowsky los interesados en dirigir la pelícu-
la y Jim Carrey el principal candidato para dar
vida al delincuente Eel O´Brian convertido en el
superhéroe Plastic Man después de sufrir un
accidente con unos productos químicos que
transformaron todo su cuerpo en carne elástica.

Otros proyectos DC con más posibilidades de
verse en las grandes pantallas son: “Lobo”,
“Sadman”, “Grendel” y “LJA”.

Otros Cómics,Mangas y vídeo-games
que caerán en los cines:

Witchblade:
Telefilm sobre el famoso cómic de Top Cow crea-
do por Marc Silvestri, David Wohl, Brian Haberlin

y Michael Turner. Como
director de esta adap-
tación tenemos a Ralph
Hemecker (Expedien-
tes-X, Millenium). La his-
toria gira en torno a la
agente de policía Sara
Pezzini, que encuentra
una extraña coraza con
la que adquiere
superpoderes que utili-
za para combatir el cri-
men. En el papel de
Sara/Witchblade esta
la atractiva Yancy
Butler (Blanco Huma-

no). Si llega a gustar el telefilm, quizás se pre-
pare una serie.Esperemos que al menos nos
llegue por aquí en formato vídeo.

Saint Sinne

El cómic de Clive Barker será llevado a la pe-
queña pantalla co-mo telefilm.La produce la
cadena por cable Sci-Fi Channel y escri-be el
guión Doris Egan. No se sabe mucho más so-
bre este enigmático proyecto.

Green Hornet:

Personaje nacido en la radio en 1936, en reali-
dad era un “spin off” del serial “The Lone
Ranger”, en donde se reveló que Green Hornet
era sobrino del anterior. Más tarde se crearon
dos seriales de la Universal y en los 60 una
serie para televisión creada por los mismos
productores del “Batman” de aquella época.
Aho-ra se está preparando una versión para el
cine que parece dirigirán los hermanos Wacho-
wski. En el papel de Kato/Green Hornet (que en
la serie de tv fue interpretado por Bruce Lee)
correrá a cargo de Jet Li (Romeo debe morir).
Aún no está claro la fecha de estreno.

The Coffin:
Thriller basado en el cómic del mismo título que
producirá James Cameron y dirigirá Guillermo
del Toro.

The Crow:Revelation:
La oscura mitología urbana de James O´Barr  ha
creado varios cómics de culto y ha consecuen-
cia tres incursiones en las grandes pantallas ,
más una serie para televisión de dudable califica-
ción. Primero fue “El Cuervo” (1994) dirigida por
Alex Proyas y que nos presentaba a Eric Draven/
El Cuervo magníficamente interpretado por Brando
Lee.Luego fue “El Cuervo: Ciudad de
ángeles” (1996) dirigida por Tim Pope  que nos
presentaba la trágica historia de un joven padre

llamado Ashe que más tarde seria el Cuervo para
vengar la muerte de su hijo. Esta vez el Cuervo
seria interpretado por Vincent Pérez. La tercera
entrega fue  “El Cuervo:  Salvación ”(2000)
dirigida por Bharat Narulli e interpretado por Eric
Mabius. Ahora James O´Barr se ha vuelto a reunir
con el productor Edward R. Pressman y, se
rumorea, con el director Alex Proyas para crear
una cuarta episodio que conecte más con el
espíritu de la primera entrega.

Spawn 2:

Todd McFarlane y Steve Niles están escribiendo
el libreto para esta secuela que producirá Pa-
ramont. Según declaraciones de McFarlane,
“Spawn 2” contará con un reparto totalmente
nuevo, con menos efectos especiales pero con
un guión mucho más oscuro que el escrito para
“Spawn”(1997).

Manzinger:

Casi 22 años después de la más famosa crea-
ción manga de todos los tiempos de manos de
Go Nagai y que se convirtió en una serie anima-
da de culto que hoy en día continua con las nue-
vas entregas de “Gran Mazinger” tiene ahora la
posibilidad de convertirse en una gran superpro-
ducción hollywodiense con actores reales.

El prestigiosos director James Cameron
ha viajado a Japón recientemente para negociar
con los ejecutivos responsables de  los dere-
chos sobre el personaje para poder comprarlos
y realizar una titánica adaptación.

 Scooby Doo:
La famosa serie animada de humor de la Hanna
Barbera verá a sus personajes Fred, Velma,
Shaggy , Daphne y el perro Scooby Doo conver-
tidos en personajes de carne y hueso en una
gran producción para el cine.
Los interpretes serán los jóvenes Freddie Prinze
Jr, Linda Carde-llini, Matthew Lillard y Sarah Mi-
chelle Gellar. Mientras que el famoso perro será
creado por ordenador.También aparecerá en el
film el famoso humorista inglés Rowan Atkinson
(Mr.Bean).
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Resident Evil:Ground O:
Después de ver el gran resultado en llevar a las
grandes pantallas un famoso vídeo-game como
“T om Raider”  (2001), los ejecutivos de
Hollywood parece que se van a fijar durante un
tiempo en esta clase de franquicias. Y una de las
siguientes adaptaciones previstas esta en este
famoso juego de cazadores de zombies que nos
llegara de la mano del director Paul Anderson
(Mortal Kombat) que también es el responsable
del guión, des-pués de que los estudios recha-
zasen el guión presentado por George A. Romero
por ser de-masiado sanguinario.

La historia seguirá a una unidad del
ejército que se enfrenta a una computadora y a
unos científicos que tras un fatal accidente de
laboratorio se convierten en unos monstruosos
zombies. Alice, la cazadora de zombies, será
protagonizada por la actriz, modelo y cantante
Milla Jovovich.Se tiene la esperanza de que se
estrene en USA para otoño o invierno de 2001.

Duke NuKem:The Movie.:
Uno de los video-games pioneros en incluir

plataformas en 3D y
violencia extrema en las
pantallas de las PC de
todo el mundo.Este
mismo año Dimension
Films tiene previsto
empezar el rodaje de la
película que producirán
Threshold Chairman y
Ceo Larry Kasanoff.
Se comenta que le
ofrecerán el papel
principal a Jean Claude

Van Damme que ya participo en adaptaciones de
este tipo con “Street Fighter”  (1994) y
“Timecop”( 1994) o también al actor Dolph
Lundgren que también ha hecho películas de esta
clase como“Masters del
Universo” (1987)“ThePunisher” (1989) y
“Dark  Angel”  (1989).

Alita:
Hay rumores de que este famoso manga llegue a
las grandes pantallas producido por James
Cameron y dirigido por Guillermo del Toro. Sólo
son rumores.

Capitán T rueno:
Ya son dos los años que el joven director Juanma
Bajo Ulloa está luchando contra viento y marea
para traernos a las grandes pantallas las
aventuras del mayor de los héroes del cómic
español creado por Victor Mora en los años 50.

Ulloa afirmó que contará con un presupuesto
superior a los 1000 millones de pesetas para
rodar este film glorioso.  Para exteriores ha
escogido lugares de gran belleza de Menorca,
Cataluña, Alemania, Escandinavia, Marruecos ,
Palestina y otros lugares.

Aún está por encontrar los actores
adecuados que encarnen a Capitán Trueno y

sus compañeros. Según Ulloa si no encuentra a
los interpretes adecuados para una buena
caracterización en España, empezará a
buscarlos por los demás países de la Comunidad
Europea. También declaró que la película
res-petara al máximo la biografía del personaje y
esencialmente su espíritu, pero presentará un
viaje de aventuras que nada tendrá que ver con
las historias que todos hemos leído en los cómics.
No obstante ya iba siendo hora de que algún
joven  director español diera ejemplo de cómo
invertir tiempo y dinero en una gran obra dedicada
a nuestros mayores cómics a los que tenemos
cinematográficamente tan abandonados.Espero
que tomen ejemplos los “grandes” del cine
español y se realicen más adaptaciones de
cómics y no tantas gilipolladas como las que
hacen. La lista es larguísima, desde “Mortadelo y
Filemón”, pasando por “Alcazar y Pedrín”,
“Jabato”, “El Guerrero del Antifaz”, “Super-
lopéz”,“Dani Futuro” hasta “Iberia Inc.”.

Astérix y Obélix:
Misión Cleopatra:

Tras la publicación el 16 de Mar-zo de un nuevo
álbum de los héroes galos de Uderzo y Goscin-
ny: “Astérix y Latraviata” que hicieron las delicias
de todos los asterixmaniacos surgió la noticia  de
que el equipo técnico que llevo magistralmente a
dichos héroes a las grandes pantallas con
“Astérix y Obélix  contra César ” (1999),
convirtiéndose en la película más taquillera de la
historia del cine francés, se ha vuelto a reunir
para empezar a rodar la secuela en la que tienen
la esperanza de obtener los mismos resultados
de taquilla que la primera. En esta nueva aventura
Astérix y Obélix viajarán hasta Egipto para
cumplir con una  difícil misión. En esta entrega
también podremos disfrutar de una atractiva
belleza femenina, si en la primera entrega fue
Laetitia Casta como Falbala, ahora será Mónica
Belluci como Cleopatra.

Manel Villena.

noticias
No te pierdas este verano nuestros boletines
de noticias, en ellos encontrarás toda la
información de los próximos estrenos, noti-
cias  y críticas...GRATIS... Sólo envía dos
sellos de 40 ptas al apdo 531 de Algeciras.
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TODO LO QUE QUERIAS SABER SOBRE MAZINGER Z, EVANGELION,
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MEGATRON, TRANSFORMERS, GUNDAM.... HISTORIAS, IMAGENES...
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Evidentemente el deporte es algo funda-
mental en la sociedad actual, aunque no
tanto la práctica del mismo, sino el
consumo deportivo. A «consumo depor-
tivo» llamamos no sólo a eso de ser
espectadores de algún evento de esta
clase abonando una entrada (escuchan-
do radio, viéndolo por TV, etc.), ni a la
dilapidación de los ahorros en merchan-
dising (camisetas, souvenirs, etc.).

El consumo pasa también por un
cierto nivel de pasión puesto en esta
actividad, que lleva a discusiones, apues-
tas y peleas de toda clase. Actualmente
el deporte más popular en todo el mundo
es, sin dudas, el fútbol y más lejos el
automovilismo, el basquet, el tenis y un
larguísimo etcétera. Hay excepciones,
como en EE.UU. que son
fanáticos de ese Football
que se juega con la mano y
que nunca se sabe bien en
que consiste. En estos días
deporte significa montañas
de dinero, iniciar guerras (to-
davía se habla de la famosa
«guerra del fútbol» entre El
Salvador y Honduras,
desatada mientras se juga-
ba la clasificación para el
mundial de México ´70),
cientos de muertos y heri-
dos.

Gran parte de la vida cotidiana de
todos los habitantes del mundo esta
relacionada, con el consumo deportivo.
Algunos especialistas aseguran que esta
pasión puesta en el deporte es simple-
mente una válvula que libera las tensio-
nes sociales, de tal manera que la furia
esta puesta en el equipo rival y no en las
instituciones.
A pesar de esto, el deporte no suele ser
muy tenido en cuenta en la ciencia fic-
ción. Muchas veces se describen socie-
dades hasta detalles nimios, pero no se

Deportes del futuro
agrega ni una referencia a activida-
des deportivas. Esto es sorprenden-
te porque a ojos vista, el consumo
deportivo es algo que crece día a día.
Sin embargo existe un puñado de
películas que imaginan como serían
los deportes del futuro.

En este artículo recorreremos
algunos de los títulos más llamativos.

Rollerball
En el año 2018 el deporte más popu-
lar es el rollerball, el cual consiste en
un campo circular donde es lanzada
una bola metálica que es disputada
por dos equipos. Estos equipos es-
tán constituidos por jugadores que se
desplazan en  patines o en motos.
Por supuesto que lo más divertido no

es coger la bola sino im-
pedir, a los golpes, que
el rival llegue a ella.
   El rollerball, por lo
tanto, es un  deporte
sanguinario donde los heri-
dos, mutilados y muertos
son el resultado de cada par-
tido. Este juego hiperviolento
no horroriza a nadie, de he-
cho su éxito se basa en la
desalmada morbosidad del
público, el cual encuentra en
la contemplación de este

deporte, una forma de descargar
pulsiones agresivas.

Rollerball, un clásico menor de la
ciencia ficción, data de 1975. Fue dirigi-
da por Norman Jewison y protagonizada
por James Caan. Actualmente se está
trabajando en una remake, dirigida por
John McTiernan (Nomads, Predator, Die
Hard, The Hunt of Red October) y prota-
gonizada por Chris Klein, Jean Reno y
Rebecca Romijn-Stamos.

El estreno se anuncia para agos-
to del 2001, por lo que en los próximos
meses se espera una pequeña fiebre
rollerball. Según se anuncia, la nueva ver-
sión será ambientada en el 2004, un fu-
turo realmente próximo donde este de-
porte recién comienza a   conocerse. En
el film original el rollerball era el deporte
más popular en todo el mundo.

Death Race 2000
En el lejano año 2000 (seamos compa-
sivos, la película es de 1975), el gran de-
porte es una carrera intercontinental. El

ganador de la misma es quien logre mas
puntos, atropellando peatones.
Según el blanco cambia la cantidad de
puntos, si se trata de un anciano de es-
casa movilidad corresponden menos pun-
tos que si se atropella un joven. De he-
cho es común que los hospitales hagan
un «Día de la eutanasia» sacando a los
viejitos a pasear el día de la carrera. Por
supuesto todo el recorrido es seguido por
todo el mundo gracias a la TV. Death
Race 2000 (Carrera de la muerte del año
2000) fue producida por el legendario
Roger Corman y protagonizado por
Sylvester «Rocky» Stallone y David
«Wang Chang Kane» Carradine. El film
está basado en el cuento «The Racer»
de Ib Melchior, publicado en 1956.

Seguramente a muchos les sue-
ne parecida esta historia a la del polémi-
co juego Carmaggedon. En realidad es
exactamente lo mismo (de hecho, la ter-
cera edición del juego se llama
Carmaggedon Death Race 2000), con la
diferencia que en el juego hay que atro-
pellar zombies. Los creadores del juego
pusieron zombies para no irritar a las  au-
toridades, sin embargo no consiguieron
su objetivo. Actualmente, por ejemplo,
ese juego se encuentra prohibido por ley
(la ley nº 16, promulgada el 28 de marzo
de 1998) dentro de la Ciudad de Buenos
Aires. Por suerte los legisladores porte-
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ños son lo suficientemente
ignorantes para desconocer la existen-
cia de esta película, sino no hubieran
dudado en prohibirla.

 Actualmente se está hablando de
hacer una remake de este film. El pro-
yecto se titula Death Race 3000 y se dice
que va a ser mucho más light que la ori-
ginal, de esa manera obtener la preciada
calificación «para mayores de 13 años».
La producción correría por cuenta de Tom
Cruise, quien podría protagonizarla, y la
dirección estaría a cargo de Paul
Anderson (Soldier, Event Horizon). Se
dice que Stallone podría hacer el papel
de Machine-Gun Joe, el mismo rol que
tuvo en el film original.

 Blood of Heroes
En un futuro indefinido, la humanidad vive
en una desolado mundo post-nuclear
(post Mad Max, para ser más específi-

Pablo Sapere

cos). La gente vive entre el tedio y las
nubes de polvo. Lo único que rompe con
la rutina son los eventuales encuentros
deportivos, conocidos como «juggers».
Este deporte es una variación del football
americano: Se enfrentan dos equipos en
una cancha realmente chica, en vez de
un balón se usa un cráneo de perro.

Gana el equipo que logra llevar el
cráneo hasta el límite del campo, obvia-
mente del lado contrario. Hasta aquí pa-
rece algo muy simpático, pero no es así.

Para impedir que el equipo rival
gane, los jugadores se equipan con toda
clase de «armas caseras» básicamente
palos y cadenas. Las defensas también
son caseras, armaduras hechas con
latas y cueros viejos.

El resultado es   brutal: La muerte
es algo común, otras opciones son
miembros rotos o perder un ojo. Blood of
Heroes (La Sangre de los héroes), filma-
da en 1990, fue rodada en Australia (allí
se conoció como Salute of the Jugger).
Fue protagonizado por Rutger Hauer (es
el que pierde el ojo) y Joan Chen. La di-
rección estuvo a cargo del reconocido
guionista David Peoples. Peoples hizo
los guiones de películas como Blade
Runner (Ridley Scott, 1982) y Twelve
Monkeys (Terry Gilliam, 1995) y fue no-
minado al Oscar en ese rubro por el bri-
llante western Unforgiven (Clint
Eastwood, 1992). Blood of Heroes fue su
debut como director, obteniendo resulta-
dos bastante pobres.

La película es bastante floja y sólo
merece ser recordada por su concepción
de este violento  deporte del futuro.

Hasta hoy, nadie se atrevió a men-
cionar la posibilidad de  hacer una remake
de este film.

Extrapolación
 Se verá que un común denominador en
todos los casos mencionados es la
violencia. David Ketterer dijo alguna vez
que la ciencia ficción se ocupa de la
creación de otros mundos sobre la base
de una extrapolación racional. Sabemos
que extrapolar es llegar a una conclusión
a partir de ciertos datos fragmentarios.
Le pregunta es ¿Cómo será el deporte
del futuro? Para los datos fragmentarios,
sólo encienda su televisor.

Podrá ver entretenidos partidos de
fútbol. También podrá deleitarse con esos
programas de «hechos reales», que se
regodean con los accidentes que sufren
los corredores de coches ¿Cuántas
veces pasaron el choque fatal de Ayton
Senna?. La violencia esta allí, la consu-
mimos y la disfrutamos.

 Por lo tanto este futuro deportivo
ultraviolento no es otra cosa que la más
simple y la más obvia - y tal vez la más
verosímil- de todas las extrapolaciones
posibles. Para ir terminando Evidente-
mente estas no son las únicas películas
que tienen referencias al deporte del
futuro, podríamos mencionar, entre otras,
a The Running Man (Paul Michael Glaser,
1987) y su cacería humana, o incluso a
Starship Troopers (Paul Verhoeven, 1997)
con su breve secuencia de rugby
acrobático. Además queda aún por ex-
plorar los amplios  campos de la literatu-
ra y la historieta. Sin embargo es mejor
detener el recorrido aquí. Ya está por
empezar el partido del Real Madrid - Bar-
celona y, como imaginarán, estoy ansio-
so por verlo.

ROLLERBALL 2001
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El bueno de Ed Wood era un tipo muy raro. Es más, yo diría
que estaba más desequilibrado que Pavarotti en zapatos de
tacón alto. Me explicaré, tenemos espacio para ello. Se dice
que combatió en la Segunda Guerra mundial llevando bajo el
uniforme militar ropa interior femenina. Vale. ¿Cómo llama-
ríais a eso?. ¿Excentricidad?. ¿Ganas de hacerse notar entre
la tropa?. Sigo. Tenía una especial predilección por los jerseys
de angora que se colocaba a la primera de cambio.

Escribió y dirigió «Glen or Glenda» (1953), una oda al
travestismo más absurdo y surrealista que encandilaría a
Almodovar. ¿Qué sucede?. ¿Quería ser realmente una mu-
jer?., ¿Jugaba a las muñequitas cuando era peque allá en
Pougkeepsie, su pueblo natal?
No lo se. Lo que sí tengo claro es que tenía una cara que para
que os cuento. Si no, ¿cómo explicar que esa mente creara
esos dos grandes clásicos de la serie Z más increíblemente
psicotrónica que son «The bride of the monster» y «Plan nine
from outher space»?

Comenzaré por la primera.
«The bride of the monster» (1955) .

Prestad atención a estos elementos:
1- Película con un Bela Lugosi crepus-
cular y adicto a la morfina.
2- El morlaco calvo luchador de catch
Tor Johnson.
3- Loreta  King, una actriz que financió
la película al acceder Wood a que ella
fuera la protagonista.
4- Tony McCoy, hijo de un comerciante
de carne que fue el protagonista de la
funcion. El papa de Tony, un muchacho-
te de pocas luces, le cedió las cámaras
frigoríficas de su negocio a Ed Wood para
celebrar la fiesta de fin de rodaje a cam-
bio de que su poco despabilado vástago
fuese incluido en el reparto del film, cosa
que como ya hemos dicho, consiguió.
5- Un pulpo mecánico sin motor rodado
de los almacenes de la Republic Studios
y planos de un documental submarino
no rodado por él, únicamente usados
para hinchar el metraje.

Con tales ingredientes, el amigo Ed sólo podía obtener
un simpático bodriete mezclando una penosa intriga policial
con los devaneos de un Mad Doctor que (¡oh, casualidad!)
quiere conquistar el mundo.

Centrémonos ahora en la segunda película-escupitajo
del Dios del cutrerio.

«Plan 9 from outher space»
Fue estrenada en 1955 y aquí la cosa tenía tela marinera.
Wood consiguió el dinero necesario para realizarla gracias a
una iglesia baptista que le dio la pasta necesaria creyendo
que tan agradable jovenzuelo con bigotito les facturaría una
película netamente comercial que supuestamente recaudaría
un buen montón de dólares, que serían posteriormente inverti-
dos en la realización de films religiosos y, por que no decirlo,
de propaganda de las ideas de la iglesia baptista. No podían
estar más equivocados los pobres.

Tor Johnson aparecía de nuevo, así como Bela Lugosi
que falleció durante el rodaje dejando sólo unas pocas   se-
cuencias rodadas y fue suplantado por un tipo con cierto pa-
recido con el húngaro que permanecía toda la película con la
cara tapada por el brazo y la capa para que no se le recono-
ciera demasiado.

Mirla Nurmi, alias VAMPIRA, una presentadora de pelí-
culas de terror de la TV fue incluida también en el cast. No
dijo ni una sola palabra y se embolsó 15.000 dólares por un
solo día de rodaje.

En esta baratísima producción, el delirio fílmico de Wood
es elevado a su enésima potencia. Hay fallos de raccord por
todos lados y más que evidentes. De nuevo, y como en «The
bride of the monster», tenemos insertos no rodados por Ed
Wood en los que se ven unos soldados disparando y cargan-
do artillería pesada, que fueron usados de modo que parecie-
sen que disparaban a los extraterrestres de turno.

Y por si esto fuera poco, un policía que por allí aparece
se rasca la frente con su arma reglamentaria, soltando toda
clase de diálogos descacharrantes llevados al papel en la
alucinógena prosa de Wood. Tremendo!!.

Pero...Juzguen, juzguen us-
tedes mismos. En algún videoclub
bien surtido de su localidad podrán
localizar unas copias de estas
«zetosas» películas, puesto que
hace unos años, coincidiendo con
el fantástico biopic de Tim Burton
se comercializaron por primera vez
en el mercado español. Véanlas y
llegarán a las mismas conclusio-
nes que yo.

«Bride of the monster» y
«Plan 9 from outher space» son
dos auténticos iconos de la
subcultura cinematográfica, con
interpretaciones de actores que
parecen drogados ( de hecho creo
que Bela Lugosi, posiblemente
estuviese puesto  hasta las cejas
de morfina en los rodajes de las
dos películas), planos de archivo,

efectos cochambrosos y guiones escritos con la parte más
trash del cerebro.

Y es que amigos, reconozcámolos, Ed Wood fue la
monda. No hacía ensayos previos con sus intérpretes, todos
unos Freaks de narices. Daba por buena la primera toma y
suplía con un gran entusiasmo (debía de creer estar rodando
una obra maestra cada vez que se ponía detrás de la cáma-
ra), su total falta de talento cinematográfico.

Pero bueno, que más da.
Siendo reconocido por medio mundo como el peor di-

rector de la historia del cine (aunque creo que puedo hacer
una lista de tres folios con nombres de directores aún más
soporíferos que él), travestido y auténtico fanático de la ropa
interior femenina y los jerseys de angora y hombre estandarte
de la psicotronía, ¿qué importa todo lo demás?.

Jesus Bernal

«The bride of the monster»y
 «Plan nine from outher space».

 un ED WOOD en estado de gracia
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