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Con este nuevo numero de DA TA, mis amig@s los «T rekkis» est aran contentos,

pues desde hace ya bastantes nimeros no se les dedicaba, a lo sumo, un pequefio

§ espacio dentro de la seccion de noticias a su mundo. Con este nimero 17 os ofrece-

mos un articulo interesante acerca del colectivo BORG, asi como las ultimas

° novedades sobre las nuevas peliculas y series. Vuestras suplicas y cartas
enviadas a esta redaccion han visto su fruto, pero pensar que siempre no puedo

i meter material T rek (ya me gust aria a mi, que soy un buen T rekkie), pero he de ir

intercalando articulos clasicos y actuales con el mundillo T rek...

Bueno, ahora regresamos al mundo actual para deciros que he recibido una
lluvia de relatos en estos dos dltimos meses, muchos de ellos dirigidos a DA TA,
aunque, como muchos ya sabéis, esta publicacidn, desde hace algunos nimeros
sélo se dedica al Cine de Ciencia ficcién y cémics. T  odos ellos seran publicados
en el préximo numero 4 de NEXUS, publicacion dedicada a difundir los relatos y
autores de Ciencia Ficcién.

¢EL PLANETA DE LOS SIMIOS?, pues si. Que tenemos muchas ganas de ver
esta nueva version (que no Remake) del genial Tim Burton que esperemos esté a
la altura que todos esperamos, visto los primeros trailers y fotografias por Internet
a si como por TV . De todo, os ofrecemos un pequefio avance que maduraremos en
| el proximo ndmero con su estreno. De todas formas, la version de 1968 ha puesto
el liston bastante alto.

Para los seguidores del KAIJU EIGA, las peliculas de monstruos japoneses,
os ofrecemos en este numero la entrega de la que es considerada la mejor pelicula
del GODZILLA clasico: «GODZILLA vs MOTHRA®.

Una nueva seccion a cargo de Pau Roig sobre los clasicos del cine de terror
Espafiol que, desde este numero pretende acercar a todos los lectores sobre las
peliculas miticas en nuestro pais...

Bueno, por el momento eso es todo, os espero en el numero 18 y he de deciros que
para el préximo afio, nuestra publicaciéon tendra que subir irremediablemente de
precio, pero esta vez seran en €uros...

Antonio Garrido Garcia.

10- EL SENOR DE LOS ANILLOS.
Osdamosalgunasresefasdelo d att a
quehasidoelrodaje paraque ciencia ficcion fantasia y
habraiselapetitoaloque se terrér
nosavecina N° 17. Junio~Agosto 2001. 400 ptas.
Edita
DATAMILENIUM
Dirige
Antonio Garrido Garcia
Direcciéon web
www.datazine.net
e-mail
daikaiju@hispavista.com
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Mis queridos Mamelu-
cos interplanetarios,
unavez mas os ofrezco
casi todo el correo
llegadoamisaposentos
para disfrute de mis
sekuaces. Esperotodas
vuestras cartas, suge-
rencias, criticas y
demas en mi e-mail y
apartadopostal.
garry98@interbook.net

PEDIDOS DE EJEMPLARES
Hola amigos. Soy de Murcia, y
lamentablemente en mi ciudad
no puedo conseguir vuestras
revistas «Data» y «Nexus».
Estoy interesado en suscribir-
me pero primero me gustaria
ver el ultimo nimero de ambas,
para lo cual os pregunto si me
permitis abonar su importe en
sellos de correos. Lo digo
porque lo prefiero a hacer un
giro postal, ya que vivo muy
lejos de correos. Si aceptais
este sistema de pago, por favor
decirme urgentemente qué can-
tidad en sellos debo enviaros y
a qué direccion. En espera de
vuestra respuesta, recibir un
saludo de vuestro amigo en
Murcia. Pablo Molina
angelp.molina@carm.es

Bueno amigo Pablo, no es
normal que aceptemos sellos,
ya que con ellos no podemos
pagar la imprenta, pero te he
enviado los nimeros que soli-
citas para que les des un
vistazo y decidas suscribirte...

NUEVA LIBRERIA DONDE

INTERCAMBIO DE FANZINES

COMPRAR DATA

Buenas: Te escribo de la
libreria especializada en
comics Joker de Bilbao para
informarte de que la revista
DATA se puede conseguir en
nuestra tienda y no viene en el
listado de vuestra pagina. Si
queréis incluirla los datos son
estos:libreria Joker .c/
Bertendona 2 48008 Bilbao .tel

94 4159127

Gracias por informarnos
sobre este detalle que ya he-
mos incluido en nuestra pa-
gina sobre las librerias don-
de se pueden comprar nues-
tras publicacionesa  nivel
nacional. Os informamos
también que DA TA se puede
comprar en las librarias
virtuales Dragon Libros y
Miraguano.

CINE CLASICO

Hola :
Que tal?, despues de descu-
brir tu web te felicito pues es
muy interesante y no existen
muchas en espafol, compra-
ré la revista y te mandaré mi
opinion. Soy aficionado a los
clasicos de terror, y por ello me
gustaria preguntarte si sabes
de alguien que tenga algun
catalogo de venta de este tipo
de peliculas en video, me
refiero a cintas grabadas en
version PAL claro; si puedes
ayudarme y contestarme
con algo de informacion te lo
agradeceria.Gracias
DAVID, desde madrid.
davidglez20@hotmail.com
Bueno David, muchas veces
me preguntais sobre catalo-
gos de venta de videos y
siempre doy la misma direc-
cién, pues estan especializa-
dos en el tema, ellos son
FUNDIDO EN NEGRO vy lo
podéis encontrar en Apdo
correos 156182 de Madrid, o
en el correo electrénico
fundido@teleline.es. Espero
que os sirva a todos los inte-
resados.

Hola: Al igual que vosotros, rea-
lizamos un fanzine sobre cine
fantastico. ¢ Que os parece si
intercambiamos algunos nime-
ros s opiniones ?
Saludos. STARFOX Apdo. n°
6017 Castellon 12080.

Pues nada, que vuestro
fanzine molay aqui queda vues-
tra direccion para todo aquel in-
teresado, espero que o0s
gust ara DATA...

DESDE CUBA

Estimado Editor: Mi nombre es
Juan Alexander Padron y soy un
escritor cubano de ciencia ficcion
fantasia y terror. Estaria intere-
sado en conocer si existe la po-
sibilidad de publicar en alguna
revista de su editorial. De ser asi
por favor indiqueme los pasos a
seqguir. Saludos
Juan Alexander Padron Garcia
www.dreamers.com/virtualrol/le-
yendas/leyendas.htm

Amigo Juan, estoy muy conten-
to de que, por fin, un cubano nos
escriba ya que llevo algo mas
de un afio intentando contactar
con aguien de esa bellaisla que
escriba sobre CF y por fin, apa-
reces tU. Ni que decir tiene que
los relatos que me has manda-
do seran reproducidos en el
numero 4 de NEXUS, el cual
recibiras alla, en tu Cuba natal.

DESDE MALAGA

iHola Antonio! Te escribo inme-
diatamente después de haber
descubierto tu fanzine en una
tienda especializada en comics,
en Malaga. Siempre me ha inte-
resado mucho la literatura, y en
especial la de sci-fi, como otros
tantos géneros, por
ello he decidido ojear vuestra
publicacion, perdona  si
utilizo el plural, pero no sé cuan-
tos formais el grupo editorial.
El primer vistazo ha sido positi-
Vo, tiene trazas de convertirse en
una publicacion a tener en cuen-
ta, con cierta solera, como se
dice por estos lares.También
queria hacerte participe de varias
ideas y preguntas que bullen en
mi cabeza, pero por el momento
es todo, espero impaciente tu
contestacion, al menos
un breve saludo indicAndome
gue no te importa mantener
correspondencia conmigo...muy

EL CORREO DEL PROFESOR NEKUS A R

atento.. Juan
garciamesa@yahoo.es

jesus.

Se agradece tus comentarios
hacia mi publicacién en la cual,
como podras comprobar |,
colaboran muchas personas.
Espero me des tus sugeren-
cias para mejorar esta publi-
cacion...

NOS PIDE EL FANZINE MECHA

Amigos de DATA, no se si 0s
llegara esta carta, en todo caso
me presentaré: Me llamo Toni y
soy de Caudete, un pueblo de
Albacete. Compré un numero
de vuestra revista en la tienda
IMAGENES de Valenciay la ver-
dad es que me ha encantado,
asi que tenéis un nuevo lector.
Os escribo porque estoy muy
interesado en vuestro proyecto
MECHA. Estoy muy colgado con
Mazinger Z y me encantaria po-
der pillar esta nueva revista so-
bre robots pero... ¢,cé6mo la com-
pro?, ¢ por correo?... Ya digo que
estoy muy interesado y desea-
ria me informérais sobre este
asunto. En vuestro ultimo nime-
ro habéis publicado alguna car-
ta de gente que estan realmen-
te enganchados a los robots. Lo
gue pasa es que yo no tengo
ordenador y no puedo ponerme
en contacto con ellos por eso
quisiera que publicarais mi di-
reccion y teléfono... Bueno, me
despido ya y enhorabuena por
la revista y no creais que vues-
tro esfuerzo pasa desapercibi-
do... PUNOS FUERA!!!

Toni Herrero Benito. C/ Col6n
45. Caudete. (Albacete)
02660..Telf 965. 825381.
Buenooooo, amigo T oni, sien-
to decirte que el fanzine ME-
CHA, de momento no va a salir
al mercado, pues la libreria
gue nos lo iba a pagar a dado
paso atras... Lo siento.... Pues
yo también estoy muy colgado
con MAZINGERRRR vy
susedaneos, pero, Como ve-
ras, aqui en DA TA seguimos pu-
blicando péaginas sobre RO-
BOTS y no sabes lo que te pier-
des al no poder visitar nuestra
web dedicada a ellos, GIGAN-
TES DE HIERRO... Gracias por
todo y a seguir disfrutando de
DATA...

Bueno COLEGUILLAS
INTERPLANETARIOS y demés
calafa espero vuestras cartas
y nos vemosen DA TA 18...
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Nuevodisefiode
GODZILLA

El director Shusuke Kaneko ha dado a
conocer oficialmente que se esta dise-
flando un nuevo GODZILLA para la proxi-
ma entrega del «Rey de los monstruos»,
la cual serd la pelicula nimero 24.
El nuevo disefio corre a cargo de Fuyuki
Shinada y no sera el mismo que se ha
podido ver en Godzilla X Megaguirus,
siendo este nuevo disefio una vuelta a
los horigenes de Godzilla en la década
de los 60. La ilusion de Kaneko erarea-
lizar esta pelicula sobre Godzilla, la cual
sera la Ultima que el director realice an-
tes de retirarse definitivamente del mun-
do del celuloide. Todavia no se han filtra-
do ningunas iméagenes del disefio ni de
Su guién, pero se comenta que apare-
ceran en la pelicula Mothra, King
Ghidorah y Baragon. Estaremos aten-
tos a los préximos meses...

Joyas del cine nip6n en DVD

El pasado 25 de abril Filmax edit6 en
formato DVD dos obras maestras del
cine fantéstico japonés.

Por un lado tenemos Onibaba (El aguje-
ro), de Kaneto Shindo, magistral drama
de horror en blanco y negro sobre dos
mujeres aisladas en un maizal y una
demoniaca mascara...

La otra pelicula es Kwaidan (El mas
alld), basada en los clasicos relatos de
fantasmas japoneses de Lafcadio Hearn,
con una de las mas magistrales fotogra-
fias en color de la historia del cine. Am-
bas peliculas pueden verse en la im-
prescindible version original subtitulada...

PRIMERA FOTO CAPTURADA DEL RODAJE DE SPIDERMAN

Como ya dimos en el mes de mayo
en nuestro boletin DA TA NOTICIAS,
un aficionado amigo de la web
zonafreak.com que en Buenos Aires
trabaja en una libreria y en Los An-
geles es guionista, consiguié hacer-
se de una foto de la actual filmacion
de Spider-Man, la pelicula que inten-
tara darle algo de dignidad a la ca-
rrera filmica del héroe urbano-arac-
nido. Aqui vemos a William (carac-
terizado como Green Goblin) en ple-
Nno ensayo con su comp arfero T obey
McGuire -por si no se dieron cuenta
es el del traje de Spider-Man). Pese
a mantener la estética original en los
colores y el disefio, en el traje del
héroe llaman la atencion esos bor-

dados plateados. ¢, Eran necesarios?

W.
o ¥criticaenlar
www.drimar.com/users/bibliopolis/index.htm

SIGUEN LOS LIOS

PARA TERMINATOR 3

Hace un tiempo se anuncié que su
rodaje se habia cancelado, en vista del
encarecimiento
del presupuesto.
Ahora parece que
sigue adelante,
pero se esta re-
escribiendo el F
guién con vistas a
abaratarlo. Loque
parece seguro es
gue el Terminator ¢
de este film ten-
dra apariencia fe-
menina (Famke
Janssen, muy po-
siblemente) pero podra mutar a conve-
niencia, adquirir el aspecto de cualquier
persona, volverse invisible o hasta con-
vertirse en una masa energética. Edward
Furlong recupera su papel, y Arnold
Schwarzenegger suponemos el de la
segunda entrega. Para la direccion tam-
poco hay nada claro. Directores como
John McTiernan, Ridley Scott, David
Fincher y Roland Emmerich o Christian
Duguay pasaron por el proyecto, pero,
por un motivo u otro, se descolgaron del
mismo. Ahora se esté tanteando al semi-
desconocido Jonathan Mostow, que
dirigié la irregular Breakdown o participd
en la serie televisiva De la Tierra a la
Luna. Sin duda habremos de volver
sobre eltema...

The Pirates of Sillicon V alley.
Vendencartelde LaMomia

en115.000dOlares
(Scifi Wire) Un comprador anénimo
adquirid, en un remate, un poster origi-
nal de la pelicula The Mummy (1932) en
laincreible suma de 115.000 ddlares. El
cartel, originalmente disefiado por Karoly
Grosz, se vendié en un remate de
«Vintage Posters» organizado por
Christie’s. No trascendi6 el nombre del
comprador, pero se descuenta de que
se trata de alguna clase de coleccionis-
ta obsesivo. Segun se afirma, en el mun-
do sélo existen 3 ejemplares del cartel
de esa pelicula.

MY

}

ZITA JOHANN

DAVID MANNERS

EOWARD VAN SLOAN
THUR. i
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WARNER BROS. PICTURES
ANUNCIA SUS PLANES DE
FILMACION DE LA SEGUNDAY
TERCERA PARTE DE «THE MATRIX»
EN AUSTRALIA

El productor Joel Silver y los directores
Larry y Andy Wachowski comenzarén a
filmar la segunda parte de la exitosa
pelicula, ganadora de cuatro premios
Oscar, «The Matrix» en Australia, segun
lo anunciado hoy por Lorenzo di
Bonaventura, Presidente de Produccion
Mundial de Warner Bros. Pictures.
«Hemos tenido una experiencia fantas-
tica filmando ‘The Matrix’ en Australia»,
comenta Lorenzo di Bonaventura. «Es-
peramos ansiosamente reunirnos con
nuestros socios de Village Roadshow y
regresar a los increibles lugares en
Sydney para filmar esta segunda parte
con la ayuda del talentoso equipo de
produccion local y la colaboracion del
gobierno Australiano».

«Esta es una noticia maravillosa porque
significa un negocio seguro», dijo Bob
Carr, Premier de New South Wales en
Sydney. «‘The Matrix’ fue la primer pro-
duccién internacional importante que se
realiz6 en nuestros nuevos estudios de
Sydney. Ahora nuevamente se filmara
aqui la segunda parte. Este es un gran
voto de confianza para nuestros realiza-
dores, nuestros estudios de filmacion e
instalaciones. Confirma nuestra catego-
riade lideres en lo que respecta alarea-
lizacién y produccion de peliculas».
Después de finalizar la fotografia preli-
minar en California, la produccion se ubi-
caré en los estudios Fox en Sydney. La
segunda parte de «The Matrix» se filma-
rd en Sydney con el apoyo y la ayuda
del Gobierno Federal, el Gobierno Esta-
tal de New South Wales, el Premier Bob
Carr y las Subsecretarias de Estado y

Cine,

Desarrollo Regional. Keanu Reeves,
Laurence Fishburne, Carrie-Anne Moss
y Hugo Weaving interpretaran los mis-
mos roles que en «The Matrix.» Tam-
bién participaran el productor Australia-
no Andrew Mason, asi como el equipo
de produccién local y los realizadores
ganadores del Oscar de la primera
produccion de «Matrix».

La aclamada pelicula de accion obtuvo
cuatro premios Oscar de la Academia,
se convirtio en el titulo mas vendido en
DVD al momento de su lanzamiento y
acumul6 alrededor de U$S 450 millones
en todo el mundo, cifra récord en la his-
toria taquillera de Warner Bros. Pictures.
La segunda parte de «The Matrix», de
Warner Bros. Pictures, Village
Roadshow  Pictures y NPV
Entertainment, comenzara su produc-
cién en Sydney en Septiembre de 2001.
La pelicula sera distribuida mundialmen-
te por Warner Bros. Pictures y en algu-
nos territorios por Village Roadshow
Pictures. Village Roadshow Pictures es
la division de Produccién Cinematografi-
ca de Village Roadshow Limited, una
compafiia internacional de entretenimien-
to que se dedica ademas a la Exhibi-
cidny Distribucion de Peliculas, Difusion
de Radio y a la realizacion de Parques
Tematicos. Village Roadshow Pictures
co-produce de diez a doce peliculas por
afio con socios potenciales de la cine-
matografia.

E S
El reciente ganador del Oscar, Steven
Soderbergh (Traffic), anunci6 que esta
escribiendo el guién para le remake del
clasico de la ciencia ficcidn soviética
Solaris (1972). Solaris fue dirigida por el
laureado director Andrei Tarkovski basan-
dose en la novela del mismo nombre de
Stanislaw Lem. La historia se centra en
una estacion orbital que gira alrededor
de un cuerpo celeste con una extrafia
inteligencia y que produce alucinaciones
a los cosmonautas.

¢ DALA

,Jelasicos
: Tu cine

favorito
www .lanzadera.com/dat a

La Zona Muerta de Stephen

King, serie de televisiOn
La novela de Stephen King La Zona
Muerta, que ya cont6é con una ex-
celente adaptacion para cine diri-
gida por David Cronenberg, sera
adaptada al formato televisivo. De
momento, se prepara el episodio
piloto con destino a la UPN
Network, con produccion ejecutiva
de Michael Piller (un habitual de
las series S tar Trek) y su hijo Shawn.
Imaginamos que la serie consistira
en una sucesion de casos asesora-
dos por el vidente Johnny Smith...
El protagonista sera Anthony
Michael Hall, intérprete de la serie

Vuelve Babylon 5

La magistral serie de J. Michael
Straczynski tiene continuacion.
Babylon 5: The Legend of the
Rangers es el titulo del spin-off que
se esta preparando, y cuyo episo-
dio piloto, «T o Live and Die in
Starlight», se comenzara a rodar
el 14 de mayo en V ancouver . De
momento, de su reparto sélo co-
nocemos a Andreas Katsulas, que
recupera su fascinante personaje
de G’Kar . Straczynski, por supues-
to, sigue implicado en el proyec-
to, figurando como creador , pro-
ductor ejecutivo y guionista de este
primer capitulo. La trama se cen-
tra en un grupo Rangers del Espa-
cio, un capitan con un pasado que
expiar, y una nave que se rumo-
rea maldita...

Clasicos del fantastique

en DVD Zona 1
MGM ha editado una suculenta
coleccion de clasicos del terror y
la ciencia-ficcion de los afios 50 y
60, globalizados bajo el titulo de
«Midnite Movies»; todos ellos estan
en Zona 1, esto es, que se han de
adquirir de importacion y sélo po-
dran ser vistos en aparatos adapta-
dos a multi-zona. Entre los titulos
ya aparecidos figuran el diptico del
doctor Phibes, ademas de titulos
como The Man from Planet X,
Attack of the Puppet People,
El monstruo del terror (Die, Monster
Die), de Dan Haller, con Boris

Karloff.




¢ Cancelado El Capitdn T rueno?

La pelicula basada en el famoso comic
de Victor Mora El Capitan Trueno, y que
iba a ser dirigida por Juanma Bajo Ulloa,
ha sido cancelada. Segun se informa,
una falta de acuerdos «artisticos» entre
el director y la productora, Filmax, ha
provocado que el proyecto se cancele,
aunque de buen talante por ambas
partes. Ello no es Gbice para que el pro-
yecto, acaso, siguiera adelante, de ma-
nos de otro director. Inclusive podria apro-
vechar el guién ya escrito por Bajo Ulloa
en colaboracién con su hermano Eduar-
do. Recordemos que el autor de la exce-
lente Alas de mariposa y la pésima Airbag
pretendia ofrecer un aire duro y oscuro.
Esperemos que no se pretenda dirigir todo
hacia la payasada...

CANAL SURTV SIGUEAPOYANDO
EL FANTASTICO

Lo hemos comentado en otras
ocasiones. Canal Sur TV apuesta por
la CL.FI. Entre otras, suele emitir
aunque a altas horas de la madru-
gada peliculas clasicas de GODZI-
LLAy GAMERA, casi semanalmen-
te. Os recordamos que este canal
ha emitido ya por completo las
series TIERRA 2,MAZINGER Z,
GRAN MAZINGER y GRENDIZER.
Es de agradecer .

School Killer

MIEdicondelospremiosGandalf
delieala

Tipo: Cuento Fecha limite: 30/X/2001 Dotacion: 10.000 ptas.
Organiza: STE

1) Puede participar cualquier persona, sea o no miembro de la STE.
2) Los relatos deben ser inéditos y estar ambientados, aunque sea ligera- *
mente, en la Tierra Media. El jurado de los premios Gandalf sera quien
decidira, en Gltimo término, si el relato enviado cumple los requisitos mini-
mos de ambientacion, de acuerdo con el punto 11 de las presentes bases.
3) Los relatos deben ocupar un maximo de 30 folios mecanografiados a
doble espacio y a una sola cara. Tipos de letra de 10 a 12 puntos si se
utiliza procesador de textos. 4) Cada participante puede enviar cuantos
relatos desee bajo el mismo seudénimo, aunque sélo podra optar a un
premio. 5) Los textos deberan presentarse bajo seudonimo. Se tendra que 4
enviar en un sobre el texto mecanografiado y un diskette de ordenador con
el texto. En un sobre aparte deberan constar los datos personales del
autor, es decir: a) Nombre y Apellidos b) Domicilio c) calle, poblacion,
cédigo postal, pais d) teléfono o direccién e-malil si se dispone de ella. 6)
La fecha limite de entrega de relatos sera 30 de octubre. 7) El resultado se
fallara en la EstelCon de Barcelona (diciembre de 2001) y sera debidamen-
te notificado a los participantes. 8) Los premios consistiran en: 1° 10.000
pesetas y una estatuilla de Gandalf 2° 5.000 pesetas y un diploma artesanal
3° Una suscripcion gratuita a la STE durante un afio y un diploma artesanal
9) Los premios pueden ser declarados desiertos. 10) La STE se reserva el
derecho de publicar todos los cuentos que reciba. 11) El Jurado lo formaran
miembros de la Comision de Literatura de la Sociedad Tolkien Espafiola,
dedicada especialmente a la creacion literaria y se reserva el derecho de
resolver cualquier situacion no prevista en estas bases y su decision sera
inapelable. 12) Los relatos deben enviarse a la direccion del Presidente de
la Sociedad Tolkien Espafiola:

Helios de Rosario Martinez C/Escritor Rafael Ferreres 14, 27 46013 VA-
LENCIA (ESPANA) imrahil@ono.com

DOS QRILLAS presents:

Este verano, un renovado cine de terror «made in spain» llegara a
las salas de toda Espafia de la mano de School Killer . Producida
por Dos Orillas y distribuida por UIP, este sangriento filme esta inter-
pretado por los jovenes actores Carlos Fuentes, Zoe Betriatua,
Olivia Molina, Elena Candorcio, Carmen Morales y Kwenya
Carreira, vigilados por el incombustible Paul Naschy . Dirigida por
Carlos Gil (ayudante de direccion de Steven Spielberg en la saga de
Indiana Jones), School Killer se introduce en el género de terror-
masacre relatando la historia de un grupo de estudiantes que deci-
den pasar un fin de semana en un viejo caserén y lo que comienza
siendo una excitante aventura, se convierte, inesperadamente, en la
peor de sus pesadillas. La pelicula ha desarrollado la pagina web
oficial www.schoolkiller2001.com _Desde el inicio de su rodaje (22
de noviembre de 2000) y en estos momentos los usuarios pueden
ver las fotos del rodaje, la historia de como surgio el guién, el perfil
de los protagonistas y entrevistas con ellos, curriculums de los acto-
res y temas relacionados con sucesos paranormales. Asi mismo,
se puede ver y descargar el trailer de la pelicula y la banda sonora.
En su seccion de noticias se ir4 informando semanalmente de las
acciones de promocion y los lugares donde se puede conseguir
merchandising de la pelicula.

Para ampliar la informacién: Toma Previa Alfonso Castillo Cebrian
Tfno: 91523 96 66 acastillo@tomaprevia.com
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StarTrek: Voyageracaba,
sepreparanlaquintaserie
yladecimapelicula

El pasado 9 de abril se termind el
rodaje de «Endgame», el episodio
final de «S tar Trek: Voyager». En este
episodio doble, que pone fin a siete
irregulares temporadas, regresaran
los Borgs con su reina al frente, vol-
veremos a ver a Dwight Schultz
(Murdock, «El Equipo A») como
Reginald Barclay y echaremos un vis-
tazo al futuro, con personajes nue-
vos (incluyendo a Miral Paris, la hija
de Tom Paris y B'Elanna T orres) y
otros ascendidos de rango.
«Endgame>» se emiti6 el 23 de mayo
en los USA. Mientras, la nueva se-
rie creada por los veteranos T  rek Rick
Berman y Brannon Braga, por aho-
ra solo «la quinta serie», continta
adelante. Ya hay una nueva nave di-
sefiada y se rumorea que Scott
Bakula («Quantum Leap») tiene to-
dos los nimeros para ser su capi-

STAR TREK:

LAPELICULA
DEL DIRECTOR

Robert Wise prepara una «revision» de
la primera pelicula en pantalla grande
del mundo TREK. Esta saldria directa-
mente en DVD pra las navidades de este
afio. Se trata de la vision del
«director».Esta version de la pelicula
reflejara mejor lo que Wise tenia en men-
te cuando la peliculase realiz6 en 1979,
peroera incapaz de alcanzar debido
al tiempo, presupuestos cortos y
tecnicos.Se ha estado trabajando con
efectos especiales nuevos para la Edi-
cién de Wise. Se ha depurado el nega-
tivo original y resaltado escenas de dis-
parosy, sobre todo, del encuentro con
la sonda espacial Voyager. El material
mas reciente ha sido mezclado con cui-
dado al original del afio 79. Esperemos
gue todo esto no sea un «sacrilegio»
hacia el original.

tan. Los planes
iniciales son em-
pezar la produc-
cion y tener un
par de episodios
rodados. Res-
pecto a la déci-
ma pelicula,
Rick Berman
dijo en una en-
trevista que él,
Brent Spiner
(Data) y John
Logan han escri-
to la historia y
que Logan esta
puliendo la se-
gunda version
del guion.

Los romulanos van a tener un
importante papel en esta pelicula y
dicen que va a haber el «mejor villa-
no desde Khan». T ambién se anun-
cia interesantes sorpresas sobre
Data, aunque no lo van a matar como
se habia rumoreado.

La pelicula deberia estrenarse el afio
gue viene y no se sabe aun si seré la
ultima de los actores de «La nueva
generacion». Patrick Stewart (Picard)
y Brent Spiner (Data) ya han confir-
mado su participacion.

RUMORES SOBRE UNA PELICULA DE
«ESPACIO PROFUNDO NUEVE»

Segun noticia publicada recientemente en internet, se estaria tramitando la
licencia p ararealizar una pelicula sobre ESP ACIO PROFUNDO NUEVE. El pro-
ductor Rick Berman, y los ejecutivos en Paramount, opinan que la pelicula

fallariaen lat aquilla sin los nombres de Patrick S

tewarty BrentS piner (DA TA).

Rick Berman coment6 que el « espacio profundo nueve gustara al pablico en
general, pero necesitamos una cara y una personalidad con las cuales las

audiencias se puedan identificar

.» Se piensa que se utilizaran a la mayoria de

los actores de la serie, y el Unico que se ha modificado hasta el momento es el
capitdn Benjamin Sisko, interpretado originalmente por Avery Brooks.
Samuel L. Jackson esta interesado en ese papel pero aun esta por

confirmar . El guion p ara la pelicula esta ya en curso, y sera escrit

Logan y Rick
Berman.
Jackson servi-
ra como
productor en
la pelicula.
Esta nueva en-
trega del mun-
do trek co-
menzaria a
rodarse bien
entrado el afio
préximo.

a por John




noticlas

MUNDO EDITORIA

Jesus Barony, asiduo colaborador de
nuestra editora DATA MILENIUM, dibu-
jando portada para NEXUS o el ultimo
DATA MONOGRAFICOS, ha sacado a
la calle el album de tiras «EDU y LEO».
Dichas tiras han sido publicadas en la
web Gay de «Chueca.com». El album
se presentd en el pasado Salon del
Comic de Barcelona, teniendo un éxito
bastante importante. Mas info en:
http://www .fortunecity .com/athena/
feather/1980/
barony@ole.com

Avebndrecaebns

Nuestra publicacién hermana, NEXUS,
dedicada a difundir relatos de autores de
ciencia ficcién, fantasia y terror, esta
teniendo un éxito inesperado.

La tirada del ndmero tres (Abril

2001) ha sido corta para la demanda
existente, asi que el nUmero tres ronda-
ré los 250 ejemplares, segun ventas de
este numero
tres.
En cuanto a las
colaboraciones,
nuestro correo
electrénico reci-
be semanalmen- FIi%:
te una media de %
cinco relatos, g
con lo que el &
nimero cuatro |
esta ya comple- [
tado, afaltade la
maquetacién y
tenemos ya relatos para parte del cin-
co. Desde aqui, gracias a todos por este
recibimiento y seguiremos
promocionando a todos los jovenes
valores que actualmente tenemos a
nivel nacional. Si escribes relatos, en-
vialos via e-mail a:garry98@interbook.net
En formato WORD, TXT o PAGE
MAKER...

h&k&a

Litee2 11‘&‘5 fuiEes l‘l! Clen u—hl E:l:n Mitn

PULPMAGAZINEVUELVE
ALATAQUE

Nos hemos llevado una grata sorpresa
al recibir el ndmero tres de
PULPMAGAZINE. Ha mejorado
sustancialmente la calidad de impresion,
siendo el contenido tan interesante como
siempre. En este nimero podemos en-
contrar una novela en separata de
LARRY WINTERS, llamada Misterio en
la Antartida. Completan este nimero «La
historia de los Pulps», «La gran historia
de las novelas de aduro»,
«Matinee»,Portafolios de «LOS PIRA-
TAS DE VENUS», Colecciones olvida-
das», «Las aventuras de Alcaudon»... Si
estas interesado en conseguir un ejem-
plar, su precio es de 600 ptas y lo pue-
des pedir a:

Rio Henares.SL. C/ Padre Mariana 3,
bajo A. 28805. Alcald de Henares
(MADRID). riohenares@retemail.es

) lPlINE DE CIENCIA FICCION Y FANFASIA

» articulos

relatos

PulpMagazine niimero 3, febrero 2001. Precio: 600 pesetas,

MECHA

QUEDA
Nuestro proyecto mas reciente, el fanzi-
ne MECHA, ha quedado aparcado de
momento. Después de tener listo el
primer niUmero y que casi metemos en
imprenta, la entidad anunciante que iba
a pagar la tirada de la revista, dio paso
atras, con lo cual, nos llevamos un gran
chasco. Habia un gran interés y deman-
da por esta publicacion dedicada por
completo al mundo del anime de robots
y ciencia ficcién, pero, de momento,
tendremos que esperar a otro mecenas.

APARCADO

LaEpopeyadelosKaludrag

Parece ser que nuestro amigo y colabo-
rador Manel Villena sigue en la brecha
editando esté serie de comics tan inte-
resante, después de algunos sustos
dentro del mundillo de la autoedicion (y
€S gque agqui ho ganamos ni para grapas)
Manel nos presenta el nimero tres de la
coleccion, esta vez dibujado por Abel
Garcia al precio de 300 ptas. Pedidos a:
Apdo correos 240-43870. Amposta
(Tarragona). kaludrag@teleline.es

& 49 Epopeva de-loé
.sogKFlLUDRHﬁ

300Ptas.

MANCL ABCL_~
VILLENA eantin

TETSUJIN 28

a.com/da ta

www .lanzader




ESTRENOS

El Planeta de Los Simios

La fiebre por «LOS SIMIOS» ha vuelto
a comenzar, pero no ahora. Desde que
se supo que Tim Burton realizaria una
nueva version sobre la novela de Pierre
Boulle, son infinidad los articulos que
han aparecido en resvitas especializa-
das, periédicos (a nosotros nos pidie-
ron colaboracion e info un periédico de
Madrid), paginas webs que, de haber
s6lo unas pocas en la red, han pasado
atriplicarse e, incluso, existe un anillo
de péaginas sobre El planeta de los
simios, cuya direccion es:
http://nav.webring.yahoo.com/
hub?ring=ape&list

Aqui en DATA hemos tratado la saga
en varias ocasiones (DATA 1y 8). Aho-
ra sélo nos toca esperar al estreno de
esta nueva version que, por lo vistoen
el trailer, tiene muy buen aspecto tan-
to técnico como de accién, a la falta
de comprobar el guion.

Todos los seguidores de la saga

esperamos no vernos defraudado con
esta nueva entrega, aunque superar a
la version de 1968 es harto dificil.
La trama de la pelicula trata sobre un
piloto (Mark Wahlberg )que aterriza
en un planeta desconocido donde los
monos han esclavizado a los huma-
nos. Mark sealiara con un humano
para iniciar una revolucion contra los
monos... Destacar que en esta version
aparecen Charlton Heston y Linda
Harrison.

FICHATECNICA
Mark Wahlberg como piloto Humano
Tim Roth Michael Clarke Duncan
como Guerrero Mono
Helena Bonham Carter como
Princesa Mono
Paul Giamatti como limbo Estella
Laberinto Cary - Hiroyuki T agawa Kris
Kristofferson Charlton Heston, Linda
Harrison, Erick Avari George Clooney
Emmy Collins Luke Eberl Punto Jonze
Lias Marie Evan Parke Glenn Shadix
Cary -
Direccién:
Tim Burton
Proyecto (Bill Broyles), Larryigen
Konner , Mark Rosenthal




El Retorno de La Momia

Lo que en 1999 iba a ser un esperado
«Remake» del clasico «The Mummys de
1932, dirigida por Karl Freund y protago-
nizada por el no menos genial Boris
Karloff, se ha convertido con el paso del
tiempo en una entrega de peliculas de
aventuras al mas auténtico estilo de In-
diana Jones.

Y es que, el actor Brenda Fraser,
que interpreta a Rick O,Connell, por fin
se ha podido liberar de ese
encasillamiento en el que ya se le habia
situada, en producciones dirigidas a un
publico infantil y con ejemplos como
«George de la Jungla». Con LA MOMIA,
Brenda Fraser se ha convertido en el
nuevo héroe juvenil, en el nuevo Indiana
Jones ya que, en esta segunda entrega
de La Momia, el enfoque dado por su di-
rector, Stephen Sommers, es de una
auténtica pelicula de aventuras, con ape-
nas gotas de terror y, menos de sangre,
ya que la pelicula va dirigida al publico
infantil y juvenil y debido a ésto, en los
USA nos querian ver mucha sangre ni
terror y su director no se arriesgé a que
fuera calificada como no apta para me-
nores de 13 afios.

Si en la primera parte vimos una
entrega cargada de efectos digitales que
nos reproducian bellos paisajes de Egip-
to, en «El retorno de la momia» estos
efectos se multiplican por mil, sin los
cuales esta produccion apenas hubiera
resaltado. El ejemplo lo tenemos en las
batallas iniciales, genialmente logradas
y donde vemos la lucha entre el ejército
de Anubis y El Rey Escorpion (Dwyane
Johnson) que, dicho sea de paso, con
apenas cinco minutos de interpretacion
en pantalla, ha logrado que la productora
Universal Pictures se interese por este
personaje y se empiece el rodaje de «The
Scorpion King», un spin off de «La Mo-
miax.

En esta nueva entrega vemos a la
familia de los O Connell que siguen me-
tiéndose en lios, esta vez les acompafia
su hijo Alex de ocho afios. Todo se lia
por culpa de un brazalete perteneciente
al Rey Escorpion, la familia regresa a
Londres siendo seguidos por Meela
(Patricia Velasquez) quien ha logrado
hacerse con la momia de Imhotep. Meela
quiere recuperar el brazalete que Alex se
ha puesto y no se puede quitar y el cual
ofrece la vision del Oasis Perdido de Ahm
Shere, donde el Rey Escorpién entreg6
su alma a Anubis. Si la momia de
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Imhotep encuentra este lugar, se
puede convertir en el nuevo
Faradény reinarala Tierra.

Esa es la trama en gran-
des rasgos. No faltara para nada
la accion, de hecho, casitoda la
pelicula es una serie de secuen-
cias interminables de peleas y
persecuciones, como las de las
momias por las calles de
Londres persiguiendo un autobus
de dos pisos donde van nuestros
amigos. En esta nueva entrega
se recuperan personajes de la
primera parte como Ardeth Bay
e lzzy.

Tengo que reconocer que
esta nueva entrega supera con
creces a la primera, aunque no
es unagran pelicula si es espec-
tacular y se pasa un buen rato
dentro del cine. Eso si, se
hecha de menos una entrega en
condiciones: Auténtico cine de
terror y panico que seguiremos
esperando...



Micho se esta escribiendo sobre las

tres peliculas que el director Peter
Jackson harodado en las lejanas tierras
de Nueva Zelanda y cuyo presupuesto
astronémico asciende a 27000 millones
de pesetas.

La fiebre por el mundo de Tolkien
se ha desatado y el ejemplo mas cerca-
no lo tenemos en Internet, donde las
paginas sobre TOLKIEN o EL SENOR
DE LOS ANILLOS se han triplicado en
este Ultimo afio. El Episodio Il de La
Guerra de las Galaxias tiene un duro
competidor y es que, los seguidores de
Tolkien parece ser que superan con
creces alos de STAR WARS. En los pri-
meros dias en que la web oficial de las
peliculas se puso a circular, superaron
las visitas de EPISODIO | de Lucas.

En Espafia se han creado intere-
santes webs donde se nos informan casi
diariamente de todos los acontecimien-
tos. De ellas hemos recabado una
seleccion de informacion para que los
que todavia no sepais nada, estéis al
tanto de este acontecimiento que se acer-
ca para estas navidadas con la primera
entrega: «La comunidad del Anillo» y que
seguira en las navidades del 2002 y 2003.

LOS EFECTOS ESPECIALES

Los méaximos encargados son Steve
Ingram (supervisor de efectos especia-
les) Richard Cordobes (coordinador de
efectos especiales de rodaje) Blair Foord
(coordinador de efectos
especiales de rodaje)
.Desde los paisajes lle-
nos de humo de la Tierra
Media hasta las entrafias
en llamas de Moria, el
equipo de efectos espe-
ciales creé entornos rea-
listas fuera y dentro del

estudio.
La lluvia, la nieve, el
viento y las tormen-

tas se crearon con un
amplio equipo que incluia
mangueras, tubos
pulverizadores y enormes
ventiladores que en algu-
nos casos alcanzan el ta-
mafio como un coche. La
nieve se hizo con

poliestireno y segin se manipulara
podia caer suavemente, formar remolinos
o simular una gran tormenta.
Pararecrear las diferentes condi-
ciones atmosféricas como la neblina, el
vapor, la niebla, la calina o el humo se
utilizaron liquidos especiales.
El equipo construyo rios y arroyos que
atravesaban bosques falsos bombeando
agua por gargantas artificiales. Simula-
ron la caida de rocas, hojas, rocalla y
desprendimientos, ademas de fuego, an-
torchas, hogueras de campamentos
hobbits y explosiones.

Todos los entornos se crearon
priorizando la seguridad de los actores 'y
el equipo de rodaje.

LAS LOCALIZACIONES
Los encargados fueron Richard Sharkey
(logistica) Robin Murphy (directora de lo-
calizaciones) .La busqueda de localiza-
ciones para El Sefor de los Anillos
empez6 mas de un afio antes del inicio
de la produccidn. El majestuoso paisaje
de Nueva Zelanda fue el telén de fondo
natural de muchos de los lugares magi-
cos que aparecen en la Tierra Media de
Tolkien. El departamento de localizacio-
nes se encargo de la logistica de todos
los lugares, ya fuera la accidentada cum-
bre de una montafia o un decorado de
estudio. El equipo trabajé conjuntamen-
te con el Departamento de Conservacion
de Nueva Zelanda, una organizacion gu-

bernamental que prote-
ge las especies
autdctonas de la zona,
y también con los
Consejos locales, que
garantizaron una actua-
cion respetuosa con el
medio.

EL ATREZZO
Nick Weir (jefe de
attrezzo) Nick Riera (en-
cargado de compras
attrezzo)Tanea
Chapman (decoracion)
Un gran nimero de
artesanos de Nueva
Zelandatrabajaronenla
fabricacion de acceso-
rios realistas para El
Sefior de los Anillos.

Habia vidrieros, ceramistas, fabricantes
de muebles, artistas en piel y trabajado-
res del metal, por mencionar sélo a unos
pocos. Los accesorios se fabricaron a
dos escalas para que los utilizaran los
diferentes personajes del proyecto, tan-
to de tamafio Gandalf como de tamafio
hobbit. Todo, desde el mobiliario del
Poney Pisador hasta las plantas del
jardin de Bilbo Bolsén, se produjo en dos
tamafios. No se alquilaron accesorios o
ropas en el rodaje de El Sefior de los
Anillos, todas las piezas fueron creadas
expresamente para el proyecto.

LAS MINIATURAS

Alex Funke (director de fotografia) Chuck
Shuman (director de fotografia) David
Hardberger (director de fotografia)

La unidad de produccion de miniaturas
empled a un equipo de veinte personas
gue trabajaron a las 6rdenes del director
de fotografia, Alex Funke.

Todas las miniaturas se guarda-
ron y filmaron dentro de un enorme al-
maceén de 7.000 metros que también fue
utilizado como estudio.

Al inicio del proceso se construyeron
las miniaturas a escala, llamadas cari-
flosamente «grandeturas», cuyo tamario
oscilaba entre unos cuantos centimetros
y varios metros,. Todos los modelos
fueron creados con un asombroso nivel
de perfeccion por un artista de WETA
Workshop.

A continuacion el equipo de
miniaturas iluminaba el modelo y repli-
caba el entorno grabado en el rodaje.

Se emplearon cadmaras especia-
les, grias y estructuras para que los
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técnicos pudieran moverse con fluidez
por todo el modelo, realizando tomas
grandesy extensas tipo gria ademas de
movimientos delicados y complicados.

Para hacer la lava y las erupcio-
nes volcanicas que aparecen en El Se-
fior de los Anillos, los artistas utilizaron
una serie de bombas, mangueras y
mezclas de liquidos que, combinadas
con una iluminacién dramética, crean un
entorno muy real.

LAS ESPADAS
Bob Anderson (instructor de lucha con
espada) Kirk Maxwell (ayudante del ins-
tructor) Expertos en armas medievales,
junto con el mejor espadachin del mun-
do, Bob Anderson, fueron los encarga-
dos de hacer la coreografia de las esce-
nas de batalla de la trilogia y su enorme
cantidad de detalles. Los actores apren-
dieron el estilo de lucha que se creo
especificamente para su raza.

LAS CONSTRUCCIONES
Mulholland (supervisor de construccio-
nes) Norman Willerton (director de cons-
trucciones) Kerry Dunn (supervisora de
acabados de decorados)

Ya sea cortando poliestireno con
sierras de cadenas para crear formacio-
nes rocosas o con los 30.000 clavos
utilizados para construir Cirith Ungol, el
departamento de construcciones tuvo
gue hacer decorados creibles pero
seguros para el equipo de rodaje.

Los decorados se construyeron a
diferentes tamafios para adaptarse a las
escalas de las civilizaciones de El Se-
fior de los Anillos. Un equipo de ciento
cincuenta trabajadores que incluia
carpinteros, pintores, yeseros y
talladores construyd y ultimo los deco-
rados con detalles increiblemente com-
plicados. Réplicas de piedras, monticu-
los de hierbas,

EL SENOR DE LOS ANILLOS
EN INTERNET
www.lordoftherings.net
www.geocities.com/Area51/

Chamber/9190/index.html

www.tolkien-movies.com/
www.ciudadfutura.com/

peliculas_tolkien/

www.elfenomeno.com/
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Gasaraki es el nuevo anime dedicado al mundo de los robots
gue estéa teniendo actualmente un éxito rotundo en Japon.

Esta serie, que ocupa el lugar dejado por la excelente
NEON GENESIS EVANGELION, esta dirigida por Ryosuke
Takahashy con el disefio de Syokou Murase y producida por
SUNRISE, que también ha estado ligada a la serie GUNDAM
y, mas recientemente «La vision de Escaflowne».

Los disefios de los robots son mas realistas que en
EVANGELION, dandonos a pensar en su posible existencia
en un futuro no muy lejano. No son robots gigantes tipo
MAZINGER Z. ya que s6lo miden entre 4 y 5 metros.

El T.A (Armadura Tactica) desarrollado por la «Fuerza
de Defensa Especial de Japon» (JSSDF)yla empresa GOWA.
Es pilotado por GOWA YUUSHIROQV, el cuarto hijo de una
gran familia influyente.

El otro robot es el ISHTAR MK, pilotado por la joven
MIHARU. Este modelo se distingue bien por llevar en la cabe-
Za una especie de «tanqueta».

La trama de la serie nos presenta a dos grandes empresas
rivales, siendo la més notable
«GOWA», familia que controla el
podery que tiene mucha influen-
cia en la politica.

En un experimento que le
realizan al joven Yuushirov, la men-
te de éste entra en contacto con
Miharu, la cual esta realizando un
experimento similar. Mas tarde,
cuando Yuushiro es enviado a la
batalla contra el gobierno de
Pakirustan, se encuentra cara a
cara con Miharu. Ella posee el
mismo poder que él. Después de

que ambos hablen, Yuushirov siente que conoce a Miharu desde
hace mucho tiempo...
¢ Es Yuushiro el verdadero piloto de T.A?
¢Esta muerto y ahora ocupa un cuerpo distinto?
¢ Quién es realmente?... Todas estas preguntas se iran res-
pondiendo con el paso de los capitulos.
Las comparaciones entre EVANGELION vy
GASARAKI son mas que asombrosas, sobre
todo, en el disefio de caracteres, destacando a
Yuushiro, el cual nos recuerda a la version
femenina de REY AYANAMI, asi como el tipo
de traje que llevan. Con todo esto, podemos
asegurar que no falta mucho tiempo para que
esta nueva serie de «Mechas» invada las televi-
siones internacionales y consiga una nueva
legion de seguidores. Por lo pronto, aqui en nues-
tro pais, solo podemos disfrutar con las pagi-
nas que en Internet existen sobre estos perso-
najes, ya que ni tan siquiera se han emitido por
TV la serie EVANGELION...

Antonio Garrido Garcia
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NA UFRA GOS

«La primera pelicula Espafnola de Ciencia Ficcion Hard»

«La primera mision tripulada a Marte se estrella contra la superficie del
planeta. La situacion de los astronautas es desesperada, sin  recursos, sin
tiempo para esperar la llegada del equipo de rescate, s6lo encuentran una
solucién: tres deben sacrificarse para que los otros dos restantes sobrevi-
van». Este es el parrafo que abre uno de los primeros folletos promocionales
de ‘Stranded:Naufragos’, la primera pelicula espafiola de ciencia-ficcion
‘seria’, o hard, en el argot de los aficionados: respetuosa con las leyes de la
naturaleza y creible desde un punto de vista cientifico.

No en balde, ha contado con el entusiasta asesoramiento del
astronauta Pedro Duque, y su historia intenta acercarse lo méas posible a lo
gue vaticina la NASA para una futura misién tripulada al planeta rojo.
Stranded es un proyecto peculiar . Se trata de una pelicula de ciencia-fic-
cién con pocos -aunque espectaculares- efectos especiales y que se centra
mMAs en las relaciones entre sus personajes que en el virtuosismo pirotécni-
co al que nos han acostumbrado las superproducciones con un 99% de
efectos visuales y un 1% de guién. Sin embargo, no hay que minimizar la
importancia del aspecto técnico del film, puesto que de los 810 millones de
presupuesto, méas de cien irdn a parar a la produccién de efectos visuales,
gue en estos momentos esté terminando la empresa Enefecto , de Barcelo-
na. El espectador podra disfrutar con una impresionante nave recreada con
técnicas de 3D y con el retoque infogréfico de los exteriores, que convierte
la tierra volcanica de Lanzarote en una superficie marciana amenazadora
y eternamente carmesi.

La pelicula, rodada en inglés para facilitar su distribucion internacional -
practica que también lleva a cabo la Fantastic Factory , ubicada en Barce-
lona, la otra gran fuente de fantasia autdctona- nace del guidn original del
escritor valenciano Juan Miguel Aguilera, al que se unieron en su entusias-
mo el director de fotografia Ricardo Aronovich (que ha trabajado con direc-
tores como Louis Malle, y que recibié un Oscar por ‘Missing’) y de la produc-
tora Dolores Pictures. La direccién esta a cargo de Maria Lidon, «Luna»,
autora que apunté buenas maneras en su primer trabajo, ‘My gun’. Ade-
mA4s, cuenta con un reparto internacional de actores de sélida trayectoria,
como Maria de Medeiros (que acaba de estrenar en nuestro pais ‘Capitanes
de abril’, como directora), Joaquim de Almeida, Vincent Gallo o José San-
cho. El rodaje duro siete semanas. Los exteriores de Marte se rodaron en
Lanzarote, y para los interiores, el equipo se trasladé a Hollywood, en los
estudios Panavision. Como curiosidad, hay que apuntar que los interiores
de la nave se rodaron en los mismos decorados de ‘Space Cowboys’ (Clint
Eastwood), por su gran fidelidad al aspecto real de los vehiculos de la NASA,
y que los trajes que visten los protagonistas son los mismos que los de ‘Apollo
XII', réplicas exactas de los de la agencia espacial estadounidense. El es-
treno, en otofio. Aunque no hay fecha fijada, parece seguro que los produc-
tores llegaran al festival de San Sebastian o al de Sitges.

MAS INFO EN: www.elmundo.es/navegante/especiales/2001/stranded/
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GODZILLA

VS

MOTHRA

En 1964, la productora japonesa TOHO, la
primera en producciones sobre KAIJU EIGA
(peliculas de monstruos) puso en el mer-
cado cinematogréfico la que es, sin duda,
la mejor entrega de la serie clasica de
Godzilla.

«Godzilla vs Mothra», (Mosura tai
Gaojira) dirigida por Inoshiro Honda y mal
traducida en Espafia por el hombre de
«Godzilla contra los monstruos», es un
interesante producto, con unos buenos
efectos especiales. Aqui se nos presenta a
un Godzilla temible y destructor , como
debe de ser y no como en las siguientes
entregas del «Rey de los monstruos» el
cual se nos presenta muchas veces con
toques humoristicos y peleas de nifios, ya
gue sus directores enfocaron las siguien-
tes entregas para los mas pequefios, con
un disefio de Godzilla mas «bonachdn».

Tengo que apunt ar, antes de seguir ,
gue esta pelicula tuvo su «remake» en
1992, con el mismo titulo y dirigida por
Takao Okawara pero, que ni mucho me-
nos, supera a la versién de 1964.

Aungue los primeros veinticinco minutos
de Godzilla vs Mothra se hacen un poco
monétonos, con mucho didlogo, valen la
pena, ya que poco después entrara en
accion nuestro querido monstruo destruc-
tor de maquetas.

Las escenas de accion estan magis-
tralmente realizadas por Eiji T suburaya
(1901-1970), el cual colaboraria en mas
peliculas de la saga como «Los hijos del
Volcan», «Mothra», «Los monstruos inva-
den la tierrax»... En esta entrega podemos
ver bien a la poblacion presa del panico
huyendo de Godzilla cuando hace su en-
trada en el puerto y la ciudad, destruyen-
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do edificios, fabricas y todo lo que se le ponga por delante.

En otras entregas de echa de menos a la gente corriendo
delante de Godzilla y sélo se nos presentan batallas entre mons-
truos con los edificios y calles vacias.

LA TRAMA
Unos pescadores descubren en una playa un huevo gigante crean-
do gran expect acion entra las gentes del lugar . Un avisp ad
corrupto hombre de negocios (Y amamura) les compra el hue
a los pescadores por una miseria. La idea de ~ Yamamura
construir un gran parque de atracciones donde se ensefiara el
huevo como reclamo turistico.

De repente aparecen dos diminutas gemelas, llamadas las Godzilla se despierta de su suefio
Aelinas (que apareceran también en la version de 1992), rogan-
do que se devuelva el huevo a la «Isla Infantil» de donde proce-
de aunque reciben la negativa del corrupto ~ Yamamura.

Si reciben el apoyo de un periodista y su fotégrafa. Entre
tanto, Godzilla se ha despertado con muy mal genio, comenzan-
do su oleada de destruccion y poniendo en peligro el huevo
(la escena de la llegada de Godzilla junto al huevo y su intento
de destruccidn es genial). El ejército toma cartas en el asunto y
manda tanques, aviones, helicopteros, misiles y , en dulti
instancia, torres de alta tension preparadas para que cuando
Godzilla pase, sea electrocutado. Nada termina con el temible

monstruo y los perig
distas viajan junto
las Aelinas a la I4
Infantil en busca (
Mothra para que |
ayude. A su llega
son recibidos por s
habitantes, los cualé
viven bajo tierra, d
bido al impacto g
la rediaciones de i
bombas atéomici
han dejado sobre
supercicie.
Los islefios
niegan en ayudarlg
ya que han destruido su paraiso, augnue al final, Mothra accede
en ayudar , aunque le quedan pocas fuerzas, ya que se encuen
tra al final de su vida. Su llegada al puerto es temida

Justo cuando Godzilla va a destruir el huevo,aparece
Mothra (La polilla gigante) y comienza una encarnizada lucha
entre ambos monstruos. Mothra va perdiendo fuerzas y al final,
Godzilla logra acabar con ella. Mientras Godzilla se dirige a la
isla de lwo Jima, nacen del huevo dos larvas que comienzan
una nueva lucha en la isla contra el monstruo, utilizando su tela
viscosa, entre ambas lograran acabar con el saurio gigante, el
cual cae al fondo del océano en un profundo suefio...

Antonio G.Garrido Garcig

En la ciudad provoca destruccion y panicg
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INOSHIRO HONDA (1911-1973)

Nace en Yamagata (Japén),en1911. Seintro-
duce en el mundo del cine en el afio 1933 en
los estudios PLC donde conoce al gran Akira
Kurosawaconelquellegaacolaborar.

Enlasegundaguerramundial cae prisio-
nero de Estados Unidos y no vuelve a Japon
hastaelafio 1946.

En 1949 comienzaa colaborar con Akira
Kurosawa en la pelicula «El perrorabiosoy
debutandoenlarealizacionconeldocumental
AOI SHINJU.

En1953tienelaoportunidadderodarla
superproduccion «TAIHEIYO NO WASHI» una
pelicul de corte bélico. Debido al éxito de
«El monstruo de tiempos remotos», Tomoyuki
Tanaka se reune con Honda para realizar
«JAPON BAJO EL TERROR DEL MONSTRUO»
En 1955 realiza HALF HUMAN, una produc-
cién que nos acerca al mundo del Hombre de
las Nieves. En 1956 nos entrega «LOS HIJOS
DEL VOLCAN y en 1957 «THE MYSTERIANS».

Trasalgunoséxitosyfracasos, retomaa
las peliculasde GODZILLAenelafio 1963, con
laguefuelamastaquillera delaserieclasica
«GODZILLA vs KING KONG» (KING KONG TAl
GOJIRA-1963).

Apartirdelaifio 1968, el director decae
en productos tan irregulares como «Latitud
Zero», «GODZILLA REVENGE -1969-», YOG,
MONSTER FROM SPACE -1970-», «TERROR OF
MECHAGODZILLA -1975-», después de estas
entregas, sepasariaalmundodelatelevision.
InoshiroHondamurié en1973.

YA A LA VENTA EL NUMERO 2 DETBA
MONOGRAFICOS

CINE DE ESPADA Y BRUJERIA
«Excalibur, CONAN, Krull, Elsefior
delosanillos,LosBarbaros,
Elguerrero13,Kullelconquistador,
REDSONJA, Lospaladines, YOR,
ElSefordelasbestias,Los
Inmortales, LadyHalcon,Willow...

Todas est as peliculas y muchas mas
analizadas por nuestro colaborador
JULIO MARTINEZ CARBALLAL
en el segundo monografico que editamos.
PORTADA A COLOR e interior en Blanco
y Negro. 24 paginas. 400 ptas.
DE VENTA EN LIBRERIAS ESPECIALIZADAS
0 en nuestro apartado de correos
531-11280 de Algeciras, enviando giro post al
de 400 ptas + 275 de gastos.
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Sorprendente es el planteamiento que nos brin-

da esta pelicula dirigida por Brad Bird toman-

do como base el libro de Ted Hughes titulado

IRON MAN puesto que el protagonista

principal,un robot de 30 metros procedente del

espacio exterior,padece una especie de

amnesia profunda que le impide acordarse que

enrealidad se trata de una letal arma de des-

truccion y solo se va a tomar conciencia de

ello cuando se siente acosado y siente la necesidad imperio-
sa de defenderse.Entonces y,de forma casi subsconciente,se
va a convertir en una maguina de aniquilacion como nunca se
habia visto,muy superior a cualquier armaterraqueay con un
potencial destructivo escalofriante,capaz de arrasar toda la
Tierra con una facilidad pasmosa.

Sin embargo el gigantesco robot no parece acordarse
de que puede convertirse en una arma mortal y esconde a su
particu- lar Mister Hyde bajo una apa-

riencia inocente y pacifica

gue lo transfor man en un ju-

guete para Hogard

Hughes,el traviesoy sofia-

dor nifio que al fin ve cum-

plido su suefio de contac-

tar con seres de otro pla-

neta, o en un creativo ayu-

dante y disefiador de

obras de arte para Din,un chatarrero artista que es

el Unico que va a compartir el secreto de la existencia del
robot sin nombre hasta que los hechos se precipiten de una
forma verdaderamente espectacular.Corre el afio 1957 y Es-
tados Unidos vive atenazado por la psicosis que le ha provo-
cado el envio al espacio del satélite Sputnik por parte de los
rusos en plena guerra fria.La presencia latente del satélite
sobrevolando sus cabezas lleva a la poblacion estadouniden-
se a vivir en un constante estado de alarmay cualquier hecho
anormal se achaca rapidamente a la presencia en érbita del

engendro soviético.
De esta forma cuan-
do el descomunal

robot cae a la Tierra todos
los testigos visuales del
avistamiento creen que se
trata del Sputnik que se
ha precipitado sobre sus
tierras con intenciones
perversas. Pero sélo
Hogard tendra la oportuni-
dad de contactar con el
verdadero visitante y hasta de salvarle la vida,hecho que no
pasara desapercibido por su metalico amigo, que se encarga-
ra posteriormente de agradecercelo no solo salvandole a su
vez la vida a su pequefio amigo si no la de todoel pueblo de
Rockwell. El papel de «outsider» recae en un oscuro y ambi-
cioso funcionario del Departamento de Seguridad Nacional en-
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viado por el gobierno norteamericano para in-
vestigar los sobrenaturales sucesos que se
han prodigado en toda la costa de Maine.
Este personaje se hace pronto la

sombra de Hogard y éste tendrd que usar
toda su inteligencia para burlarlo y evitar que
descubra a su improvisado huésped con la
ayuda de Din que va ajugar un papel impor-
tantisimo acogiendo al forastero en su

in- menso desguace y proporcionandole abundante

comida,cobijo y hasta entretenimiento pues lo convierte en su

ayudante en la realizacién de obras de arte realizadas a partir

de coches destrozados

y otras chatarras

diversas.Hogard ensefia al

gigante a hablar su idiomay

le da a leer sus comics de

superhéroes.Le contagia su

admiracién por Superman y

su desprecio por Atomo,el

villano metélico de sus

tebeos.Pronto el gigante com-

prende que él contiene a ambos en su Unico cuerpo y que

cuando se siente amenazado tiene escondido en su cuerpo y

en su mente a un ser exterminador que dejaria a Atomo con-

vertido en un pelele ridiculo. Todo se precipita cuando Hogard

encafiona al robot con su inocente pistola de juguete. Ese

simple hecho desencadena en el subsconciente del gigante

toda una metamorfosis severa y su memoria se llena de re-

cuerdos terribles,de campos de batalla y de violencia inconte-

nible que le aflora por

doquier.Y entonces decide

marcharse lejos para no ha-

cer dafio y entonces es

cuando a Hogard le viene a

los labios la frase que resu-

me la intencion de la

pelicula,la moraleja que se

desprende de toda la

obra:»Eres lo que eliges»

como diria Aristételes.Y el gigante decide inmolarse para de-

tener la sinrazon del ejército que ha lanzado contra él una

bomba atdmicay se convierte en el héroe local inmortalizado

en forma de escultura por Din convertido en padrastro de

Hogard. La sorpresa final es que gracias a su poder de

autogeneracion el gigante no ha muerto y que poco a poco su

cuerpo convertido en colosal puzzle va recuperando la

unidad.¢ Habréa secuela o es sélo un final féliz a la vieja usan-

za?. En definitiva interesante pelicula con planteamientos

inovadores e impecable factura que no deja indiferente y que

sabe en sabia mixtura fundir el cuento tradicional y el relato

futurista.

JUAN EMILIO RIOS VERA



Chsicoe @ cne dntagico
y @& &ror s@mol (1)

El cine fantastico, ya sea en su vertien-
te terrorifica 0 en su vertiente de ciencia
ficcion (aunque mas en la primera que
en la segunda), ha vivido momentos de
auténtico fervor y de notable éxito en
Espafia, y ha proporcionado gran canti-
dady variedad de titulos.

Peliculas diversas y muy variadas,
de todas las variantes teméticas y
subgenéricas imaginables, entre las que
se encuentran pequefas joyas e inclu-
so obras maestras (y también, no nos
engafiemos, auténticos bodrios
infumables). Jesus Franco, Ledn
Klimovsky, Jacinto Molina / Paul Naschy,
Carlos Aured, Amando de Ossorio y Juan
Piguer Simon son algunos de los
cineastas que se han aproximado con
mas regularidad al género fantastico,
pero aun hoy siguen estando relegados
al rol de simples artesanos (cuando no
de directores descaradamente comercia-
les e invariablemente mediocres) por la
critica espafiola seria, la misma que
consagra los ejercicios pedantes y
burgueses de la llamada «Escuela de
Barcelona», que alaba los caducados
ejercicios de cinefilia de José Luis Garci
o convierte a Alejandro Amend&bar en un
genio indiscutible del séptimo arte de la
noche ala mafiana.

En su muy discutible libro El cine
fantastico (1), José Maria Latorre ignora
de manera deliberada y absurda todo lo
que hace referencia al cine fantastico
espafiol (sin comentar ni una sola
pelicula), y en Historia del cine espafiol
(2), Mirito Torreiro apenas dedica una pa-
gina al género, limitandose a comentar
que «El subgénero terrorifico, «una es-
tructura formal deficiente cuyos elemen-
tos constitutivos se encuentran en un es-
tado de caos, incontrolado en sus ulti-
mas connotaciones por el director»,
segun escribié Juan M. Company en el
primer estudio riguroso sobre el tema
publicado en Espafia, expolid, en la
mejor tradicion clasica, todos los temas
acufiados por la tradicion del género, en
una mezcla que tiene antecedentes
mucho mas ilustres - la produccion de
la Universal de los afios 30 y 40, entre
otros -; una produccién que usufructué

ampliamente - tanto como para suponer
gue el contenido terrorifico vy
hemoglobinico de los films era una mera
excusa - los nuevos margenes de la to-
lerancia sexual del momento, y duré
practicamente toda la década».

En los Ultimos afios quiza el
panorama ha cambiado ligeramente, con
la publicacién de numerosos libros y
estudios que empiezan a poner las co-
sas en su sitio (3), aunque llegando a
casos extremos como la intolerable de-
fensa que Fernando Alonso Barahona
hace de Jacinto Molina / Paul Naschy
en su libro Cien peliculas de terror (4),
incluyendo entre los cien mejores titu-
los del cine de terror mundial ni mas ni
menos que tres peliculas suyas.

En todo caso, tal y como ya
hicera el Festival Internacional de Cine
Fantastico de Sitges en 1997 (5), es
necesariay urgente unarevision de todo
el panorama del cine fantastico espafiol.
Gritos en la noche, de Jesus Franco,
abre una modesta seleccion de alguno
de los titulos mas significativos del gé-
nero en Espafia, que iremos completan-
do en siguientes nimeros de la revista.

Gritos en la noche Jesus Franco, 1961

Quinta pelicula del director Jesus Fran-
co (nacido en Madrid en 1930), Gritos
en la noche es también, en un sentido
estricto, la primera pelicula de terror de
la historia del cine espafiol, aunque las
similitudes con posteriores filmes de
género de los afios setenta - el lamado
«fantaterror», cuyo punto de partida es
La marca del hombre lobo (Enrique L.
Eguiluz, 1968), escrita y protagonizada
por Jacinto Molina / Paul Naschy -
brillen practicamente por su ausencia.
A diferencia del filme de Eguiluz,
gue inaugurard la particular «época de
oro» del terror espafiol, no se trata de
una simple explotacion de temas e ideas
ya tratados en otros filmes anteriores,
ni tampoco de un homenaje a los mitos
clasicos del cine de terror. Mas alla de
modas pasajeras y de hechos meramen-
te coyunturales, y a partir de la
reelaboracidn de influencias y elemen-
tos de la més diversa procedencia (el
cine expresionista aleman, el cine de
terror norteamericano de los afios trein-
ta, el cine negro de serie B de los afios
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cuarenta, entre otros), Franco constru-
ye un vigoroso y personalisimo ejercicio
de estilo a medio camino entre la intriga
y el terror y con numerosas dosis de iro-
niay humor negro (otra de las constan-
tes de su inabarcable filmografia).

Las peliculas de Jesus Franco,
incluso las peores, son las peliculas de
un cinéfilo empedernido, de alguien que,
a pesar de las evidentes limitaciones en
las que se ha visto obligado a trabajar,
intenta (algunas veces con mas éxito
que otras) trasladar a la gran pantalla su
pasion por el cine. Asi, las referencias
cinéfilas y literarias, filtradas siempre a
través de su peculiar mirada, se extien-
den mas alla de la puesta en escena 'y
de la estética de sus peliculas, llegando
a contaminar con regularidad argumen-
tos, situaciones y personajes. Sus peli-
culas fantasticas son quiza el mejor
ejemplo de este hecho: Orloff, sinir mas
lejos, es el nombre del personaje que el
actor Bela Lugosi interpret6 en una peli-
cula de terror de serie B en la actualidad
practicamente olvidada, Los 0jos miste-
riosos de Londres (Dark eyes of London,
1940), dirigida por Walter Summers y
basada en una novela de Edgar Wallace.
La historia de Gritos en la noche coinci-
de en su punto de partida argumental
con un filme fantastico francés estrena-
do con anterioridad en Espafia, Ojos sin
rostro (Yeux sans visage, 1959) (6), diri-
gido por Georges Franju a partir de una
novela de Jean Redon, pero Franco lleva
de inmediato la historia a su terreno, cen-
trando su atencién en una tenebrosa at-
mosfera de reminiscencias
expresionistas - excelente direccion de
fotografia en blanco y negro de Godo
Pacheco - y dotando el conjunto de la
pelicula de una estética propia, perso-
nal e intransferible, que anticipa buena
parte de las constantes de su obra pos-
terior. El guién, de hecho, es casi una
mera excusa: ambientada en una peque-
fia localidad francesa en 1912, la pelicu-
la narra la investigacion por parte de un
inspector de policia, Tanner (Conrado
San Martin), de la misteriosa desapari-
cién de diversas mujeres jovenes y gua-
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pas, en relacion con las siniestras ac-
tividades de un tal Doctor Orloff, un mé-
dico retirado que vive en un castillo vie-
joy solitario. En realidad, Orloff, con la
ayuda de Morpho (Ricardo Valle), es-
pecie de esclavo / criado con el rostro
desfigurado, asesina a las mujeres para
poder reconstruir con su piel el rostro
de su hija, terriblemente deformado tras
un accidente en su laboratorio. Una his-
toria practicamente anecdotica, con el
inequivoco regusto de los films ameri-
canos de serie B y serie Z de los afios
treinta y cuarenta, que trasciende el ca-
racter esquematico y previsible de algu-
nos de sus principales protagonistas (el
inspector de policia inteligentisimo, el
borracho simpatico, la mujer valiente que
arriesga su vida para descubrir al asesi-
no) y de algunas situaciones un tanto
reiterativas (todas las ambientadas en
el cabaret / sala de baile e incluso las
de la comisaria). Franco construye su
particular homenaje al género terrorifico,
aportando numerosos elementos de co-
secha propia que le alejan de manera

ejemplar de operaciones descaradamen-
te comerciales realizadas en la misma
época. En su filmografia, como corrobo-
ran sus innumerables incursiones pos-
teriores en el cine fantastico y de terror
(también en el cine erotico y pornogréfi-
€Oy en otros géneros comerciales), en
una mezcla Gnica en practicamente toda
la historia del cine europeo, la
comercialidad mas o menos descarada
- la explotacion de ideas y temas de fil-
mes anteriores, la recurrente tendencia
a los géneros mas populares de cada
momento - y una personalidad Unica van
de la mano hasta el punto que resulta
casi imposible desligar la una de la otra.
Gritos en la noche marca, ademas, el
nacimiento de uno de los personajes
mas importantes y recurrentes de la
filmografia del director, el siniestro Doc-
tor Orloff, interpretado por el actor ale-
man Howard Vernon (1914 - 1996), a
partir de este filme uno de los rostros
mas habituales de la filmografia de Fran-
co, llegando a intervenir en mas de cua-

renta peliculas suyas. Con la inestima-
ble colaboracion de Vernon, Franco re-
cuperaria a Orloff en diversas peliculas
posteriores: El secreto del Doctor Orloff
(también conocida como Les maitresses
du Docteur Jeckyll, Brides of Dr. Jekyll
y Dr. Orloff's monster y Die geliebten des
Dr. Jekyll, 1964), pelicula lastrada por
un rodaje dificultoso y con muchos pro-
blemas de produccidn, la irregular Los
ojos del Doctor Orloff (1972), y El sinies-
tro Doctor Orloff (editada en video con el
titulo Experimentos macabros y también
conocida como The sinister Dr. Orloff,
1982), especie de continuacion de Gri-
tos en la noche escasamente relevante,
sin contar la breve aparicién del perso-
naje en una de sus Ultimas produccio-
nes terrorificas, Los depredadores de la
noche (Les predateurs de la nuit, 1988).
El éxito de Gritos en la noche motivaria
incluso el rodaje de dos titulos fantasti-
cos absolutamente mediocres y sin nin-
guna relaciéon con Jesus Franco: asi,
tanto El enigma del ataud (también co-
nocida como La maldiciéon del ataid,
Solo un atadd y Only a coffin), Santos
Alcocer, 1966), distribuida en algunos
paises con el titulo The orgies of Dr. Orloff,
es una triste variacion de la historia de
El gato y el canario, con un grupo de
personas que empiezan a ser brutalmen-
te asesinadas en una tétrica mansion
mientras esperan conocer el testamen-
to del patriarca de la familia (interpreta-
do por Howard Vernon), mientras que
Orloff y el hombre invisible (La vie
amoureuse de I'homme invisible, tam-
bién conocida como Dr. Orloff's invisible
monster, The invisible dead y Orloff and
the invisible man, Pierre Chevalier, 1971),
es un bodrio inaguantable que narra los
experimentos que realiza el Doctor Orloff
(Howard Vernon) con una extrafia poci-
ma que proporciona la invisibilidad, aun-
gue al final resulta que el hombre invisi-
ble del titulo... es un gorila. La ceguera
y la hipocresia de buena parte de la cri-
tica espafiola que se ha acercado en
determinados momentos a su obra, sin
embargo, se ha seguido manteniendo en



estos afios, dando una idea absoluta-
mente partidista y falseada de su cine.
En el libro Cine espafiol, cine de
subgéneros, se afirma sin ningun rubor
gue «la aparicion de Gritos en la noche
en el afio 1961 (...) supone, pese a los
evidentes mimetismos con Los 0jos sin
rostro, un retorno a las fuentes origina-
les del género: clima opresivo, sabio
caligaresco servido por criado monstruo-
so0... Como muy bien hace notar Anto-
nio Vilella «... la base argumental es un
mero pretexto para desplegar una infini-
dad de gratuidades, y si elige la temati-
ca terrorifica no es tanto para la dota-
cion de un clima especial y el animo de
servir a un género como por las posibili-
dades otorgadas para sus fines
ultracomerciales» (7). Textos como éste
y tantos otros no hacen ningin bien al
cine espafiol, negando no sélo sus apre-
ciables intentos para proporcionar filmes
de géneros de éxito en relacion con la
demanda internacional y con la coyun-
tura cinematografica de cada momento
concreto - y Gritos en la noche obtuvo
unos estupendos resultados comercia-
les, siendo vendida a numerosos paises
y llegando incluso a ser destribuida en
Estados Unidos - sino también intentan-
do ocultar una parte importantisima de
la produccion cinematogréfica de nues-
tro pais, situando filmes presuntamente
artisticos e intelectuales en altares que
muchas veces se desmoronan por su
propio peso.

Pau Roig xrf@nil.fut.es

Ficha técnica y artistica
Gritos en la noche, aka The awful Dr.

Orloff / Cries in the night/ The demon
doctor / The diabolical Dr. Satan /
L’horrible Docteur Orlof. Espa a, 1961.
93 minuts. B/N.

Direccién y guidn:

Jesus Franco
Produccion:

Gerardo Mendiburu, para Hispamer
Films
Director de fotografia: Godo Pacheco
Musica: José Pagani A.
Ramirez Angel
Director de produccién: Angel Rosson
Montaje: Alfonso Santacana Reparto:
Conrado San Martin (Inspector Tanner),
Diana Lorys (Wanda Bronsky), Howard
Vernon (Doctor Orloff), Ricardo Valle
(Morpho), Maria Silva (Dany), Perla
Cristal (Arne), Maria Laso (Irma Gold),
Venancio Muro (Jean Rousseau)
Fecha de estreno: 14 /V /1962.

NOTAS: (1) El cine fantastico. Dirigido por.
Barcelona, 1987.

(2) Torreiro, Casimiro: «Del tardofranquismo a
la democracia» (1969 - 1982), en VV.AA.
(1995): Historia del cine espafiol. Ediciones

Céatedra. Madrid. Paginas 362 - 363. La cita de
Juan Miguel Company procede de Equipo

Cartelera Turia (1974): Cine espafiol, cine de

subgéneros. Fernando Torres Editor. Valencia.

(3) Ver, en este sentido, los estudios publicados

sobre Jesls Franco - Bassa, Joan y Freixas,

Ramon (1991): «El increible hombre mutante»,

en Archivos de la Filmoteca, 8. Valencia; y el
monografico VV. AA. (1991): Jesus Franco.

Revista DeZine, 4. San Sebastian, entre otros -
y el imprescindible estudio VV.AA. (1999): Cine
fantastico y de terror espafiol, 1900 - 1983.
Donostia Kultura / Semana del Cine Fantastico y
de Terror. San Sebastian.

(4) Ver ALONSO BARAHONA, FERNANDO
(1992): 100 peliculas de terror. Centro de Inves-
tigaciones Literarias Espafiolas e Iberoamerica-
nas. Barcelona.

(5) Ver el articulo monografico de Marcos
Ordonez, especialmente escrito para la ocasion,
The Spanish Fantasy Pictures Show.

(6) En este sentido, en el extenso monografico
dedicado a Jesus Franco en la revista DeZine
(ver nota 3), se afirma con acierto que «el cine
expresionista aleman, los afios de esplendor del
género terrorifico en el seno de la Universal (y
no soélo los puntales James Whale y Tod
Browning, igualmene directores de menor pres-
tigio, en especial Rowland V. Lee) y los thrillers
norteamericanos de los cuarenta (de los repu-
tados Howard Hawks y Raoul Walsh a los me-
nospreciados Robert Siodmak y Edgar G. Ulmer),
sin olvidar al nada despreciable John Brahm (la
espléndida version que éste realiz6 de Jack el
Destripador en 1944, y el insolito Ladrén de ca-
daveres filmado por Wallace Fox dos afios an-
tes) posibilitaron la existencia de Gritos en la
noche aln en mayor medida que el Ojos sin ros-
tro - idéntico punto de partida argumental - que
Georges Franju rodé segun la novela homonima
de Jean Redon»

(7) Cine espafiol, cine de subgéneros, Op. Cit.
La cita de Antonio Vilella procede de la revista
Terror-Fantastic, nim 3, Barcelona, 1971.

Préxima entrega: El sonido de la muerte
(1965), de J. A. Nieves Conde.
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FRANKENST!

«MADE BY PIERCE»

Jack Pierce, uno de los mejores
magquilladores que ha dado la historia
del Hollywood clasico y que ha pasado
a ser reconocido y obtener notoriedad
mundial gracias a sus maquillajes de
terror. Su obra maestra sigue siendo la
del monstruo de Frankestein, persona-
je que daria fama mundial y fortuna a
Boris Karloff. La caracterizacion del
monstruo imaginado por Mary W.
Shelley fue uno de los empefios mas
laboriosos de todo el cine de terror.
Los periddicos de la época con
la vista puesta en la publicidad del
Frankestein de James Whale, habla-
ban de «secuestro» de Boris Karloff en
las horas pasadas en el taller de Pierce,
sometido al doloroso milagro de su
transformacion. Rasgos grotescos,
infernales y espeluznantes, llenos de
heridas laceradas y de recortes incrus-
tados en su carne. «Ver a Karloff -de-
cia una gacetilla publicada en el New
York Herald- es ver la mas horrible
visién dantesca. Sus 0jos y nariz
empegotonados parecen respirar
fuego; sus brazos que parecen desga-
jados, son invencibles.»
Araiz de la interpretacion del persona-
je de Ned Galloway en THE CRIMINAL
CODE (El Cédigo Penal-1931), Boris
Karloff llamé la atencion de James
Whale para la peliculas de
FRANKENSTEIN (1931). Estas fueron
las palabras que pronuncié Whale al
conocer a Karloff: «Su cara, sefior
Karloff, tiene interesantes posibilidades.
Permitame presentarme. Mi nombre es
Whale. ¢ Le vendria bien acudir mafa-
na por la mafiana a los estudios Uni-
versal para una prueba para mi proxi-
ma pelicula, «Frankenstein»? Perdone-
me si no le doy ningn guion. Al finy al
cabo, su personaje tampoco lo hecesi-
ta». Jack Pierce utilizé los apuntes a
lapiz de Whale como guia para avan-
zar en una direccién distinta de la
empleada para el monstruo de Florey.
«Empezamos por suponer», explico



otro, en aquel pobre
craneo se habian en-
sayado distintos ce-
rebros, insertandolos y
retirdndolos después.
Esaeslarazonde que
reforzaramos la frente
para dar la impresion
de cirugia demoniaca.
Luego descubrimos
que los ojos brillaban
demasiado, parecian entender demasiado bien, y era esen-
cial el desconcierto de la torpeza mental. De manera que
me puse cera en los 0jos para lograr una sensacion de pe-
sadez, de que el monstruo veia so6lo a medias. También
aumenté de estatura en los zapatos. Mostramos igualmen-
te dénde habia sido necesario hacer un cambio al fallar pro-
bablemente la primera mano injertada.»
Aunque fue a Charles Ogle a quien
le cupo el honor de interpretar el primer
monstruo de Frankestein en 1910y dirigi-
do por J. Searle Dawley para la Edison
Kinetogram, no ha existido ninguna otra
caracterizaciéon mejor conseguida y con
mayor impacto en los espectadores (de
entonces y ahora) que la realizada por
Pierce. Durante las tres semanas que duro
el rodaje de Frankestein, Boris Karloff se
ponia en manos de Pierce desde las 6 de
la mafiana hasta las 12 del mediodia.
Era sometido en estas horas a un
minucioso estudio de sus facciones completar su célebre
caracterizacion: una mascara cuadrangular de abultada frente
surcada por cicatrices, cutis cadavérico sembrado de po-
ros, falsos parpados semiocultando los ojos («ojos de la-
garto» los llama Pierce), rictus labiales conseguidos a base
de invisibles grapas metélicas y, a ambos lados del cuello,
los miticos electrodos por donde le insuflaron la vida. Termi-
naban por completar la caracterizacion unas pesadas bo-
tas de asfaltador de once kilos de
peso que le hacian parecer mas alto y se le entablillaban
las piernas con unas barras de acero para mantenerlas rigi-
das al andar, lo que provocaba ese andar tambaleante.
Esta técnica evolucioné cuando se volvié a versionar
la pelicula en la década de los cuarenta, pues Pierce cred
una cabeza de algoddn y colodio y el que se confeccioné
para Glenn Strange estaba hecho de latex y era mas facil
de colocar. Pero con la realizacion del maquillaje no acaba-
ba el trabajo, pues la tarea de quitar el maquillaje, concluida
la jornada diaria de rodaje, era casi tan minuciosa y costo-
sa como la de aplicarlo. No estaria equivocada si dijera que
el monstruo de Frankenstein no hubiera sido lo mismo de
no ser por la genial aportacion del maquillaje de Pierce.
Aunque las caracterisitcas del monstruo fueron evolucio-
nando a lo largo de las peliculas en las que intervino, man-
tuvo una cierta tipologia en la que se fijaron versiones poste-
riores. Distinta fue la adaptacion de Terence Fisher que otor-
g0 a Frankenstein una estructura diferente. A Whale le di-
vertia la manera que habia tenido Karloff de reaccionar ante
el éxito. Los dos se divirtieron haciendo Frankestein, pero a
raiz de los elogios de la critica -y de su nuevo contrato-
Karloff empezé a tomarse muy en serio. Poco después de
gue se acordara que Whale iba a dirigirle en THE INVISI-

BLE MAN (El Hombre Invisible-1933), se presento un envia-
do en el chalé donde Whale tenia su despacho para anun-
ciarle que el sefior Karloff estaba en el departamento de
maquillaje y le gustaria conocer la opinién del sefior Whale
sobre su dltima caracterizacion, con la que aparecia en la
pelicula que iba a empezar. Whale siguié obedientemente al
mensajero y fue conducido escaleras arriba, corredores abajo
y através de puertas hasta que, con gran ceremonia, se le
introdujo en una habitacioncita en la que Jack Pierce, muy
orgulloso de si mismo, le esperaba detras de un silléon de
barbero con aspecto de trono, ocupado por una persona cuyo
rostro quedaba ocultado por un pedazo de terciopelo rojo.
Pierce procedio aretirar la tela lentamente, dejando al des-
cubierto a un Karloff al que, como Whale explicé mas ade-
lante, parecian haber tirado encima un cubo de basura. Whale
dedujo que todo aquello debia estar relacionado con el
Imhotep de Freund, acerca de una momia egipcia que vuel-
ve alavida.

Al igual que ocurrié con versiones pos-
teriores de Dracula, como las que reali-
z6 la famosa Hammer, con THE CUR-
SE OF FRANKENSTEIN (La Maldicion
de Frankenstein-1957) - primera produc-
cién terrorrifica de la Hammer y primera
interpretacion terrorifica de Christopher
Lee - se singulariza por la nueva vision
del personaje. La novedad empezaba en
la misma caracterizacion: el maquillaje
de Boris Karloff era una impresionante y
maciza caratula, casi rectangular, inhumana, pero dotada
de una especie de fria belleza. En cambio, Christopher Lee
-magquillado por Phil Leakey- concuerda més con la descrip-
cion que da Mary Shelley en su novela: es propiamente, un
hombre inacabado, una materia que no ha encontrado por
completo su forma. Su rostro - una masa indistinta de cica-
trices, injertos y costurones - inspira tanto horror como pie-
dad, es mas patético que temible.

Sara Rodriguez Mata
sararoma@mixmail.com
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BORG ATTACKS!

Alla en los primeros 60 -fecha es-
telar 1312.4 en el Universo Trek-,
durante las iniciales exploraciones
del capitan Kirk al mando de la
Enterprise a través de la nueva fron-
tera, muchos nuevos mundos y
civilizaciones se descubrieron,
revelando un universo poblado de
razas a las que, con muy contadas
excepciones, unia su fisiologia ba-
sicamente humanoide y una cultu-
ra inclinada, incluso en los casos
mas hostiles, al entendimiento
mediante el dialogo, en armonia
con los ideales humanistas de su
creador, Gene Roddenberry.

La idilica situacion se man-
tuvo intacta a lo largo de tres tem-
poradas televisivas, cinco peliculas
y un balbuciente retorno a la televi-
sién con el que Roddenberry inten-
té reavivar el espiritu original de su
serie, cada vez mas depauperado
en los mediocres guiones filmicos;
todo parecié marchar bien: supe-
rado un rechazo inicial por parte de
la audiencia, una fortalecida Nueva
Generacion comandada por el ca-
pitdn Jean-Luc Picard se disponia
a iniciar nuevas exploraciones por
un universo lleno de promesas, no obs-
tante algo mas inquietantes; recordemos
el final abierto de Conspiracion, episodio
en que una raza de ultracuerpos
insectoides de origen ignoto y tendencias
despdticas esta a punto de posesionarse
del Alto Mando de la Federacion; por si fue-
ra poco, un extrafio e invisible enemigo,
capaz de frenar el empuje de los adversa-
rios mas poderosos -los romulanos, en
este caso- dejaba latente una sensacion
de amenaza (episodio La zona neutral),
seguramente en respuesta a la necesi-
dad de otorgarle mas realismo a la serie,
creando auténtica tension en las filas de
la pacifica Federacion. A mediados de la
segunda temporada, dicho enemigo se
materializé de la forma mas aterradora
imaginable en ¢Qué Q? (Q Who?),
episodio en el cual el homénimo semi-
dios, cansado del papel de duendecillo tra-
vieso que le asignaron en la temporada
precedente, marcara un punto de inflexion
no ya en la nueva serie, sino en toda la
saga Trek, al enfrentar a la Enterprise con
los Borg, una raza de cyborgs (1) dotados
de una mente colectiva asimiladora de
toda civilizaciéon que encuentran a su paso,
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y para la que «dialogo» es un concepto
inexistente, todo lo cual les hace virtual-
mente imparables. Nacida en la mente del
guionista Maurice Hurley como una nueva
raza de aspecto insectoide, el alto
presupuesto exigido para representar tal
concepto obligd a los creativos a barajar
nuevas ideas finalmente cristalizadas en
la representacion de una Humanidad
esclavizada que respetara, en esencia, la
imagen original de Hurley; asi, el talento
del maquillador Michael Westmore, en
estrecha colaboracion con la disefiadora
de vestuario Dorinda Wood, de clara
inspiracion cyberpunk -con algun présta-
mo de los cenobitas de Clive Barker-,
junto con la profesionalidad de los
disefiadores de produccion (destaquemos
la nave/cubo Borg, totalmente alejada de
los conceptos mé&s 0 menos
aerodinamicos hasta entonces
imperantes en la serie), se elevaron por
encima de un rodaje especialmente
conflictivo para dar lugar a uno de los
mejores episodios de toda la serie:
dotado de un prodigioso tempo narrativo,
el soélido guién de Hurley nos lleva, con un
dinamismo ausente de altibajos, de la

sonrisa divertida de una comedia
ligera provocada por las bromas de
Q al rictus angustiado del terror, a
través de una exploracién por el
tenebroso interior del cubo Borg,
culminada con el encuentro de un
bebé lleno de implantes que nos
muestra a qué temprana edad
comienzan las victimas a ser trans-
formadas, desembocando todo ello
en un impactante final abierto ain no
superado, pues como bien explica la
escuchadora Guinan, tras la destruc-
cion de su pueblo y una vez descu-
bierta la tecnologia de la Federacién,
el préximo objetivo a asimilar sera...
la Tierra. El regreso de tan mortal
enemigo era, pues, inevitable y, en
espera de un guién que permitiera
continuar la saga, la amenaza Borg
permaneceré latente a lo largo de los
siguientes episodios, refrenando el
suefio expansionista de la Federa-
cién -asi, aun durante la segunda
temporada, el episodio Gesta supre-
ma (Peak Performance) nos mostra-
ra un simulacro de defensa contra un
hipotético ataque Borg-, hasta llegar
a Lo mejor de dos mundos (The Best
of Both Worlds), primer y mejor cliff-
hanger (episodio doble enlazador del
final e inicio de cada temporada) de la
serie, en el que de nuevo se marca un hito
en los anales de la saga, alcanzando su
primera parte cotas de tension dramética
hasta el momento no superadas; vencido
el problema de hacer reaparecer a los Borg
sin necesidad de replantearse un nuevo
casting, no tardé en decidirse que éstos
se limitaran a secuestrar algun miembro
de la tripulacién y, rechazado el proyecto
inicial de ensamblar al androide Data con
Picard, los atribulados tripulantes de la
Enterprise ya no podrén esconderse tras
el poder de Q y habran de hacer frente a
una dura ordalia: la posible destruccion
de suefios y esperanzas personificada en
la brutal asimilaciéon de su capitan, trans-
formado en amenaza de todo lo que antes
-filosofia y razon, civilizacion en suma-
representaba, en uno de los mejores
climax de la historia de la television,
preludiando un desenlace que, por fuerza,
no podia estar a la altura del intachable
crescendo conseguido; dado que, a estas
alturas, la serie copaba los niveles de
audiencia y la asimilacion de la Humani-
dad no resultaria muy del agrado de los



espectadores, el guionista Michael Piller,
frente a un caudal presupuestario para
batallas y decorados mas abundante de
lo habitual, optd por respetar el espiritu de
la serie y centrarse en el drama humano
de Picard/Locutus readaptandose a su
identidad humana una vez rescatado,
sirviendo ademés de enlace infiltrador de
una orden paralizante en el colectivo que
permitira la primera derrota de la podero-
sa raza; demostrada la futilidad de la
fuerza en la desastrosa batalla de Wolf 359
-la mayor derrota en la historia de la Flota
Estelar-, la Unica defensa contra un
enemigo mas fuerte es la inteligencia, que
nos ensefia a aprovechar la mayor baza
del adversario en su contra.

La destruccion contra todo pronés-
tico de tan mortifero enemigo parecia,
pues, poner a salvo a la civilizacién; no
obstante, el recuerdo de la pesadilla Borg
siguié atormentando los suefios de la
Federacion, y muy en especial los de
Picard, quien, a pesar del retorno a sus
raices en Familia (Family), ya nunca volvio
a ser el mismo tras su experiencia como
el cyborg Locutus; se habian creado unos
fantasmas que necesitaban ser
exorcizados, y asi, el episodio de la quinta
temporada |, Borg ofrece a las principales
victimas de los cyborgs la posibilidad de
enfrentarse a sus recuerdos y, de pasada,
saborear el dulce plato de la venganza a
través de una inversion radical de papeles
en el que los presuntos asimilados se
convierten en asimiladores, infiltrando la
nocién de individualidad en un espécimen
separado de su colectivo, un desconcer-
tado adolescente rescatado de su nave
accidentada por los humanitarios tripulan-
tes de la Enterprise, para quienes el pro-
ceso revela tanto su lado mas oscuro -asi,
Picard y Guinan, obligados a confrontar
sus prejuicios- como el mas sensible -en
especial Geordi y la doctora Crusher-.

Para el borg, el proceso descubri-
dor del nuevo mundo que le rodea, muy
similar al de Eduardo Manostijeras
(Edward Scissorhands, 1990), de Tim

Burton -e inspirado en el lenguaje de

signos experimentado con chimpancés-,

otorga al episodio de altas cotas emocio-

nales, hasta niveles diriase bradburyanos,

que lo convierten en uno de los mejores

trabajos de la temporada, con escenas

antolégicas como aquella en la cual el

cyborg, aun no totalmente humanizado,

reconoce a Picard como

Locutus. Devuelto a su mundo

con una identidad propia, Hugh

-como se ha bautizado al borg

adolescente- ya no podra rein-

tegrarse plenamente en el

colectivo, inculcando en cambio

sus nociones individualistas a

otros compafieros, como muy

bien sabe la Federacion, cuyos

miembros podran tomarse un

respiro hasta la reaparicién de

los Borg una temporada des-

pués en Descent, nuevo cliff-

hanger, notable en muchos

aspectos -destaca, en particu-

lar, el proceso emocional de Data, verda-

dero protagonista del episodio, asi como

el (nuevamente) soberbio climax final de

la primera parte-, pero bastante decepcio-

nante en lo que se refiere a los Borg, cuya

sociedad, de hecho contagiada y dividida

por las ideas individualistas de Hugh, ha

degenerado en un régimen fascistoide

peligroso pero combatible. Liderados por

un reaparecido Lore mas megalomaniaco

que de costumbre, los Borg son, pues,

reducidos a titeres de un androide con

infulas de grandeza, muy alejados de la

némesis que en su momento representa-

ron y para quienes, derrotado Lore, que-

dan abiertas numerosas expectativas.
Nada se ha sabido de ellos, ni en

realidad importa, pues el universo volvi6 a

ser un paraiso que las naves de la Fede-

racién pueden explorar con tranquilidad.

El mundo, en resumen, iba bien... O eso

imaginabamos; para la Enterprise y su

tripulacién corrian tiempos de cambio y por

entonces el Universo Trek en general era

muy distinto al ideado por Roddenberry:

las tensiones se acumulaban, el futuro se
tornaba progresivamente conflictivo y las
secuelas de las pesadilla Borg se resis-
tian a desvanecerse: asi, mientras lidera
los avatares de la estacion espacial
Espacio Profundo Nueve, la nueva serie
surgida a raiz del éxito de La Nueva Gene-
racion, el comandante Benjamin Sisko
dificilmente podra perdo-
narle a Picard la muerte de
su esposa en Wolf 359,
cuyo desarrollo se recons-
truye en el piloto, EI Emi-
sario (Emissary); poco
después, en la pelicula
Star Trek: La proxima
generacion (Star Trek:
Generations), debut cine-
matogréafico de Picard y
compainiia, las secuelas de
las masacres Borg se
personifican en la figura
del doctor Soran, aureliano
opuesto a Guinan cuya
ansiedad por recuperar su mundo destrui-
do por los cyborgs, a través de re-crearlo
en el Nexus, esta a punto de romper el
equilibrio del cosmos.
Pasado el testigo cinematografico
a La Nueva Generacion, la sombra de la
amenaza Borg exigia, pues, su correspon-
diente revancha y asi, la segunda pelicula
de la nueva saga (octava en la cronologia
global) demostrard que los cyborgs
individualistas de Descent no eran sino
un grupo aislado incapaz de eliminar el
peligro; planteada como continuacion de
Lo mejor de dos mundos, Star Trek:
Primer contacto (Star Trek: First Contact)
devuelve a los Borgs la esencia hostil que
en principio les caracterizd afiadiéndoles,
ademas, una nueva dimensién a través
de la enfatizacion en su naturaleza
biomecéanica, acorde con los nuevos
disefios de Westmore en los que se
incrementa la interdependencia carne/
metal, dando idea de un salto evolutivo con
reminiscencias de la Nueva Carne
cronenbergiana, sin olvidar la naturaleza
revelada de su mente colectiva, naturale-
za que, jsorpresal, resulta ser femenina;
en concordancia con la esencia insectoide
pensada en principio, las naves-cubo Borg
funcionan como colmenas de abejas, en
las que los asimilados representan a las
obreras y zanganos al servicio de la reina
que los procrea y mantiene, una reina -
portentosa Alice Krige, ya toda una musa
del fantastico moderno- cuya concepcion,
radicalmente alejada de los patrones
originales de Westmore, podria definirse
como «esqueleto metélico con una mas-
cara de carne», y que, en este muy particu-
lar caso, se revela digna del «privilegio»
concedido, haciendo acopio de una nota-
ble inteligencia que la aleja de la mera
semi-méaquina y la eleva a niveles casi
metafisicos: tras la destruccién del primer
cubo en Lo mejor..., impertérrita en su
empefio por apoderarse de la Tierra, lejos
de seguir infravalorando a sus oponentes,
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organiza una maniobra encubierta, alteran-
do las constantes temporales; de hecho,
en algun vértice espacio-temporal su
objetivo ha tenido éxito, quiza el universo
alterno del episodio Parallels, donde se
ofrece un Enterprise -capitaneado por
Riker- como ultimo baluarte de la Federa-
cion luchando con los victoriosos Borgs,
guienes han asimilado la Tierra y los
demas planetas de la Federacion.

Sea como fuere, y volviendo a First
Contact, nuestra reina acaba organizando
ademas a sus zanganos en un aterrador
proceso de asimilacion de la nave, lo cual
da lugar a algunos de los momentos més
agobiantes de toda la saga; en un ambien-
te dantesco, Data vuelve a convertirse en
centro de atencion para los cyborgs, mien-
tras un semienloquecido Picard, enfrenta-
do a sus peores temores, se enzarza en
un estéril enfrentamiento cuerpo a cuerpo
gque a punto esta de reavivar a Locutus;
por fortuna para la Humanidad, la reina
Borg se muestra singularmente humana
en su relacién con Data, y el androide, una
vez mas, evidencia la supremacia de la
inteligencia sobre la fuerza en un retorno a
los principios basicos del Universo Trek
gue constituye la esencia de esta pelicula,
quizé la mejor de cuantas nos han depa-
rado las sucesivas entregas filmicas, muy
alejadas de la profundidad psicoldgica de
gue hacen gala nuestros personajes, en
especial Data y Picard, en los que, como
en Generations, se centra el guién.

Reestablecida, pues, la estructura
social en que los Borg se han desarrolla-
do, muchas cuestiones implicitas en
anteriores episodios quedan aclaradas: si
cada cubo Borg funciona como una
colmena independiente, no resulta ahora
extrafio que, en su empecinamiento por
asimilar a la Humanidad, no utilicen mas
gue una nave, pues no existe para ellos el
concepto de flota organizada, pese a que
tal despliegue de medios los convertiria
indudablemente en duefios absolutos del
universo; una posibilidad demasiado
sugerente para ser desaprovechada, y asi,
la nave Voyager -protagonista de la nueva
serie con que se traté de recuperar el
espiritu pionero de la saga clasica, cosa
gue consigue mal que les pese a algu-
nos-, obligada a viajar por el cuadrante
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Gamma, llega a la zona Borg
donde Q transporté al
Enterprise y el primer cubo fue
encontrado, encontrandose
con una flota de cubos Borg
destruidos por un enemigo
Ilamado Species 8472, una
raza no antropomorfica creada
por ordenador, esto es, mas
mortifera aln que los propios
cyborgs; todo ello acontece en
el ultimo episodio de la terce-
ra temporada, Scorpion, Part
One: en la conclusion del cliff-
hanger los miembros de la
Voyager deben unirse a los
pocos Borgs supervivientes
para repeler al enemigo, y una vez conse-
guido ésto una Borg llamada Siete de
Nueve es «reconstruida» y devuelta a su
forma humana, tal como hicieron con el
capitan Picard, entrando ésta a formar
parte del equipo de la nave. En sucesivos
episodios el personaje debera
reencontrarse consigo misma y su perdi-
da humanidad. En el capitulo The Raven
se desvela como fue asimilada junto a sus
padres: éstos viajaban por el cuadrante
Gamma en una nave de la Federacion, sin
explicarse como llegaron hasta este lugar,
encontrandose con un grupo de Borgs que
asimilaron a los progenitores junto a la
nifia. A partir de la presentacion de Siete
de Nueve, una nueva forma de enfocar el
problema Borg se establece, y quiza seria
mas adecuado su analisis en otro momen-
to. La rueda no cesa, en cualquier caso,
de girar, y para la Federacion se ciernen
negros nubarrones.

Si su més mortal enemigo ha en-
contrado un oponente capaz de destruirlo,
¢qué ocurrird cuando se
produzca el contacto con la
Humanidad? Toda clase de
posibilidades quedan asi
servidas, si bien parece
probable que el Universo
Trek haya encontrado su
némesis definitiva.

Entre tanto, las suce-
sivas series y peliculas han
arrinconado episodios
importantes en la historia de
la Federacion; quiza los direc-
tivos y guionistas de la
Paramount opten por estan-
carse en el recuerdo de
mejores tiempos antes que
confrontar el fin de una de sus
mayores fuentes de ingresos, pues, como
bien recordaba el brillante episodio que
despedia La Nueva Generacién, All Good
Things («Todas las cosas buenas»)
tienen un final...

Manuel Aguilar

FILMOGRAFIA DE LOS BORG

-Star Trek: La Nueva Generacion: ¢Qué Q? (Star
Trek: The Next Generation: Q Who?). 6/5/1989
[2.16.41]. D: Rob Bowman. G: Maurice Hurley. I:
John de Lancie (Q), Lycia Naff (Alférez Sonya
Go6mez), Colm Meany (Miles O’Brien), Whoopi
Goldberg (Guinan). -ST: LNG: Lo mejor de dos
mundos (ST: TNG: The Best of Both Worlds). 9/6/
1990 [3.26.73]. D: CIliff Bole. G: Michael Piller. I:
Elizabeth Dennehy (Tte. Cdte. Shelby), George
Murdock (Almte. J. P. Hanson), Colm Meany
(O’Brien). -ST: LNG: Lo mejor de dos mundos 22
parte (ST: TNG: The Best of Both Worlds Part 2).
24/9/1990 [4.1.74]. D: CIliff Bole. G: Michael Piller.
I: Elizabeth Dennehy (Tte. Cdte. Shelby), George
Murdock (Almte. J. P. Hanson), Colm Meany
(O’Brien), Whoopi Goldberg (Guinan), Todd Merrill
(Tte. Gleason). -ST: TNG: I, Borg. 11/5/1992
[5.23.122]. D: Robert Lederman. G: Rene
Echeverria. I: Jonathan del Arco (Hugh, el Borg),
Whoopi Goldberg (Guinan). -ST: TNG: Descent.
19/6/1993 [6.26.151]. D: Alexander Singer. G: Ron
Moore, s/a Jeri Taylor. I: John Neville (Isaac
Newton), Jim Norton (Albert Einstein), Natalija
Nogulich (Alte. Nechayev), Brian J. Cousins
(Crosis), Prof. Stephen Hawking (él mismo),
Richard Gilbert-Hill (Bosus), Stephen James Carver
(Tayar). -ST: TNG: Descent Il. 20/9/1993 [7.1.152].
D: Alexander Singer. G: Rene Echevarria. I: Brian
J. Cousins (Crosis), Jonathan del Arco (Hugh),
James Horan (oficial tactico Barnaby), Alex
Datcher (Taitt), Benito Martinez (Salazar), Michael
Reilly Burke (Goval). -ST: TNG: Parallels. 29/11/
1993 [7.11.162]. D: Robert Wiemer. G: Brannon
Braga. I: Wil Wheaton (Wesley Crusher), Patti
Yasutake (enfermera Alyssa Ogawa), Mark
Bramhall (Gul Nador), Majel Barrett (voz del or-
denador). -Star Trek: Espacio Profundo Nueve: El
Emisario (Star Trek: Deep Space Nine: The
Emmisary). 3/1/1993 [1.1.1/1.2.2]. D: David
Carson. P: Peter Lauritson. G: Michael Piller, s/a
Rick Berman, Michael Piller. I: Patrick Stewart (Ca-
pitdn Picard), Camille Saviola (Opaka), Felicia
M. Bell (Jennifer Sisko), Marc Alaimo (Gul Ducat),
Joel Swetow (Gul Jasad), Aron Eisenberg (Nog),
Stephen Davis (Oficial de Tactica), Max
Grodenchik (Ferengi Pit Boss), Steve Rankin (Ofi-
cial Cardasiano), Majel Barrett (Voz de la Compu-
tadora). -Star Trek: Primer contacto (Star Trek:
First Contact). USA 1996. D: Jonathan Frakes. P:
Rick Berman para Paramount. G: Brannon Braga

y Ronald D. Moore, s/a R.

Berman, B. Braga y R. D. Moore,

s/p Gene Roddenberry. F:

Matthew F. Leonetti. M: Jerry

Goldsmith y Joel Goldsmith. FX:

ILM (vis.), David Takemura

(superv. vis.), Michael Westmore

(magq.), H. R. Giger (dis. mag.). I:

Patrick Stewart, Jonathan

Frakes, Brent Spiner, LeVar

Burton, Michael Dorn, Gates

McFadden, Marina Sirtis, Alfre

Woodard, James Cromwell, Alice

Krige, Neal McDonough, Robert

Picardo, Dwight Schultz, Patti

Yasutake. 110" C scope. -Star

Trek: Voyager: Scorpion, Part

One. 21/5/1997 [3.26.67]. D:

David Livingston. G: Brannon

Braga y Joe Menosky. |: John

Rhys-Davies (Leonardo Da
Vinci). -ST: VOY: Scorpion, Part
Two. 3/9/1997 [4.1.68]. D:

Winrich Kolbe. G: Brannon Braga y Joe Menosky.
I: Jennifer Lien (Kes). -ST: VOY: The Raven. 8/10/
1997 [4.6.73] D: LeVar Burton. G: Bryan Fuller, s/
a B. Fuller y Harry Doc Kloor. I: Richard J. Zobel Jr.
(Gauman), Mickey Cotrell (Dumah), David Anthony
Marshall, Nikki Tyler, Eirka Lynne Bryan. Manuel
Aguilar (Madrid. Espafia)

[1] Muchos estudiosos del universo Trek han
especulado sobre el mundo al que llegé el
Voyager en el primer filme de la serie, Star
Trek, la pelicula: La conquista del espacio (Star
Trek: The movie, 1979), disertando sobre la po-
sibilidad de que nuestro viajero arribara al pla-
neta originario de los Borg...




Después de alucinar el pasado Otofio con “X-
Men”; fantastica adaptacion de los mutantes mas
famosos de la factoria Marvel Comics, de la mano
del joven y prometedor director Bryan Singer,
sobrecogernos con la misteriosa historia
ambientada en un mundo parecido al de los
comics con “El Protegido” con los geniales Bruce
Willis y Samuel L. Jackson ( de echo esta pelicula
es un homenaje por parte del director M. Night
Shya-malan a los comics Marvel del que se de-
clara fan de toda la vida.), aterrarnos con el
oscuro y sangriento “Faust, la venganza esta en
la sangre.” Brutal adaptacién del cémic de culto
de Tim Vigil y David Quinn llevado a la gran pan-
talla gracias a la unién del director Brian Yuzna'y
el productor espariol Julio Fernandez en un mis-
mo sello cinematogréafico que se dedicara al
fantastico: Fantastic Factory.Y Gltimamente ,
disfrutar de la espectacular adaptacion del
famoso juego de rol (convertido después en no-
vela, juego PC, serie animada de tv'y Cémic-book)
“Dungeons & Dragons” de la mano del director
Courtney Solomon; y mas tarde de la adapta-
cién de uno de los juegos de PC y cdmics més
populares de los Ultimos tiempos : “Tom Raider”
con una explosiva Lara Croft encarnada por
Angelina Jolie, y producida magistral-mente por
Simon West; ahora ha llegado el momento de
seguir alucinando viendo nuestros héroes de
cémic o video-game encarnados en las grandes
pantallas. Se nos avecina una avalancha electri-
zante de adap-taciones (comic-films) que nos
hara temblar de emocién. Os he preparado en
este Especial Novedades s. XXI una recopila-
cion de los proximos estrenos, rodajes y pro-
yectos . Disfrutadlo.

Marvel Cémics.

Spiderman.

Director: Sam Raimi.

Productora:Columbia Pictures.

Reparto:Tobey Maguire... Parker/Spiderman.
Willem Dafoe... El Duende Verde.
Kristen Dunst... Mary Jane.
James Franco... El Lagarto.

COMENTARIO: Parece ser que esta nueva
adaptacion del Hombre Arafia, sera la que primero
nos caera en las salas comerciales.

Se inici6 su rodaje el dia 15 de Enero 2001 y esta
previsto su estreno en USA para Mayo del 2002.

MIB 2
Director: Barry Sonnenfeld.
Productora:ColumbiaPictures./Amblin
Enterteinment.
COMENTARIO: Esta previsto para Julio 2001 el
inicio del rodaje de esta secuela de los exitosos
“Men in Black”. El guion ha sido escrito por Bob
Gordon (Héroes fuera de tiempo). Esta
confirmada de nuevo la reunién de Will Smith y
Tommy Lee Jones en los papeles principales, sin
embargo, alin no se ha dicho nada respecto quién
sera la actriz que protagonice el papel que Linda
Fiorentino encarno en el primer film.

Blade 2: Bloodhunt.

Director: Guillermo del Toro.
Productora:Columbia Pictures.

COMENTARIO: Amediados de Febrero 2001 dio
comienzo el rodaje de esta prometedora secuela.
En los papeles principales volveran a estar
presentes Wesley Snipes y Kris Kristofferson ,
esta vez convertido en un no-muerto y que junto
a Tcheky Karyo (Juana de Arco) y Snipes
formaran un demoledor equipo “cazavampiros”.
El guién es obra de David S. Goyer, autor del
libreto del titulo original.

Hulk.

Director: Ang Lee.
Productora: 20th Century Fox.

COMENTARIO: El libreto ya ha sido escrito por
los guionistas David Hayter (X-Men);Michael
Tolkin (Deep Impact) y Mike France (Goldeneye).
El rodaje esta previsto para Otofio 2001 y su
estreno Verano 2003. En el papel de Hulk podria
volver Lou Ferrigno tal como hizo en la famosa
serie de tv de los 70.

Aunque también se rumorea que seran los
ordenadores de la ILM quién se encarguen de
dar vida al bestial “gigante esmeralda”.

X-Men 2

COMENTARIO: Volveran arepetir papel el mismo
maravillo-sos reparto de la primera entrega como
los justicieros mutantes X-Men.

Como villanos ain no se tiene nada en claro,
pués hay dos rumores distintos, uno que apunta
que sera Magneto y su nueva Hermandad de
Mutantes los que volveran al ataque, y otro rumor
plantea que no ser4 Magneto el problema principal
de los X-Men en su secuela, sino la Comision
Antimutantes y sus temibles Centinelas. Por otro

lado también se rumorea la incorporacion en las
filas de seis nuevos X-Man : Rondador Nocturno,
que podria interpretar Kyle McLachlan (Twin
Peaks); Gambit, que aun no se ha encontrado el
actor para encarnarlo, la Bestia ; que seguramente
sera ge-nerada por ordenador y las apa-riciones
estelares de Coloso, el Hombre de Hielo (que
aparecio en la primera como estudiante) y Angel;
los tres ultimos como miembros en pruebas. El
direc-tor y el guionista seran los mis-mos de la
primera entrega, mien-tras que el compositor de
la B.S.O. sera John Ottam. Estreno previsto para
verano 2002.

Los 4 Fantasticos :

Ocho afios después
del fallido intento por
parte de la Concorde
Pictures de Roger
Corman y la producto-
ra alemana Neue
Constantin de llevar las
fantasticas hazafas
de “el cobmic mas gran-
de del mundo”a la gran
pantalla y que al final
s6lo pudieron sacar
adelante una produc-
cion de bajo presu-
puesto (4 millones de ddlares) que distribuyeron
en video s6lo en USA. Enlaac-
tualidad y gracias a los grandes éxitos como
“Blade” 0 “X-Men”, los guionistas Chris Columbus,
Sam Hamm Y Michael France ya casi han termi-
nado el libreto de lo que sera una superproduc-
cion sobre estos fantasticos super-héroes.

El direc-
tor elegido para llevar a cabo el film es Raja
Goswell (Esta abuela es un peligro). No se ha
anunciado nada respecto al reparto, lo que si
esta claro es que los ejecutivos esperaran ver
los resultados en taquilla de “Spiderman” para a
continuacién dar luz verde a “Los 4
Fantéasticos”.Estreno previsto 2002.
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Ghost Rider:

Estan confirmados el productor: Join Voigth; el
director : Stephen Norrington (Blade) vy el guio-
nista : David S. Goyer (Blade 1 & 2). Respecto al
actor que se pondra en las atormentadas carnes
de Johnny Blaze/Motorista Fantasma , se ha men-
cionado el nombre de Johnny Deep, pero él actor
aun no lo ha confirmado.El demonio motorizado
sera trabajado por ordenador y la historia la
definierdn el director y guionista como “una mez-
cla de horror gético y turbowestern explosivo.
Estreno previsto 2002 o 2003.

Iron Fist (Pufio de Hierro)
El guionista John Turman esta preparando el guion
para Arti-san. El actor que dara vida al famoso
héroe marcial ya ha fir-mado contrato, sera: Ray

Park. Fecha prevista para estreno sin confirmar.

Daredevil.

Matt Murdock, un chaval que habia prometido a
su padre boxeador que no seguiria sus pasos
dedicandose a la abogacia, sufre un accidente
que lo deja ciego, agudizandole los demés senti-
dos y haciéndole desarrollar un radar muy espe-
cial. La muer-te de su padre por parte de las
mafias le hace asumir una identidad oscura que
utilizara contra el crimen. Este personaje creado
por Jack Kirby y Bill Everett, segiin unos apuntes
de Stan Lee, fue creado en 1964 y es uno de los
personajes que mas beneficios a dado a Marvel.
Ahora los ejecutivos de Sony Pictures estan dis-
puestos a llevarlo a las grandes pantallas. El equi-
po de produccién estd compuesto por Ben Mirén
y Chris Columbus. En la direccién estaria al car-
go Mark Steven Jonson (El inolvidable Simon
Birch). Aln no se sabe que actor dara vida a
Murdock/Daredevil. Estreno previsto para 2003.
Black Panther:

Desde 1998 que ha estado en proyecto, ahora
parece ser que por fin le daran luz verde a el
principe de Wakanda, el vengador selvatico
Pantera Negra que seré interpretado por Wes-
ley Snipes, quién también ejercera de productor.
El libreto se empezara a escribir este afio, segin
rumores, por David S. Goyer basandose en la
creacion de Stan Lee y Jack Kirby (1966).
Su estreno lo tienen previsto para el 2003.
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Iron Man:

El guién ya ha sido escrito entre Ted Elliot , Terry
Rossio y Jeff Vintar. Pero tanto su contenido como
el resto de equipo técnico esta sumido en un total
secre-tismo. Algunos rumores afirman que en el
proyecto estaran pre-sentes actores de la talla
de Tom Cruise y Nicolas Cage, pero eso esta por
confirmar. El estreno esta previsto entre el 2002
y 2003.

__Silver Surfer:

Escrita por Andrew Kevin Walker (Sleepy
Hollow), John Rice y Rudy Gaines en una espec-
tacular puesta en escena del magistral “Estela
Plateada” justiciero sideral creado por Jack Kirby
y Stan Lee como un Hamlet superheroico .

Un personaje siempre sumido en
cébalas existenciales y en alucinantes aventu-
ras césmicas. Esta adaptacion , segin rumores,
promete ser un bombazo, pues los ejecutivos de
los estudios dieron rienda suelta a los guionis-
tas, y estos, no quisieron desperdiciar casi nada
del origen del famoso superhéroe estelar, asi que
vere-mos Zhenla, el mundo original de Norrin
Radd y como es casi, literalmente, devorado por
el todopoderoso Galactus hasta que Norrin le
propone un trato, ir con él por el vasto Universo
como su heraldo a cambio de no devorar su mun-
do. Se rumorea también sobre un posible cameo
de “Los 4 Fantasticos” y que su estreno esta
previsto para el 2004 o 2005. Sobre el reparto ,
direccion y produccion no se ha concretado nada
aun.

King Conan-Crown of Iron:

El famoso director John Milius confirm6 el mes de
Marzo 2001, que esta escribiendo el guion de la
tercera entrega de la saga del barbaro cimmerio
que se inicio con “Conan, el Barbaro’(1981) y
siguioé con “Conan, el Destructor”’(1984).Ahora
“Conan Rey: La Corona de Hierro” pretende cerrar
esa saga con un Conan maduro, preparado para
llevar la corona de Rey de Aquilonia. También
dirigira John Milius y produciran los hermanos
Wachowki. No esta confirmada la Intevencion de
Arnold Schwarzenegger de nuevo en el papel
del barbaro, aunque ya hay rumores de que
podria ser el actual “Conan” televisivo; el Mr.
Universo: Ralf Méeller(Gladiator), mientras que
Arnold haria una aparicion estelar como un
veterano y sabio guerrero.Estreno previsto para
el 2002 o 2003.

Otros proyectos Marvel que tienen mas posibi-
lidades de salir a luz son: “Dr.Stranger” ;"Mor-
bius”;“Capitdn America "“Deadpool”;
“Luke Cage”; “El Castigador”; “Prime” ;
“Generacion X" y “Mort.The Dead
Teenager”.

Coémics DC.

Después de disfrutar con las dos oscuras entre-
gas “Batman” (1989) y “Batman Return”

(1992) de la mano del director Tim Burton y lue-
go, a modo de homenaje a la serie televisiva de
los 60 sobre el cruzado enmascarado y a los
cémics con tono “pop” de esos afios, “Batman
Forever "(1995) y “Batman & Robin” (1997)
fueron las aportaciones del director Joel Schuma-
cher. Teéricamente debian de haber dos partes
mas, pero gracias al “caluroso” recibimiento de
todos los “entendidos y fans” del mundo, la saga
fue cancelada. Ahora Warner , después de re-
plantearse varias veces la puesta en marcha de
nuevas peliculas sobre el personaje y su “mitolo-
gia urbana”, han preparado el terreno no para

una saga, sino , para dos nuevas sagas sobre el
legendario y arquetipico personaje del , reciente-
mente fallecido, gran Bob Kane.

Batman: One Year:

Inspirada y basada en cuatro comics escritos
por el gran Frank Miller que relanzaron al perso-
naje en el mundo del cémic poco antes de que se
estrenara en los cines el “Batman” de Tim Burton.
El guion de la pelicula también esta siendo escrito
por Miller, mientras que en la direccién Warner a
contratado a Darren Aronofsky (Réquiem por un
sue-fio.)_Segun los_planes de la War-ner con
“Batman:One Year” pretenden empezar un
nuevo registro sobre dicho personaje que
continuaria con las secue-las: “Batman: T wo
Year”, “Batman : Three Year” y “Batman:

The Long Halloween.” En donde veriamos
algunos de los casos mas significativos en los
comienzos de Bruce Wayne como justiciero
enmascarado._En la primera entrega veremos al
joven Bruce Wayne manteniendo una relacion
profesional muy intensa con el teniente Gordon
para desmantelar el corrupto departamento de
policia de Gotham City. En el proceso conocera a
una exotica chica lla-mada Selina Kyle, quién no
tardara mucho en convertirse en :Catwoman.
Respecto al actor que se pondra en el papel princi-
pal se citaron varios nombres como : Kurk
Russell, Brad Pitt y Ben Affleck, aunque
tltimamente los rumores empiezan a apuntar que
sera el joven actor Aaron Eckhart (Eric
Brockovich) quién finalmente dara vida al joven
Bruce Wayne / Batman. Segln Warner su estreno
esta previsto para verano 2002.

Batman Beyond:

Un viejo Bruce Wayne, ya retirado de su lucha
contra el crimen, entrena al joven huérfano Terry
McGinnis para que le sustituya. Este es el
argumento de esta nueva pelicula también
pensada para estrenar en verano del 2002. Esta
basado en la éxitosa serie animada de television
del mismo titulo. Los guionistas seran los mismos
de la serie, el director Boaz Yakin (Abierto hasta
el amanecer 2) y para el papel de Terry/Batman
se oye el nombre de Freddie Prinze Jr. Por otro
lado, el papel del viejo Wayne se rumorean varios
nombres de peso: Paul Newman , Clint Easwood
y Michael Keaton.

Sobre el villano s6lo se rumorea que podria ser
interpretado por el actor Nicholas Cage.
Superman&Batman:crossover

El director Richard Donner esta interesado en
llevar a las grandes pantallas uno de esos “cros-
sovers” que tanto gustan a los aficionados a los
cémics. Y ha pensado en los dos grandes de
comics DC. Su intencién seria reunirlos en una
sola pelicula que, segun declaro, seria la quinta
entrega de la saga de Superman dejada en
“Superman IV: En busca de la Paz.” (1987)
dirigida por Sydney J. Furie; y de la saga de
Batman que quedé cortada con “Batman &
Robin” (1997) dirigida por Joel Schumacher.
Donner esta a la espera de una respuesta por
parte de los ejecutivos de la Warner para poder
dar luz verde a su ambicioso proyecto.
Wonder Woman:

Proyecto que hace meses esta dando vueltas
por los estudios de la Warner. Se rumorearon
para el papel principal nombres como Sandra
Bullock y Catherine Zeta Jones pero sera final-
mente la actriz Kristen Johnston ( la Wilma de
“Los Picapiedra en Viva Rock Vegas”(2000) )
quién se encargue de dar vida a la fa-mosa
amazona de DC. El guién esta medio terminado y
el pro-ductor sera Joel Silver. No se ha dicho
nada mas sobre el pro-yecto.



Constantine:

Seréa el director Tarsem Sighn (La Celda) el
encargado de lle-var a la gran pantalla esta adap-
tacion del cdmic “Hellblazer” sobre el investigador
de lo para-normal John Constantine, personaje
creado por Alan Moore dentro de la serie “La
Cosa del Pantano”. El escalofriante guién lo estan
escribiendo Kevin Brod-lin, Mark Bomback y Frank
Cap-pelo en donde Constantine y una agente de
policia trabajan en equipo para resolver un
extrafio y oscuro caso.

Smallville:

Ya que todos los

proyectos

s o b r e

“Superman”

parecen no

tener suficiente

fuerza para
salir, los ejecutivos de la Warner han pensado en
lanzar una nueva serie para television sobre las
aventuras de la juventud de Superman; oséa ,
cuando el mundo lo conocia con el nombre de :
Superboy. El dia 8 de Marzo el director David
Nutter (Expientes X) empez6 ha rodar el episodio
piloto en Vancouver. El actor elegido para
interpretar a Clark Kent/Superboy es Tom Welling,
mientras que Lana Lang estara encarnada por la
actriz Kristin Kreu ; una preciosa chica cana-
diense de 18 afios mitad china, mitad holandesa.
Michel Rosenbaum (Leyenda Urbana) sera un
jovencisimo Lex Luthor que lleva unas grandes
industrias de su padre cerca de Smallville.
El tono de la serie se desarrollara mas o menos
igual que la anterior incursion del “Hombre de
Acero” en el tubo catdédico con “Lois &
Clark:Las nuevas aventuras de
Superman” , en donde vimos toda la etapa de
preboda y postboda entre Lois y Clark. En esta
nueva serie un joven Kent de quince afios des-
cubre poco a poco sus superpoderes en una
comunidad agricola en donde lo consideran un
extrafio chico por su comportamiento tan reser-
vado y tranquilo. Ademas, como todo adoles-
cente, tendra sus propios lios amorosos y esco-
lares narrados con un tono humoristico. En prin-
cipio se tienen pensados 13 episodios de una
hora, con los que pretenden conseguir el mismo
éxito que con la anterior serie mencionada.
Respecto a los proyectos cinematograficos
sobre “Superman”, “Superman Reborn” esta
congelada. Quizas después de los estrenos de
las proximas entregas de “Batman” y depende
de su resultado, tengan animos para dar luz
verde a nuevos proyectos relacionados con el
gran “Super”.

Catwoman:
Ya en 1995, cuando se estreno la segunda
entrega de Tim Burton sobre el Sefior de la No-
che con “Batman Return” en donde hacia apa-
ricion una deliciosa Michelle Pfeiffer en el papel
de Selina Kyle/Catwoman ya surgio el proyecto
de realizar una peli-cula sobre la minina de Gotham
junto a Pfeiffer. Pero el proyecto quedo6 congela-
do. Ahora parece ser que el proyecto renace.
Se le ofreci6 de nuevo el papel principal a Pfeiffer,
pero parece ser que ahora la famosa actriz ya
no esta interesada en el proyecto. Todo indica
que finalmente sera Ashley Judd la nueva Catwo-
man.Los ejecutivos de Warner tienen previsto
convertir el 2002 en un BatAfio, pues el estreno
previsto para Catwoman también lo tienen fijado
para ese afio.
Plastic Man:

Era un proyecto de Steven Spielberg y el director
Bryan Spicer que tenian previsto realizar en 1994
pero que al final quedo en nada. Ahora parece
ser que vuelve a cobrar vida el proyecto de

llevar a la gran pantalla el superhéroe de goma
creado en 1941 por el humorista Jack Cole. Pare-
ce ser que esta vez son los hermanos
Wachzowsky los interesados en dirigir la pelicu-
la y Jim Carrey el principal candidato para dar
vida al delincuente Eel O’Brian convertido en el
superhéroe Plastic Man después de sufrir un
accidente con unos productos quimicos que
transformaron todo su cuerpo en carne elastica.

Otros proyectos DC con mas posibilidades de
verse en las grandes pantallas son: “Lobo”,
“Sadman”, “Grendel” 'y “LJA”.

Otros Cémics,Mangas y video-games
que caeran en los cines:

Witchblade:
Telefilm sobre el famoso comic de Top Cow crea-
do por Marc Silvestri, David Wohl, Brian Haberlin
y Michael Turner. Como
director de esta adap-
tacion tenemos a Ralph
Hemecker (Expedien-
tes-X, Millenium). La his-
toria gira en torno a la
agente de policia Sara
Pezzini, que encuentra
una extrafia coraza con
la que adquiere
superpoderes que utili-
za para combatir el cri-
men. En el papel de
Sara/Witchblade esta
la atractiva Yancy
Butler (Blanco Huma-
no). Si llega a gustar el telefilm, quizas se pre-
pare una serie.Esperemos que al menos nos
llegue por aqui en formato video.

Saint Sinne

El comic de Clive Barker seré llevado a la pe-
quefia pantalla co-mo telefilm.La produce la
cadena por cable Sci-Fi Channel y escri-be el
guién Doris Egan. No se sabe mucho mas so-
bre este enigmatico proyecto.

Green Hornet:

Personaje nacido en la radio en 1936, en reali-
dad era un “spin off” del serial “The Lone
Ranger”, en donde se revel6 que Green Hornet
era sobrino del anterior. M&s tarde se crearon
dos seriales de la Universal y en los 60 una
serie para television creada por los mismos
productores del “Batman” de aquella época.
Aho-ra se esta preparando una version para el
cine que parece dirigiran los hermanos Wacho-
wski. En el papel de Kato/Green Hornet (que en
la serie de tv fue interpretado por Bruce Lee)
correra a cargo de Jet Li (Romeo debe morir).
AuUn no esta claro la fecha de estreno.

The Coffin:
Thriller basado en el comic del mismo titulo que
producira James Cameron y dirigird Guillermo
del Toro.

The Crow:Revelation:

La oscura mitologia urbana de James O’Barr ha
creado varios comics de culto y ha consecuen-
cia tres incursiones en las grandes pantallas ,
mas una serie para television de dudable califica-
cion. Primero fue “El Cuervo” (1994) dirigida por
Alex Proyas y que nos presentaba a Eric Draven/
El Cuervo magnificamente interpretado por Brando
Lee.Luego fue “El Cuervo: Ciudad de

angeles” (1996) dirigida por Tim Pope que nos
presentaba la tragica historia de un joven padre

llamado Ashe que mas tarde seria el Cuervo para
vengar la muerte de su hijo. Esta vez el Cuervo
seria interpretado por Vincent Pérez. La tercera
entrega fue “El Cuervo: Salvacién "(2000)
dirigida por Bharat Narulli e interpretado por Eric
Mabius. Ahora James O’Barr se ha vuelto a reunir
con el productor Edward R. Pressman y, se
rumorea, con el director Alex Proyas para crear
una cuarta episodio que conecte mas con el
espiritu de la primera entrega.

Spawn 2:

Todd McFarlane y Steve Niles estan escribiendo
el libreto para esta secuela que producira Pa-
ramont. Segun declaraciones de McFarlane,
“Spawn 2" contard con un reparto totalmente
nuevo, con menos efectos especiales pero con
un guion mucho mas oscuro que el escrito para
“Spawn”(1997).

Manzinger:

Casi 22 afios después de la mas famosa crea-
cién manga de todos los tiempos de manos de
Go Nagai y que se convirtié en una serie anima-
da de culto que hoy en dia continua con las nue-
vas entregas de “Gran Mazinger” tiene ahora la
posibilidad de convertirse en una gran superpro-
duccion hollywodiense con actores reales.

El prestigiosos director James Cameron
ha viajado a Japdn recientemente para negociar
con los ejecutivos responsables de los dere-
chos sobre el personaje para poder comprarlos
y realizar una titanica adaptacion.

Scooby Doo:
La famosa serie animada de humor de la Hanna

Barbera vera a sus personajes Fred, Velma,
Shaggy , Daphne y el perro Scooby Doo conver-
tidos en personajes de carne y hueso en una
gran produccion para el cine.

Los interpretes seran los jévenes Freddie Prinze
Jr, Linda Carde-llini, Matthew Lillard y Sarah Mi-
chelle Gellar. Mientras que el famoso perro sera
creado por ordenador.También aparecera en el
film el famoso humorista inglés Rowan Atkinson
(Mr.Bean).
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Resident Evil:Ground O:

Después de ver el gran resultado en llevar a las

grandes pantallas un famoso video-game como

“Tom Raider” (2001), los ejecutivos de

Hollywood parece que se van a fijar durante un

tiempo en esta clase de franquicias. Y una de las

siguientes adaptaciones previstas esta en este
famoso juego de cazadores de zombies que nos
llegara de la mano del director Paul Anderson

(Mortal Kombat) que también es el responsable

del guidn, des-pués de que los estudios recha-

zasen el guion presentado por George A. Romero
por ser de-masiado sanguinario.
La historia seguir4 a una unidad del

ejército que se enfrenta a una computadora y a

unos cientificos que tras un fatal accidente de

laboratorio se convierten en unos monstruosos
zombies. Alice, la cazadora de zombies, sera
protagonizada por la actriz, modelo y cantante

Milla Jovovich.Se tiene la esperanza de que se

estrene en USA para otofio o invierno de 2001.

Duke NuKem:The Movie.:

Uno de los video-games pioneros en incluir
plataformas en 3D y
violencia extrema en las
pantallas de las PC de
todo el mundo.Este
mismo afio Dimension
Films tiene previsto
empezar el rodaje de la
pelicula que produciran
Threshold Chairman y
Ceo Larry Kasanoff.
Se comenta que le
ofreceran el papel
principal a Jean Claude

Van Damme que ya participo en adaptaciones de

este tipo con “Street Fighter” (1994) y

“Timecop”( 1994) o también al actor Dolph

Lundgren que también ha hecho peliculas de esta

clase como“Masters del

Universo” (1987)“ThePunisher” (1989) vy

“Dark Angel” (1989).

Alita:
Hay rumores de que este famoso manga llegue a
las grandes pantallas producido por James
Cameron y dirigido por Guillermo del Toro. Sélo
son rumores.

Capitan T rueno:
Ya son dos los afios que el joven director Juanma
Bajo Ulloa esta luchando contra viento y marea
para traernos a las grandes pantallas las
aventuras del mayor de los héroes del comic
espafiol creado por Victor Mora en los afios 50.

Ulloa afirm6 que contara con un presupuesto
superior a los 1000 millones de pesetas para
rodar este film glorioso. Para exteriores ha
escogido lugares de gran belleza de Menorca,
Catalufia, Alemania, Escandinavia, Marruecos ,
Palestina y otros lugares.

Auln esta por encontrar los actores
adecuados que encarnen a Capitan Trueno y

7

noticias

No te pierdas este verano nuestros boletines
de noticias, en ellos encontraras toda la
informacion de los préximos estrenos, noti-
cias vy criticas...GRATIS... Sélo envia dos
sellos de 40 ptas al apdo 531 de Algeciras.

sus compafieros. Segun Ulloa si no encuentra a
los interpretes adecuados para una buena
caracterizacion en Espafia, empezard a
buscarlos por los demas paises de la Comunidad
Europea. También declar6 que la pelicula
res-petara al maximo la biografia del personaje y
esencialmente su espiritu, pero presentara un
viaje de aventuras que nada tendra que ver con
las historias que todos hemos leido en los comics.
No obstante ya iba siendo hora de que algun
joven director espafiol diera ejemplo de cémo
invertir tiempo y dinero en una gran obra dedicada
a nuestros mayores comics a los que tenemos
cinematogréaficamente tan abandonados.Espero
que tomen ejemplos los “grandes” del cine
espafiol y se realicen mas adaptaciones de
coémics y no tantas gilipolladas como las que
hacen. La lista es larguisima, desde “Mortadelo y
Filemén”, pasando por “Alcazar y Pedrin”,
“Jabato”, “El Guerrero del Antifaz”, “Super-
lopéz”,“Dani Futuro” hasta “Iberia Inc.”.

Asterix y Obélix:
Mision Cleopatra:

Tras la publicacion el 16 de Mar-zo de un nuevo
album de los héroes galos de Uderzo y Goscin-
ny: “Astérix y Latraviata” que hicieron las delicias
de todos los asterixmaniacos surgio la noticia de
que el equipo técnico que llevo magistralmente a
dichos héroes a las grandes pantallas con
“Astérix y Obélix contra César " (1999),
convirtiéndose en la pelicula mas taquillera de la
historia del cine francés, se ha vuelto a reunir
para empezar a rodar la secuela en la que tienen
la esperanza de obtener los mismos resultados
de taquilla que la primera. En esta nueva aventura
Astérix y Obélix viajaran hasta Egipto para
cumplir con una dificil misién. En esta entrega
también podremos disfrutar de una atractiva
belleza femenina, si en la primera entrega fue
Laetitia Casta como Falbala, ahora sera Monica
Belluci como Cleopatra.

Manel Villena.
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Deportes del futuro

Evidentemente el deporte es algo funda-
mental en la sociedad actual, aunque no
tanto la practica del mismo, sino el
consumo deportivo. A «consumo depor-
tivo» llamamos no sélo a eso de ser
espectadores de algun evento de esta
clase abonando una entrada (escuchan-
do radio, viéndolo por TV, etc.), ni a la
dilapidacion de los ahorros en merchan-
dising (camisetas, souvenirs, etc.).

El consumo pasa también por un
cierto nivel de pasién puesto en esta
actividad, que lleva a discusiones, apues-
tasy peleas de toda clase. Actualmente
el deporte mas popular en todo el mundo
es, sin dudas, el fatbol y més lejos el
automovilismo, el basquet, el tenis y un
larguisimo etcétera. Hay excepciones,
como en EE.UU. que son
fanaticos de ese Football
que se juegaconlamanoy
gque nunca se sabe bien en
que consiste. En estos dias
deporte significa montafias
de dinero, iniciar guerras (to-
davia se habla de la famosa
«guerra del futbol» entre El
Salvador y Honduras,
desatada mientras se juga-
ba la clasificacion para el
mundial de México “70),
cientos de muertos y heri-
dos.

Gran parte de la vida cotidiana de
todos los habitantes del mundo esta
relacionada, con el consumo deportivo.
Algunos especialistas aseguran que esta
pasién puesta en el deporte es simple-
mente una valvula que libera las tensio-
nes sociales, de tal manera que la furia
esta puesta en el equipo rival y no en las
instituciones.

A pesar de esto, el deporte no suele ser
muy tenido en cuenta en la ciencia fic-
cioén. Muchas veces se describen socie-
dades hasta detalles nimios, pero no se

agrega ni una referencia a activida-
des deportivas. Esto es sorprenden-
te porque a ojos vista, el consumo
deportivo es algo que crece dia a dia.
Sin embargo existe un pufiado de
peliculas que imaginan como serian
los deportes del futuro.

En este articulo recorreremos
algunos de los titulos mas llamativos.

Rollerball
En el afio 2018 el deporte mas popu-
lar es el rollerball, el cual consiste en
un campo circular donde es lanzada
una bola metélica que es disputada
por dos equipos. Estos equipos es-
tan constituidos por jugadores que se
desplazan en patines o en motos.
Por supuesto que lo més divertido no
es coger la bola sino im-
pedir, a los golpes, que
elrival llegue a ella.

El rollerball, por lo
tanto, es un deporte
sanguinario donde los heri-
dos, mutilados y muertos
son el resultado de cada par-
tido. Este juego hiperviolento
no horroriza a nadie, de he-
cho su éxito se basa en la
desalmada morbosidad del
publico, el cual encuentra en
la contemplacion de este

deporte, una forma de descargar
pulsiones agresivas.

Rollerball, un clasico menor de la
ciencia ficcién, data de 1975. Fue dirigi-
da por Norman Jewison y protagonizada
por James Caan. Actualmente se esta
trabajando en una remake, dirigida por
John McTiernan (Nomads, Predator, Die
Hard, The Hunt of Red October) y prota-
gonizada por Chris Klein, Jean Reno y
Rebecca Romijn-Stamos.

El estreno se anuncia para agos-
to del 2001, por lo que en los préximos
meses se espera una pequeia fiebre
rollerball. Segun se anuncia, la nueva ver-
sion sera ambientada en el 2004, un fu-
turo realmente préximo donde este de-
porte recién comienzaa conocerse. En
el film original el rollerball era el deporte
mas popular en todo el mundo.

Death Race 2000
En el lejano afio 2000 (seamos compa-
sivos, la pelicula es de 1975), el gran de-
porte es una carrera intercontinental. El

ganador de la misma es quien logre mas
puntos, atropellando peatones.
Segun el blanco cambia la cantidad de
puntos, si se trata de un anciano de es-
casa movilidad corresponden menos pun-
tos que si se atropella un joven. De he-
cho es comun que los hospitales hagan
un «Dia de la eutanasia» sacando a los
viejitos a pasear el dia de la carrera. Por
supuesto todo el recorrido es seguido por
todo el mundo gracias a la TV. Death
Race 2000 (Carrera de la muerte del afio
2000) fue producida por el legendario
Roger Corman y protagonizado por
Sylvester «Rocky» Stallone y David
«Wang Chang Kane» Carradine. El film
esti basado en el cuento «The Racer»
de Ib Melchior, publicado en 1956.
Seguramente a muchos les sue-
ne parecida esta historia a la del polémi-
co juego Carmaggedon. En realidad es
exactamente lo mismo (de hecho, la ter-
cera edicion del juego se llama
Carmaggedon Death Race 2000), con la
diferencia que en el juego hay que atro-
pellar zombies. Los creadores del juego
pusieron zombies para noirritar alas au-
toridades, sin embargo no consiguieron
su objetivo. Actualmente, por ejemplo,
ese juego se encuentra prohibido por ley
(laley n° 16, promulgada el 28 de marzo
de 1998) dentro de la Ciudad de Buenos
Aires. Por suerte los legisladores porte-
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flos son lo suficientemente
ignorantes para desconocer la existen-
cia de esta pelicula, sino no hubieran
dudado en prohibirla.

Actualmente se esta hablando de
hacer una remake de este film. El pro-
yecto se titula Death Race 3000 y se dice
gue va a ser mucho mas light que la ori-
ginal, de esa manera obtener la preciada
calificacion «para mayores de 13 afios».
La produccion correria por cuenta de Tom
Cruise, quien podria protagonizarla, y la
direccién estaria a cargo de Paul
Anderson (Soldier, Event Horizon). Se
dice que Stallone podria hacer el papel
de Machine-Gun Joe, el mismo rol que
tuvo en el film original.

Blood of Heroes
En un futuro indefinido, la humanidad vive
en una desolado mundo post-nuclear
(post Mad Max, para ser mas especifi-

ROLLERBALL 2001
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cos). La gente vive entre el tedio y las
nubes de polvo. Lo Gnico que rompe con
la rutina son los eventuales encuentros
deportivos, conocidos como «juggers».
Este deporte es una variacion del football
americano: Se enfrentan dos equipos en
una cancha realmente chica, en vez de
un balén se usa un craneo de perro.

Gana el equipo que logra llevar el
créaneo hasta el limite del campo, obvia-
mente del lado contrario. Hasta aqui pa-
rece algo muy simpético, pero no es asi.

Para impedir que el equipo rival
gane, los jugadores se equipan con toda
clase de «armas caseras» basicamente
palos y cadenas. Las defensas también
son caseras, armaduras hechas con
latas y cueros viejos.

Elresultado es brutal: La muerte
es algo coman, otras opciones son
miembros rotos o perder un ojo. Blood of
Heroes (La Sangre de los héroes), filma-
da en 1990, fue rodada en Australia (alli
se conocioé como Salute of the Jugger).
Fue protagonizado por Rutger Hauer (es
el que pierde el 0jo) y Joan Chen. La di-
reccion estuvo a cargo del reconocido
guionista David Peoples. Peoples hizo
los guiones de peliculas como Blade
Runner (Ridley Scott, 1982) y Twelve
Monkeys (Terry Gilliam, 1995) y fue no-
minado al Oscar en ese rubro por el bri-
[lante western Unforgiven (Clint
Eastwood, 1992). Blood of Heroes fue su
debut como director, obteniendo resulta-
dos bastante pobres.

La pelicula es bastante floja y s6lo
merece ser recordada por su concepcion
de este violento deporte del futuro.

Hasta hoy, nadie se atrevié a men-
cionar la posibilidad de hacer unaremake
de este film.

Extrapolacion

Se vera que un comun denominador en
todos los casos mencionados es la
violencia. David Ketterer dijo alguna vez
gue la ciencia ficcion se ocupa de la
creacion de otros mundos sobre la base
de una extrapolacion racional. Sabemos
gue extrapolar es llegar a una conclusion
a partir de ciertos datos fragmentarios.
Le pregunta es ¢ COmo sera el deporte
del futuro? Para los datos fragmentarios,
sélo encienda su televisor.

Podra ver entretenidos partidos de
fatbol. También podra deleitarse con esos
programas de «hechos reales», que se
regodean con los accidentes que sufren
los corredores de coches ¢Cuantas
veces pasaron el choque fatal de Ayton
Senna?. Laviolencia esta allf, la consu-
mimos y la disfrutamos.

Por lo tanto este futuro deportivo
ultraviolento no es otra cosa que la mas
simple y la mé&s obvia - y tal vez la méas
verosimil- de todas las extrapolaciones
posibles. Para ir terminando Evidente-
mente estas no son las Unicas peliculas
gue tienen referencias al deporte del
futuro, podriamos mencionar, entre otras,
a The Running Man (Paul Michael Glaser,
1987) y su caceria humana, o incluso a
Starship Troopers (Paul Verhoeven, 1997)
con su breve secuencia de rugby
acrobatico. Ademas queda aun por ex-
plorar los amplios campos de la literatu-
ray la historieta. Sin embargo es mejor
detener el recorrido aqui. Ya esta por
empezar el partido del Real Madrid - Bar-
celonay, como imaginaran, estoy ansio-
So por verlo.

Pablo Sapere




«The bride of the monster»y
«Plan nine from outher space».

un ED WOOD en estado de gracia

El bueno de Ed Wood era un tipo muy raro. Es més, yo diria
que estaba més desequilibrado que Pavarotti en zapatos de
tacén alto. Me explicaré, tenemos espacio para ello. Se dice
que combatié en la Segunda Guerra mundial llevando bajo el
uniforme militar ropa interior femenina. Vale. ¢ Cémo llama-
riais a eso?. ¢, Excentricidad?. ; Ganas de hacerse notar entre
latropa?. Sigo. Tenia una especial predileccion por los jerseys
de angora que se colocaba a la primera de cambio.

Escribié y dirigié «Glen or Glenda» (1953), una oda al

travestismo mas absurdo y surrealista que encandilaria a
Almodovar. ¢ Qué sucede?. ¢ Queria ser realmente una mu-
jer?., ¢Jugaba a las mufiequitas cuando era peque all4 en
Pougkeepsie, su pueblo natal?
No lo se. Lo que si tengo claro es que tenia una cara que para
que os cuento. Si no, ¢,cdmo explicar que esa mente creara
esos dos grandes clasicos de la serie Z més increiblemente
psicotronica que son «The bride of the monster» y «Plan nine
from outher space»?

Comenzaré por la primera.

«The bride of the monster» (1955)
Prestad atencion a estos elementos:
1- Pelicula con un Bela Lugosi crepus-
cular y adicto a la morfina.
2- El morlaco calvo luchador de catch
Tor Johnson.
3- Loreta King, una actriz que financio
la pelicula al acceder Wood a que ella
fuera la protagonista.
4- Tony McCoy, hijo de un comerciante
de carne que fue el protagonista de la
funcion. El papa de Tony, un muchacho-
te de pocas luces, le cedi6 las camaras
frigorificas de su negocio a Ed Wood para
celebrar la fiesta de fin de rodaje a cam-
bio de que su poco despabilado vastago
fuese incluido en el reparto del film, cosa
gue como ya hemos dicho, consiguié.
5- Un pulpo mecénico sin motor rodado
de los almacenes de la Republic Studios
y planos de un documental submarino
no rodado por él, tnicamente usados
para hinchar el metraje.

Contales ingredientes, el amigo Ed s6lo podia obtener
un simpatico bodriete mezclando una penosa intriga policial
con los devaneos de un Mad Doctor que (joh, casualidad!)
quiere conquistar el mundo.

Centrémonos ahora en la segunda pelicula-escupitajo
del Dios del cutrerio.

«Plan 9 from outher space»

Fue estrenada en 1955 y aqui la cosa tenia tela marinera.
Wood consiguio el dinero necesario para realizarla gracias a
una iglesia baptista que le dio la pasta necesaria creyendo
gue tan agradable jovenzuelo con bigotito les facturaria una
pelicula netamente comercial que supuestamente recaudaria
un buen montdn de délares, que serian posteriormente inverti-
dos en la realizacion de films religiosos y, por que no decirlo,
de propaganda de las ideas de la iglesia baptista. No podian
estar mas equivocados los pobres.

Tor Johnson aparecia de nuevo, asi como Bela Lugosi
gue fallecié durante el rodaje dejando sélo unas pocas se-
cuencias rodadas y fue suplantado por un tipo con cierto pa-
recido con el hingaro que permanecia toda la pelicula con la
cara tapada por el brazo y la capa para que no se le recono-
ciera demasiado.

Mirla Nurmi, alias VAMPIRA, una presentadora de peli-
culas de terror de la TV fue incluida también en el cast. No
dijo ni una sola palabra y se embolsé 15.000 ddlares por un
solo dia de rodaje.

En esta baratisima produccion, el delirio filmico de Wood
es elevado a su enésima potencia. Hay fallos de raccord por
todos lados y mas que evidentes. De nuevo, y como en «The
bride of the monster», tenemos insertos no rodados por Ed
Wood en los que se ven unos soldados disparando y cargan-
do artilleria pesada, que fueron usados de modo que parecie-
sen que disparaban a los extraterrestres de turno.

Y por si esto fuera poco, un policia que por alli aparece
se rasca la frente con su arma reglamentaria, soltando toda
clase de didlogos descacharrantes llevados al papel en la
alucindgena prosa de Wood. Tremendo!!.

Pero...Juzguen, juzguen us-
tedes mismos. En algun videoclub
bien surtido de su localidad podran
localizar unas copias de estas
«zetosas» peliculas, puesto que
hace unos afos, coincidiendo con
el fantastico biopic de Tim Burton
se comercializaron por primera vez
en el mercado espafiol. Véanlas y
llegaran a las mismas conclusio-
nes que yo.

«Bride of the monster» y
«Plan 9 from outher space» son
dos auténticos iconos de la
subcultura cinematografica, con
interpretaciones de actores que
parecen drogados ( de hecho creo
que Bela Lugosi, posiblemente
estuviese puesto hasta las cejas
de morfina en los rodajes de las
dos peliculas), planos de archivo,

efectos cochambrosos y guiones escritos con la parte mas
trash del cerebro.

Y es que amigos, reconozcamolos, Ed Wood fue la
monda. No hacia ensayos previos con sus intérpretes, todos
unos Freaks de narices. Daba por buena la primera toma y
suplia con un gran entusiasmo (debia de creer estar rodando
una obra maestra cada vez que se ponia detras de la cama-
ra), su total falta de talento cinematografico.

Pero bueno, que mas da.

Siendo reconocido por medio mundo como el peor di-
rector de la historia del cine (aunque creo que puedo hacer
una lista de tres folios con nombres de directores ain mas
soporiferos que él), travestido y auténtico fanéatico de la ropa
interior femeninay los jerseys de angora'y hombre estandarte
de la psicotronia, ¢, qué importa todo lo demas?.

Jesus Bernal
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